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toutes les cles pour 
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Reportage Amiga 
Show Belgique 




Tests : 

le retour des hits ! 

W Primal rage 

enfin sur Amiga 

Pinball prelude 

Total football 

Wordworth 5 
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Nouvelle rubrique : CDtheque - Demos : Saturn party 96 - 
Tests pro : The World Atlas, encyclopedic Adfi... - En pratique 
special Imagine, 2D, Systeme, Arexx, Amos, 10 lignes... 





Disques Durs 
Livres formates et installes 

(WorkBench)+ 60 Mo de logi- 
ciels clivers (jeux, utilitaires, 
images, modules, etc) + notre 
disquette d'auto-formation pour 
apprendre a reformater et reins- 
taller (exclusif Alma) + tous les 
cables + doc en francais : 

IDE (A600 et 1200) 
620 Mo: 1290 f 
1,2Giga: 1790 f 

SCSI 
1 Giga:2100f 

Autres capacites ? Contactez nous ! 





* minimum 100 f (hors frais de port) 

Lecteur de CD ROM 

X2 SCSI : 1200 f 

X4 SCSI : 1400 f 

SQUIRREL interface SCSI + 

softs: 490 f 

Rallonge SQUIRREL: 130 f 

X4 IDE Mitsumi : 479 f 

X6 IDE Mitsumi : 699 f 



r Lecteur de disquettes -, 

Externes Haute Densite, 
extra plat sans patch : 810 f 
Externe Double Densite, 

Haute Qualite : 475 f 



r Cartes Acceleratrices 

BUZZARD 1230 IV 
68030 a 50 Mhz: 1490 f 
Copro 33 Mhz : 350 f 
Copro 50 Mhz : 750 f 
Memoire SIMM 4 Mo : 339 f 
Memoire SIMM 8 Mo : 699 f 
Memoire SIMM 16 Mo : 1699 f 



Logiciels 

AsimCDFS VF. 690 f 

IDE Fix VO 349 f 

Siegfried Antivirus 275 f 

Siegfried Discology....295 f 

AmiFile Safe User 275 f 

Alien Breed 3D 199 f 

Pinball Illusions 225 f 

Gloom Deluxe 199 f 

Super Skidmark 189 f 

Super Skidmark Data. 149 f 
Super Street Fighter.. .21 9 f 
SlamTilt AGA 225 f 



immu 



Boitier Tour 
BoTtier tour pour votre A1 200 ou 
A4000, extensible a I'infini, deja 
pret pour loger 2 floppy, votre 
disque dur et votre CD Rom. 1 00 
% "plug and play" (nouveau sys- 
teme). Livre avec clavier. 




BLITZ BASIC 



version francaise 
Complet et puissant. Ce 
langage de programma- 
tion comprend une notice 
entierement en Francais, 
le must absolu ! : 
420 f 



Boitiers SCSI 

Design Wave avec led, alim, 
nappes SCSI, Ventilateur : 
1 CD Rom : 490 f 
1 Disque dur ou SyQuest : 550 f 
4 Peripheriques : 1110 f 





CD Rom 
Floppys 
Disques durs 
Zorro 2 et 3 



f Pack Zorrol) :©2 



Infinitive 
Zorro 2 >/ 

Alimentation^ { 



Alimentation* 
3350 f 




- Extensions Memoire 
1 Mo pour A600 : 350 f 
1 Mo pour A500 Plus : 350 f 

A1 200 (horbge et support copro) : 525 f 



- Accessoires divers -, 

Joypad "style console" : 1 90 f 
Souris Manhattan noir/ blanche : 190 f 



- Accessoires Tower 1 

Nappe IDE 3"5 50cm : 55 f 
Nappe IDE 3"5 2 periph. : 65 f 
Nappe IDE 2"5 35cm : 70 f 
Adaptateur IDE 2"5 + 3"5 : 1 70 f 
Adaptateur PCMCIA : 250 f 
Adaptateur 2 lect. Disk : 90 f 



Logiciels CD ROM -, 

Aminet 7 79 f 

Aminet 8 79 f 

Aminet 9 79 f 

Aminet 10 79 f 

Aminet 11 79 f 

avec XlPaint 3.2 

Aminet Set 1 206 f 

Aminet Set 2 206 f 

Amos DP CD 2 175 f 

Assasins Games 2 206 f 

Amiga Tools 3 149 f 

Anime Babes (mangas)..199 f 

Gigantics Games 2 49 f 

Eric Shwartz Animation. .175 f 

Gamers Delight 2 149 f 

Meeting Pearls 3 59 f 

RHS Erotic (adultes) 120 f 

Giga Graphics Set 175 f 

Personnal Suite 329 f 

Software 2000 (2 CD) 199 f 



A retourner (ou a recopier) a ALMA Diffusion BP8575 BAYONNE CEDEX msaj&eijo Fax 59.2s.68.99 



Norn : 
Prenom l 



Adresse : 

Code postal : 
Tel: 



Ville: 



O Cheque O Mandat O Carte Bancaire 
CBn° / / / Exp 

Norn du porteur et signature 



Je certifie etre majeur + signature 
(CD et disquettes erotique] 



Total + port 





10 f la disquette 

et 

1 achetees Igratuite 



A500.A2000 

A500+.A600, A1 200, A4000 
A500,A500+,A600,A2000 

A1200.A4000 
TOUTES MACHINES 
A500, A1 200, A2000, A4000 
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F419 DRELBS -++ 

Jeu d'arcade multi-epreuves facon "8 bits" com- 
prenant une jouabilite a toute epreuve. Recont 
tuez des Carres muKicolofes en poussant les porle 

\F428 BLITZ BANK V1.S3 ■++ I g 

Superbe logiciel de gestion de compte ban- 
caire, il gerera vos depenses de tres belle 
maniere. Entierement en francais. Nee. 2 Mo. 

HF438-F439 IMAGE STUDIO -++ \ M 

Converses ettra^ementdVnages (17 litres) au menu ^, 
ctece magnifique et super inturWlc<ji^.Excellen 
simpte cfempioi. Ext. Memoire recommandee. . 

F455 SOUND TRACKER PRO 2 +++ 

Astucieux et efficace, ce logiciel de composition 
musicate benefkae d'une interlace Claire et pratique 
scrcfent). Une reference pour les 

F475 C AR 1 CLIP ART +++ 

IFF de voitures varices, de 
mini Austin. Une serie de dp-art parfajierement reus- 
sie et originate. Ideal pour la PAO ou le dessin. 

IF476 CAR 2 CLIP ART +++ 

La suite independante avec de nombreux 
cules recuperables avec tous les logiciels gra- 
phiques sur Amiga. Format IFF. 

\F477 TECHNO BEAT ++i 

:surtrac- 
^ette dis- 
remplies de rythmes et pour vous ! 

10 S HOW AGA 1 -+ | 

ures images AGA de la scenes 

sur ces splendides slides shows ! 

(no scan !) sont au format IFF. 

HOW AGA 2-+ I 

ne volume de cette magnifique serie de 
slide-show AGA. Super varie et toujours tres 
soigne. La creme des graphistes ! 

F498 TRON COMPILATION -++ 

Pas moins de 5 jeux de "tron" (rayons lumineux) com ■ 
piles sur cette disquette pour jouer en solo, contre 
I'ordinati fa 4 amis en meme temps. 

F502 ALIEN BASH 2 PREVIEW +++% 
nouveaux "Chaos engne" sur 8 niveaux enterement 
jouabte. la reostte 50 ° b actkxi + 50 % pure jotiabBte. 
j Uiccd<tailexrjlosif!!!SurA500etA6COnec.2Mo 

FSOS INSTRUMENTS 2 +++ | 

La meilteur compil d'instruments pour nourrir votre 
tracker. Pas moins de 74 samples ditferents plus 
un utilitaires pour en "ripper" d'autres (600 et 1 200) 



i 










F519 DB3 VERSION FRANQAISE -+ 

Puissant logiciel de gestion de bases de donnee: 
comportant une interface kxalisee ainsi qu'une do 
et des exemples aussi en francais. D D recommande 

F520 S AGEN DA PACK •++ 

_■■ 
POP 
Camet d'adresse + composeur (i 

F521 BLITZ SOU RCES MARBL E ■++ 
Enfin des sources (diverses routines) a recuperer 
(avec les graphismes). Exemples de qualites tres 

instructif pour les amateurs de BLITZ BASIC. 

\F522 VIDEO TITLER -++ | 

La demiere version (refaite de A a Z) de ce logiciel de 
titrage OBLIGATOIRE pour les amateurs de video 
Des tonnes d'eftets et de gadgets ! Superbe ! 

F523 SHOCK +++ | M 

Poucreerterjjssrriptementposstedessidesshows pt 
avec des effets grapriques de transition et des musique 
defend. Letop ! (admirez I'exempte surtarJsquetle !) 

F524 AMIG A TAP V2.3 +++ 

ii Iphique, des series dexercices avec les statistiques 
d'erreurs. Realisa: de qualite. 

\F53S RESCUE 2 +++ I 

Pilotez un vaisseau spacial, detruisez les canons 
enemis et recuperez les bonus. Jeu de tir et d'adres- 
se particulierement captivant et bien realise. 

\F536 GAMES GOLD^^^^^^m 

MAGIC ROLLERS -clnqe/uneboulesetaOrapeztes 
bonus. PAIRS : Assemblez les cubes par pairs. Deux 
superbes jeux de reflexion et d'adresse. 

F537 POWER LABY +++ 

labynnthe delirant a explorer, des portes a levier, 

tapis roulants. des soidats ennemis, etc.. consti- 

it une foule de danger a eviter. Superbes gfx. 

F538 TIERCE, QUARTE, QUINTE+++W 

Logiciel de gestion de pronostics de course 
de chevaux. Programmes el documentation en 
rancais Simple d'emploi. 

F539 GARDENER +++ 

Jeu de plateforme "mignon et colore", dirigez un lutin \ ; : 
a la recherche de fruits, sautez de platefomnes en 
echelles en evitant les monstres. Exc. realisatioi I 

F540 POWER PAC +++ 




IF551 KARGON +++ 

Mas«rtiarnac»once)rjutaconDonge 
propose de vous affonter dans un laby contre un 
ou ronJnateur (sorts, levters, monstres.efc..). Genial ! 

F552 JIMMIS JOURNEY -++ 

I Un des meSleurs jeux de plateforme du DP (2 niveaux 

tets). Largement aussi bien bien que sur Nin- 

graphismes et jouabibilite parfaite. A avoir ! 

MF553GF)^VOLS3 »+ ~W 

■ ipil utilitaires graphiques : UROU ACK :nou- 
" veau look de WB. FAST GIF et FAST JPEG : 
la demiere version des meilleurs viewers. DDR 

~ F554 CAMOUFLAGE MIDI -+ + 
I GeniallUnsturiorrxjttpisterrrtfabuleuxavecuneiriBr- 
face a tomoer par terre et toules tes options dassiques 
1 shsrswsfs A vos c&visrs. 



I 



, + un CD player, \fersion s 





F555 GFX TOOLS 4 -+ 

CompJGFKARTPRO 

f tie). FF2ASCI : Transforme 
Tres efcmant!+ des 




F556 WORMS LEVEL --+ 
De nouveaux niveaux on 



revarxie. 




rents sur 
e qualite 






sentes de tres jolie maniere (notre beau pi; 

\F508 GO KAEVINS GO +++ I 

Le meiHeur jeu de plateforme du DR un vrai done de 
Mario bros au scrolling flukte et a I'animation super- 
sonique. Un chef d'oeuvre a posseder d'urgence. 

F509 CARTE COMPIL 1 +++ 
SKAT et MAU MAU : 2 splendides jeux de 
cartes pour les amateurs de tapis verts. La 

meilleur facons de tuer le temps sur micro ! 

^ F510 GAMES GOLD 6 +++ 

SPACE BOMBER 2 Jeu de tr spacial hyper rapide 
et tres prenant (style DEFENDER). WALLS : Casse 
brique magnifique. Une comilation de haute qualite. 

F511 GAMES GOLD 7 +++ 





m'up uttra rapide et colore 
)LABYRNTHE:Nc 



(scrolng sur rAseurs plans) LABYRWTHE : Nouveau 
Pacman comportant de beaux graphismes. Super ! 

F512 ANTIVIRUS 4-96 -++ 
Selection des meilleurs antivirus du moment 
VIRUS Z 2 V1.28 et VIRUS SCANNER V3.1 

pour garder vos donner a I' abri. 

^F513MARCUSBOX^^^^^^M 

Patchs poui insta ;ui disque dui i 

WHIZZ (inst). BREATHLESS, GLOOM DELI 
SOLVE. G 





F516 ARCHIVE COMPIL 2 -++ 

TOUT pour larchivage, LHAGUI, CRUNCHER 
INTERFACE. DMS. UNDMS, LHA. LZX. etc... 
complet et pratique a I'usage. 

7 CLOCK COLLECTION -+ + 
bene collection tf horloge du DP : Eltes mon- 
me, elles parlent, elles son! enormes ou 
discretes, bref un choix vraiment eclectique. 

F51S STREET TOOLS 15 --+ 
ASTART (selecteurde prog, vraiment GENIAL). No 
FILL NO DRAW ICON CONVERTER. TASK BAR 

etc.. Les meilleurs utilitaires du DP du moment. 



scrollent dans tous les sens et les decors futu- 
ristes sont splendides. Une realisation superbe 

■ F541 GAMES GOLD 9+++ 
^^^^H ROLLERBALL: une boule a toute Vitesse sur un 
^W ^Htapis roulant truffe de danger. Super. FLOTTE : 
W m - " m ^ une bataille navaie contre votre Amiga. 

^^Jk- i F542 ROAD HOG! V1 +++ 
^^^■B '• (Course de voiture en "vue de haut". de nombreux 

S. i I bolides en competition, sur 2 circuits differei 
Amusant et rapide. Un jeu shareware f r, : 

F543 GAMES GOLD 10 ++ + 
TAXI : Jeu d'adresse. deposez vos passagers le 
+ rapidement possible. PIPE MASTER : reflexion, 

fabriquez un tuyau avec les pieces adequates. 

\ F 544 HAUNTED MINE -++ I 

ouveau boukJerdash. cette fois ci vous dirigez 
[un fantome (gentil) le long de nombreuses gale- 
ries remplies de diamants et de monstres. 

F545 COMPIL 2 JOUEURS -++ 

FATAL BLOWS : jeu de karate rapide et jdi avec des 
coups spedaux. SPACE BALL : un pong (style tennis) 
futur^.2jeux<Jecfjalitepour2joueurssimultanemert. 

- ++ I 

e) sur i'Aquario- 
s. etc.. Une foule de 
renseignements tres interessant et en francais. 

F547 COMPIL REFLEXION 2 +++ 
FILOU . LOGIK. REVERSE et SENSO : selec 
tion de 4 jeux de reflexion qui mettront vos neu- 
rones a I'epreuve. Realisation magnifique. 

F548 COMPIL REFLEXION 3 +++\ 

SORT IT jeu de "pousse pousse". reconstituez 
la grille. MOVER : assemblez les molecules 
en les deplacant dans le laby. Pas evident ! 

IF549 GAMES GOLD 11 +++ 
MARBLE : colorez la grille unilormement a I'ai- 
de de votre bille. TURN : Assemblez les billes 
de couleurs. Un challenge genial et diabolique !! 




modal V\ORMSDefcrighaiteetde la fantasieai 
Necessite le jeu WORMS. Disque Dur conseie. 

TJF557 MARCUS BOX 4 +++ 1 

*> Des patchs pon )isque dur 25 jeux 

commerciaux tels XTREM. SPACE HULK 
TURBO TRAX ISHAR. FLASH BACK etc 

F558 CASINO +++ 

Pas moins de 5 jeux de cartes ditferents sui 
cette disquette. La realisation est de ( 
et les parties tres prenante. 

F559 PROTRACKER 3.52 --+ | 

Les amateurs de composition musicale ne pour- 
ront pas rater cet incontournable logiciel. Tou- 
jours aussi complet et puissant. 

ft F560 AMITCP V4 DEMO -++ 

■ Indispensable logidel de connexion TCP/IP. C'est 
lui qui lance la numerotation de votre MODEM. 
Necessite un MODEM et un Disque dur. 

T $lF561 A WEB --+ 

eau navigateur WWW (Worls Wide Wo 
: ulierement pratique. Ideal pour surfer s 
■et. Necessite un MODEM et un D 

F562 TENNIS CHALLENGE -++ 
u de tennis tres prenant contre un ami 
re Amiga. Nouveau : le cours scrolle hori 
zontalement. Bonne realisation francaise 

F 563 SUSUKO MANGA ■-+ I 

le show 100% mangas reserve aux per- 
ines majeures en raisons de son contenu 
itot ose. Graphismes splendides ! 

, /** F564 SUSUKO MANGA 2 --+ 

'" jf Deuxieme volet de cette serie de mangas ero- 
^t tiques, de magnifiques pin-up dans le plus pur 
style nippon. Plus de 18 ans seulement. 

F5 66 GAAAAMES --+ I 

DUNGEON HERO: retrouvez voire chemri dans 
tabyrinthe sristre (done Dungeo Master) FRIENDS 
Super BomberMan. GALAGA 96 shoot em up. 

IF5Q4IDE KIT FRANCAIS --+ 

Doc entierement en F 
rer(formatage+in 
sur un Amiga 1200. [ 








EB3989a EB3991 KLONDIKE AGA 

Le meilleur des 



EAG^O I 

motifs dispo- 

)uleurs. 



^ 



Amiga 1200 et 4000. Nombreux motifs di 
nibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs 

n SET DE CARTES Pour KLONDIKE AG/ 
i->a(F470 SIMPSONS 



F471 MADONNA. 

F472 STREET FIGHTER. 



(Imagesjwx) 





Slide erotique AGA —+ uniq. + de w ans 

Images erotiques digitalisees "HAM 8" AGA. 

F553 ERO LANDIA -+ 

Volumes let 2 independants. 



A 



Am jDifl 



\F550 MUI 2.3 -++ 1 

: graphique "ameliorec 
votre workbench. Elle embellie vos fenetres et 
autres requesters du Workbench. Indispensable. 



Slide ShOW "X" AGA — + uniq. * de Wans 
Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
FS25. F52S etF527 X INSIDE AGA -+ 

Volumes 1 ,2 et 3 independants. 

Collection Slide Show erotique HAM -> 
Sfde show dVnages dgitaisees HAM Haute n ' 
F 531 et F S32 PLAYMATES +++ 
2 volumes independants Uniq. +1 8 ans 

Collection Slide Show "X" HAM +++ 

Slide st ■ HAM .Haute resolution 

-1EDLJGHT 



KJ. 



ants Uniq. +18 ans 

f 59.25.61.20 
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• Cette fois-ci, c'est clair : le monde de 
I'Amiga entame une periode d'euphorie qui 
va marquer I'histoire de I'informatique 
pour un bon bout de temps ! Rendez-vous 
compte : alors que Viscorp annonce dans 
sa conference de presse une campagne 
mondiale pour I'Amiga, Dream vous offre 
sur son CD-Rom la version integrate et non 
limitee dans le temps de I'un des plus 
celebres logiciels d'images de synthese : 
Imagine 3.0. Soit une economie de presde 
3000 F ! 

• Votre enthousiasme sera a son comble 
lorsque vous lirez les tests ludiques et pro 
de ce numero : les hits sont de retour ! Avec 
de tels titres (Primal rage, Pinball prelude, 
Total football mais aussi Wordworth 5) il 
ne tient plus qua un fil que le blason de 
I'Amiga ne soit totalement redore. 

• ft pour que tout soit encore plus parfait 
dans le meilleur des mondes, notre dossier 
du mois se fait fort de mettre un terme aux 
dix galeres des Amigaistes. 

• Un numero de Dream exceptionnel I 

La redaction 
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Une foule de produits geniaux. 




Du Photoshop sur Amiga. 
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Eric Laffont de Viscorp 
interviewe ! 



PLEiNSFEux-PACEi8 



Amiga Show '96, 
la f rite ! 




DOSSIER -PACE 22 



Les dix galeres de 
I'Amiga resolues 



AVANT-PREMIERE - PACE 30 



Tous les jeux a venir 



JEUX-PAGE 32 



Que des hits ! 




Total fooball. 
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Mais jusqu'ou nous 
arreterons-nous ? Toujours 
plus haut, toujours plus loin, 
toujours plus fort, telle 
pourrait etre la devise de 
I'equipe de Dream... 
Accrochez-vous au pinceau, 
la disquette Dream trentieme 
du nom est tout bonnement 
sublime. 

BlitzBank 2.1 

(Workbench 2.0) 

Amis paniers perces, maniaques du 
decouvert, cauchemards de I'Ecureuil. 



Dream pense aussi a vous et vous propose 
en exclusivite planetaire la toute derniere 
mouture de BlitzBank, le meilleur logiciel 
de gestion de compte bancaire francais au 
monde. Developpe en Blitz Basic dont il a 
emprunte (c'est un comble !) une partie 
du nom, BlitzBank dispose d'une multitude 
de fonctions qu'on ne retrouve meme pas 
dans Lightwave 4.0, c'est vous dire. 
La version que nous offrons ici est sharewa- 
re. Entierement fonctionnelle, elle reste 
cependant limitee a 30 operations par 
compte et par mois. Pour obtenir la ver- 
sion complete, il vous faudra debourser la 
modique somme de 100 francs — que 
vous n'oublierez bien entendu pas de 
prendre en compte (si j'ose dire) dans 
votre releve. 

BlitzBank peut gerer simultanement jusqu'a 
neuf comptes simultanement, mais un seul 
est affiche a I'ecran. II connaft toutes les 
operations automatiques habituelles (pret, 
loyer, salaire...), peut generer des graphes 
statistiques de vos gains et depenses et sait 
meme calculer des budgets previsionnels ! 
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Camembert ! 



BlitzBank V2.1 Par Richard Thibault 
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Date 


Ibturede ('operation 
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Cestion des operations automatiques. 

Petits bonus esthetiques, il est fourni avec 
les logos de toutes les plus grandes banques 
francaises (Credit lyonnais, Societe generate, 
Bnp et bien d'autres encore) pour egayer 
vos releves et peut, sur demande, jouer un 
module Soundtracker de votre choix en fond 
sonore. D'ailleurs, nous en avons profite 
pour inclure dans I'archive, un module ecrit 
par le gentil Romain Cauthier et avons 
configure BlitzBank pour qu'il I'utilise auto- 
matiquement. Merci, Romain. 

Boris Ball 

(tous les Amiga) 

Ce nouveau casse-briques de I'anglais 
F1 licenceware est annonce comme le 
"Megaball beater", entendez par la le tueur 
de Megaball (vous savez, le super casse- 
briques anciennement shareware, puis 
devenu commercial). Et c'est vrai qu'il en a 
tous les atouts ! 

Bon, soyons honnetes, esthetiquement par- 
lant, on a vu mieux. Mais la jouabilite et 
surtout, I'originalite de certains bonus ren- 
dent ce Boris Ball tout a fait surprenant. 
Ainsi, le mode multi-billes vous offre jus- 
qu'a huit (oui, huit !) balles simultanement, 
gerees sans aucun ralentissement. D'autres 
bonus inversent les commandes de la sou- 
ris, d'autres encore magnetisent la raquette 
de telle sorte que la balle est attiree par elle 
comme par un aimant... Bref, vous I'aurez 
compris, les bonnes idees ne manquent pas 
dans ce jeu, dont nous vous proposons la 
version de demonstration dans laquelle 
I'editeur de tableaux est desactive. Ce soir, 
chez Boris, soiree ba-balle... 




Une interface coloree. 



Boris Ball. 
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Breathless 1.1 

(Amiga Aga) 

He oui, un nouveau moteur graphique 
pour Breathless, ce clone de Doom qui 
avait obtenu la note mirifique de 96% 



A bout de souffle. 

dans Dream. En fait, ce moteur est plus 
rapide que I'ancien, en corrige quelques 
defauts epars et lui ajoute plusieurs fonctio- 
nalites interessantes, comme la gestion de 
la souris pour jouer, ou encore la sauvegar- 
de des options de configuration... Vous 
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apres. 



La Disquette Dream, mode d'emploi 



savour at! 
ft*ortu&>S 




I'aurez compris, si vous etes un fan de 
Breathless, vous ne pouvez pas passer a 
cote de cette occasion de lui donner une 
seconde vie. 

CenterTitles 

(Workbench 2.0) 

Ce petit "hack" (pourrait-on traduire ce 
mot par "bidouillage" ?) est absolu- 
ment inutile, done indispensable. Son role : 
obliger Intuition a centrer les titres de ses 
fenetres (comme sur Macintosh et 
Windows) au lieu de les aligner a gauche. 
Chacun appreciera suivant ses gouts, mais 
pour avoir essaye, nous pouvons vous 
garantir un effet de surprise totale sur vos 
petits copains qui ne connaissent pas enco- 
re le true. 



• Protegez la disquette Dream en ecriture. Ilfautpour cela que la languette de protection, situe'e dans le coin superieur droit de 
la disquette, soil en position haute {en d'autres termes : que I'on puisse voir a trovers). 

• Avant toute manipulation, realisez une copie de sauvegarde de la disquette Dream. Si vous hesitez sur la marche a sauivre, 
consultez "Le Guide de I'Utilisateur du Workbench ". Rangez ensuite la disquette Dream dans un endroit sur, et n 'utilises plus 
que la copie. 

• La disquette Dream est amorcable : vous pouvez I'utiliser pour initialiser voire Amiga, mais ne c' est pas obligatoire. C'est 
cependant ce que nous vous recommandons defaire si vous avez une configuration mimimum : pas de disque dur. un seul lecteur 
de disquettes. 

• Pour decompresser les programmes de la disquette, il suffit de double-cliquer sur leur icone. Si vous utilisez le Workbench 1.3, 
utilisez a la place les icones situees dans le tiroir "WB13". 

• Bien que nous apportions le plus grand soin a sa realisation. Dream decline toute responsabilite concernant le contenu de la 
disquette et les problemes qui pourraient resulter de son utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 50 000 disquettes, il arrive inevitablement que quelques unes d'entre elles echappent au 
controle de qualite que nous nous imposons. Cela peut se traduire par un message d'erreur de la part de I' A miga lors de la copie 
de la disquette. La solution est alors Ires simple : envoyez-nous votre disquette originale accompagnee d'une enveloppe timbree a 
4,20 F et auto-adressee (les enveloppes matelasse'es assurent une meilleure protection) a I'adresse suivante : 

Dream - Disquette en panne - 21, rue Notre-Dame de Nazareth - 75003 Paris 

Apres examen et confirmation de I'origine de la panne, nous procederons a un e'ehange gratuit et im medial du support defectueux. 



Les feux de la rampe 

Vous voulez etre celebre ? 
Pourquoi ne pas diffuser vos 
programmes sur la 
disquette Dream ? Les 
oeuvres selectionnees 
gagneront un abonnement 
d'un an a Dream ainsi que 
I'estime de toute la 
communaute Amiga 
francophone ! 
Envoyez vos jeux, utilitaires, 
musiques, demos... sans 
oublier vos coordonnees et 
un petit mot nous 
autorisant a mettre votre 
creation sur la disquette a : 
Dream - Concours disquette 
2 1, rue Notre-Dame de 
Nazareth - 75003 Paris. 
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De plus en plus fort I 
Au menu de cette disquette 
Bis, un logiciel de retouche 
d'images et un excellent 
shoot'em up vertical ecrit en 
Amos et livre avec son code 
source ! 

La disquette contient done deux 
archives, toutes deux au format Lha. La 
procedure de decompression est extreme- 
ment simple. Vous allez voir, meme un Pc- 
iste pourrait y arriver... 

• Inserez la disquette Dream Bis dans le 
lecteur interne de I'Amiga, puis allumez-le. 
Apres quelques secondes, le Workbench 
s'affiche ; 

• Double-cliquez sur I'icone Dream30b. 
Une nouvelle fenetre s'ouvre sur I'ecran 
du Workbench ; 

• Si vous etes en Workbench 2.0 ou plus, 
double-cliquez sur I'icone de I'archive qui 
vous interesse. Un selecteur de fichier s'af- 
fiche alors, dans lequel vous pouvez choi- 
sir le tiroir de destination. Si vous posse- 
dez un disque dur, indiquez ici le tiroir de 
votre choix. Si vous n'en n'avez pas, utili- 
sez une disquette vierge deja formatee ou 
le Ram Disk. 




• Si vous utilisez encore le systeme 1.3, 
ouvrez d'abord le tiroir "WB1.3", dans 
lequel se trouvent deux nouvelles icones. 
Doublez-cliquez sur celle qui vous interes- 
se. La decompression a lieu automatique- 
ment vers le Ram Disk. 

• Si vous avez choisi de decompresser 
dans le Ram Disk, n'oubliez pas de copier 
les tiroirs qui y ont ete crees sur votre 
disque dur ou sur une disquette vierge. 

GfxLab 24 

(WB 3.0) 

GfxLab est un logiciel de retouche 
d'images 24 bits. II fonctionne sur 
tous les Amiga equipes du Workbench 3.0 
(Aga ou pas). Bien que parlant anglais, il 
est fourni avec une 
documentation 
AmigaGuide en 
francais. 

L'auteur le dit lui- 
meme : GfxLab n'a 
pas ete cree pour 
concurrencer les 
solutions commer- 
ciales du meme 
genre (ADPro, 
I m a g e F X , 
Photogenics), mais 
propose une alter- 
native efficace a 
moindre prix. Et 
pour cause : il est 
totalement 
gratuit ! Aucun 
enregistrement 



n'est necessaire, mais si vous appreciez 
GfxLab, n'hesitez pas a feliciter son auteur, 
cela fait toujours plaisir... 



Galax 



(tous les Amiga) 

He oui, un shoot'em up ! Encore un, 
serait-on tente de dire... Mais bien 
vite, on s'apercoit que Galax — l'auteur 
est-il sponsorise par Nestle ? — est un 
excellent jeu, qui demontre s'il en etait 
encore besoin, toute la puissance d' Amos 
lorsqu'il est bien utilise. Et si vous voulez 
savoir ce que "bien utilise" veut dire, rien 
de plus simple : il vous suffit d'en parcou- 
rir le listing source, egalement fourni (un 
gros merci au passage a Eric Cappannelli 
pour la version compilee). 




Galax. 



GfxLab. 



Pour recevoir la seconde disquette Dream 30 Bis : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 15 francs pour participation aux frais de duplica- 
tion et de port, a I'ordre de Fds (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Fds/Dream, 82, rue de Sailly, BP 134, 59453 Lys Lez Lannoy Cedex. 

Pour tout renseignement, appelez le (16) 20 02 06 63 de WhOO a IShOO uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour The CD, les coupons ne s'en- 
voient pas a la meme adresse. q^ 

BON DE COMMANDE 

Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 30. Veuillez trouver ci 
joint un cheque de 15 francs a I'ordre de IFA. 

□ Madame J Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

je possede : 

U Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 Q Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 Zl Pc 
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CD-Rom sur coupon 



Exceptionnel ! Notre CD-Rom 
du moins vous propose ni 
plus ni moins que la version 
integrate d'lmagine 3.0, le 
celebrissime logiciel d 'images 
de synthese. Et aussi plein 
d'autres bijoux a ne manquer 
sous aucun pretexte. 
La totale, quoi I 



The mode d'emploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons sur 
coupon est celui du magazine Pc Team. II 
contient d'une part des programmes Pc 
inutilisables sur Amiga, et d'autre part, 
des sons, des images et des animations 
exploitables sur Amiga (avec les logiciels 
appropries). Mais sutout, il renferme un 
repertoire exclusivement consacre a 
I' Amiga ! 

Pour exploiter The CD sur un Amiga, 
quelques considerations sont a prendre en 
compte : 

• Aucun fichier ni repertoire de The CD ne 
comporte d'icone, pas mime le repertoire 
Amiga ; il convient done d'utiliser la 
commande "Montrer/Tous les fichiers" du 
menu fenetre du Workbench ("Show all 
files" du menu "Window" pour les 
versions anglaises) ; 

• A de rares exceptions pres, les 
programmes Amiga fournis sur ce CD- 
Rom ne sont pas directement executables, 
car compresses. Cela signifie qu'il faut 
leur rendre une taille normale sur votre 
disque dur. Cette operation ne s'effectue 
que lors de la premiere utilisation. II faut 
d'abord executer DreamEX (desormais 
fourni sur toutes les disquettes Dream) et 
deposer sur son icone le fichier a 
decompresser (dont le nom se termine par 
Lha, Lzh ou Lzx). Certains programmes 
sont de type Dms et ne se decompressed 
que sur disquette. C'est notamment le cas 
pour les jeux. La procedure est alors la 
suivante : 

1) Ouvrez une fenetre Shell (ou CLI) ; 

2) tapez "CD PCTEAM14:Z-AMIGA/JEUX" ; 

3) tapez "Dms Write <Nom du fichier>". 
Bien entendu il faut remplacer <Nom du 
fichier> par le nom du programme a 
decompresser. 



Tiroir Imagine 

En plus de la version integrale d'lmagine 
3.0 compressee en trois disquettes Dms, 
nous avons rempli ce tiroir a ras bord de 
moult bonus (dix-huit fichiers au total) ! 
On y trouvera pele-mele un update de la 
version 3.0, des outils, des collections de 
filtres, des textures et autres effets. Ne 
manquez d'ailleurs pas notre rubrique En 
Pratique speciale de ce mois-ci (pages 64- 
65), consacree a Imagine. Non, Dream ne 
fait jamais les choses a moitie ! 

Tiroir Blitz 

Deux nouvelles extensions pour le Blitz 
basic, ce langage tres en vogue qui detro- 
ne petit a petit YAmos. L'extension Triton 
permet notamment de gerer simplement 
les interfaces graphiques. 

Tiroir Demos 

Vous nous les avez demandees, les voici ! 
Treize demos de Tristar, Trsi et autres rien 
que pour vos yeux. A ne pas manquer, la 
mega-demo de 1 -Finger (plus d'1 Mo 
compressee), la compilation exceptionnel- 
le de toutes les demos Ecs d'un groupe 
(1,2 Mo compressee) et la fameuse 
Shopdemo. 

Tiroir Disque 

Cinq utilitaires pour mieux exploiter vos 
disquettes et disques durs : 

- Afs undelete, pour recuperer les fichiers 
effaces sur un disque formate en Afs ; 

- Amicdfs 2, la toute derniere version de ce 
gestionnaire de CD-Rom ; 

- Blitzdms, pour compresser/decompresser 
les fichiers Dms a partir d'une interface 
graphique ; 



- Fms 2.0, pour emuler une disquette sur 
disque dur (pratique quand on n'a pas de 
lecteur HD) ; 

- Ziptools, des utilitaires pour gerer les lec- 
teurs Zip. 

Tiroir Emulator 

La toute derniere version de Frodo, le 
meilleur emulateur C64 a I'heure actuelle, 
ainsi qu'une petite surprise... 

Tiroir Internet 

Trois utilitaires pour mieux naviguer sur le 
reseau des reseaux : 

- Airmail 3 est une nouvelle interface pour 
envoyer ses e-mails ; 

- Cui-ftp vous permet de faire du telechar- 
gement a gogo ; 

- Phone clock comptabilise vos temps de 
connexion. 

Tiroir Jeux 

Sept jeux rien que pour vos joysticks ! 
Aventure, arcade, reflexion... Tout y est ! 
Genialissime : une nouvelle adaptation de 
Bomber man. 

Tiroir Utils 

Treize utilitaires pour rendre votre 
Workbench toujours plus fonctionnel. 
Citons par exemple Taskbar, un equivalent 
de Toolmanager, ou encore VersionWb, 
pour connattre un numero de version sous 
Workbench, mais aussi une nouvelle ver- 
sion du datatype Bmp (Bmpdt405.lha), un 
gestionnaire de fax (Fax-desk. lha), un 
accelerateur graphique (Chunker.lha), une 
calculatrice scientifique (ptrx-48.lha) et 
bien d'autres encore... 



Pour recevoir "The CD" de Pc team n 14 : 

• completez le ban de commande ci-dessous de maniere Visible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 20 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Posse Press (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Dream/The CD, 21, rue Notre-Dame de Nazareth, 7S003 Paris. 

Pour tout renseignement, appelez le (1) 48 87 60 11, de lOhOO a 18h00 uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour la disquette Bis, les coupons 
de s'envoient pas a la meme adresse I 

^ 

BON DE COMMANDE 



Oui ! Je desire recevoir le CD Team n 14. Veuillez trouver ci joint un cheque de 20 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

le possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 J Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD- 32 □ Pc 
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anuel ! 



4tf fma 



Decouvrez le manuel co 
d'lmagine 3.0 et 4. 
\ I Version fraiifaise 

260 pages 

Comment controler le renderi 
utiliser les instruments de creation, 
maTtriser les techniques d'animation... 
Tout est dans ce manuel complet d'lmagine ! 





Oui, je commande le manuel d'lmagine 3.0/4-0 au prix exceptional de 425 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque de 425 francs a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfologic-C. Seron, 8, rue Drouot, BP 31, 75 433 Paris cedex 09. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Signature : 

Renseignements tel/fax : (16) 66 75 55 94- Envoi sous 15 jours. 



Imagine 4.0 

La nouvelle version ! 




ciez de la version 4.0 d'lmagine, derniere version en date. 
Au chapitre des nombreuses ameliorations : 

- support de brosses FLC et Anim 

- lissage d'objets 

- lissage d'animations 

- editeur de Metaballs 

- ombres douces 

- visualisation avec/sans textures 

- visualisation rapide de la bibliotheque de textures 



- et plus encore. 



^"* 



jSIV 




Oui, je commande le logiciel Imagine 4.0 au prix exceptionnel de 800 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque de 800 francs a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfoiogic-C. Seron, 8, rue Drouot, BP 31, 75 433 Paris cedex 09. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Signature : 

Renseignements tel/fax ; (16) 66 75 55 94. Envoi sous 15 jours. Attention, cette offre ne comprend pas le manuel. 



Actualites 



Revendicateurs agrees, insatisfaits accomplis 
et autres possesseurs de 600, bonjour I Moi, 
Bob Ricard, je reviens pour ce deuxieme mois 
au devant de la scene (et de la pagination 
de Dream) pour hurler mon 
mecontentement decerebre. Non, mais ! 



Aujourd'hui, je vais vous parler de mon probleme a trou- 
ver une carte acceleratrice. Non, parce qu'il faut que je 
vous raconte. Etant petit, je possedais deja un Amiga 
1000. Ah, je peux vous dire que j'en ai fait grincer des dents ! Et 
vas-y que c'est depasse par rapport a mon 500, et vas-y qu'il 
faut charger le kickstart sur disquette a chaque allumage... Ben 
voyons ! N'ecoutant que mon courage et mon gout pour la cus- 
tomisation (motive, il est vrai, par une galerie Peugeot que j'ai 
reussi a monter tout seul sur ma R16 break), je peux vous dire 
qu'il tenait la route, mon petit 1000. Une extension Dataflyer 
par ci pour avoir 8 Mo de Fast Ram et un disque dur Scsi, un 
Zkick par la pour fonctionner avec le Kickstart 2.0... J'avais 
meme degote une carte Mega Midget Racer pour remplacer 
mon 68000 poussif par un 68030 a 50 Mhz bien ronronnant. 
Le tout avec une carte mere Pal et la signature des ingenieurs 
sous le capot, y compris I'empreinte du caniche de jay Miner. 
Ah, la tete des gars qui avaient un 500 ! Par contre, un seul pro- 
bleme subsistait a mes assauts lourdement insistants : impos- 
sible d'aller au dela de 512 Ko de Chip Ram ! Pourtant, j'avais 
bien lu quelque part qu'on pouvait monter jusqu'a 2 Mo sur un 
1000. Mais bon, vous me connaissez, ca m'a enerve, et je me 
suis achete un 4000 pour faire dernier cri. 
Seulement voila, c'est un 4000/30. Force est de constater que, 
pour I'instant, je fais bien pale figure par rapport aux 1200 
boostes a 40 ou 50 Mhz de la redaction de Dream. Surtout 
quand il faut jouer a Breathless. Ayant appris que ce dernier dis- 
posal desormais d'un moteur graphique compatible 68060, 
mon sang n'a fait qu'un tour. II me faut le must des cartes acce- 
leratrices, quitte a piquer dans le sac de bobonne pour rajouter 
le nombre de zeros suffisants a la facture. Et la, qu'entends-je ? 
"Oui, on s'excuse monsieur mais Phase 5, en Allemagne (je ne 
parte PAS allemand), subit une penurie de cartes Blizzard et il va 
falloir attendre un bon moment avant de pouvoir s'equiper". Non 
mais, ils vont pas me refaire le coup de la carte 2 Mo de Chip 
Ram, celle qu'il fallait demander gentiment au technicien de 
Rossmoller entre 1 7 et 18 heures un mardi sur deux ?! Pour tout 
dire, je n'ose meme plus demander a mon distributeur s'il vend 
des lecteurs de disquettes HD internes extra-plats pour Amiga 
4000, histoire de remplacer le mien qui est trop gros (voir der- 
nier numero). 

Comment ? DeltaGraph'X se met a vendre des cartes accelera- 
trices GVP 060 pour 4000 ? Mais... Tout s'arrange alors ! Y a pas 
a dire, ce coup-ci je crois que I'Amiga est vraiment reparti, il y a 
des signes qui ne trompent pas ! 

Bob Ricard 
PS : Si un lecteur a tout de meme une solution pour ce proble- 
me de Chip Ram qui me turlupine, il peut ecrire a la redaction, 
qui fera suive. 




L'Archimedes. 



ON ACA-GNE 



La revanche des 
non-compatibles 
passe par Internet 

Dream vous I'avait dit ! Notre 
dossier du mois de fevrier, consa- 
cre aux ordinateurs non-compa- 
tibles avec le Pc, annoncait une 
coalition probable pour renverser 
la dominance de Microsoft et 
Intel. Quatre mois plus tard, le 
reve est enfin devenu realite. En 
effet, nous voyons aujourd'hui 
apparaitre de nouvelles plates- 
formes repondant au nom de 
Network computers. II s'agit 
d'ordinateurs pouvant se bran- 
cher sur n'importe quelle televi- 
sion, dont I'interface graphique 
est tres intuitive et pouvant se contenter d'un minimum de Ram, 
voire se passer litteralement d'un disque dur. Ces machines respon- 
dent aux doux noms de Dartmark, Nc et Ed. Le rapport avec les 
ordinateurs non compatibles ? Et bien figurez-vous que le Dartmark 
n'est ni plus ni moins qu'un Macintosh et le Nc un Archimedes (par- 
don... Rise Pc). Quant a I'Ed il renferme un... Amiga ! Developpes par 
de grands comptes americains (Apple, Oracle, Viscorp mais aussi 
Ibm et Sun), ces betes de courses auront pour qualite d'etre vendues 
moins de 5000 F avec modem et de pouvoir faire tout ce qu'un Pc 
est en mesure de faire. A deux differences pres cependant : tout 
d'abord il sera possible de telecharger des logiciels commerciaux au 
fur et a mesure de leur utilisation plutot que de les acheter, ensuite 
tous les Network computers seront compatibles entre eux et, ce, 
malgre leur technologies totalement differentes. Le secret du miracle 
reside dans le langage Java que Sun a mis recemment dans le 
domaine public. Les programmes executables a partir d'lnternet 
(jeux, bureautiques, etc.) seront ecrits dans ce langage et compiles 
en temps reel sur la machine de I'utilisateur. Concretement, Internet 

ressemblera a un gros disque dur 

et il suffira de double-cliquer sur 

ses icones pour utiliser directe- 

ment telle ou telle application. 

Ruse technologique, le Network 

computer ne telechargera pas 

d'un coup toute I'application 

mais attendra que I'utilisateur ait 

besoin d'une partie pour aller la 

c h e r c h e r 

(comme les 

niveaux succes- 

sifs d'un jeu, par 

e x e m p I e ) . 

Microsoft n'est 

pas content du 

tout et declare 

que Windows 

258 sera en 

mesure de faire 

pareil. 




Macintosh Performa 5200. 




L 'Amiga 4000. 
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AMBIANCE 



Mandeltour toujours 



Suite au succes de I'operation MandelTour proposee dans Dream 
No 29, France festival distribution a decide de prolonger jusqu'au 
30 juin I'offre de reprise de la disquette pour un prix plus que 
modique. Pour tout probleme d'installation de cette disquette 
n'hesitez d'ailleurs pas a laisser vos coordonnees sur le repondeur 
de Ffd afin qu'ils puissent vous rappeler pour vous depanner gra- 
tuitement. Merci qui ? 




Le Draco toujours plus pro 

ProDad et MacroSystems poursuivent leur fructueuse collaboration 
autour du Draco et de la Vlab-Motion. En ce sens, les deux parte- 
naires presentent la version speciale de Monument designer pour 
Movieshop. Ce titreur de premiere categorie se transforme desor- 
mais en un operateur pour Movieshop. II apporte de nombreux 
avantages au niveau du lissage, de I'alpha channel et du calcul gra- 
phique 32 bits. Par exemple, il est desormais possible de projeter 
une video sur des nuages ou du brouillard. L'effet est saisissant. A 
noter egalement la sortie de nouvelles disquettes d'effets video 
pour les logiciels Adorage et Movieshop. Tout ces produits sont dis- 
ponibles chez DeltaCraph'X, un distributeur qui prouve bien ainsi 
que I'Amiga reste imbattable dans le domaine de la video. 




Soiree micro 
chez Boris 




C'est un fait, I'Amiga est tres doue 
pour la musique et nombreux sont 
nos lecteurs a avoir enregistre un 
jour ou I'autre leurs melodies pour les reecouter a toute heure de 
la journee. N'usez plus vos bandes ! Vil-coyote, Sppf et Vtmc vien- 
nent de s'associer pour sortir le Mega video game music. Ce volu- 
me 1 est un Cd audio regroupant les meilleures musiques de jeux 
video actuelles (oui, il y a aussi des produits Pc, mais bon). Pele- 
mele, vous pourrez retrouver les symphonies de Flashback, Lost 
eden, Megarace, Lemmings ou encore Little big adventure (sublime !). 
A quand un Cd audio des meilleures demos ? 



Otm n'a pas dit 
son dernier mot 

Apres le succes de son celebre Virtual karting, Otm annonce la sor- 
tie imminente de Virtual karting deluxe. Au niveau des change- 
ments, on note que le moteur graphique peut desormais afficher 
une precision de deux pixels de large sur un de haut, qu'il n'y a 
plus qu'un seul code de protection a entrer et qu'un mode facile a 
ete ajoute. Mais il y a mieux : desormais le bord de la route est jon- 
che d'arbres et il est possible de voir son reflet dans I'eau ! Pour 
finir, signalons que les circuits ont ete retravailles et que trois 
autres ont ete ajoutes. Le tout est prevu pour cet ete. Miam ! 




Virtual karting. 



IL VA FAILOIR EN METTRE UN COU 



El Draco rapido. 



Cryo s'apprend a I'ecole 

Philippe Ulrich, fondateur de la fameuse societe Cryo, vient de 
creer une ecole parisienne dediee a I'ecriture de scenarii. Le but est 
de former les jeunes talents a la construction d'une histoire pour le 
jeu video mais aussi pour le cinema. Si la chose vous interesse et 
que vous croisiez Philippe Ulrich au hasard d'un cours, pourriez- 
vous lui demander pour nous ou en sont Megarace et Lost Eden sur 
Amiga ? Ce serait gentil, merci. 
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A Un nouveau 060 pour 
le 4000 

DeltaGraph 'X tree I'evenement re 
mois-ci over une nouvelle rarte 
68060 tie... Gvp ! He oui, le 
grand gourou ele I'Amiga est bien 
de retottr. Carte Gvp T-Rex a SO 
M/iz aver rontroleur Scsi-2 pour 
Amiga MOO et 4000. 



en baisse 



T Bonne blague 
chez France Telecom 

France telecom rherrhe 
artuellement une technique pour 

arreder aux adresses Internet 
directement a parti r d'nn minitel. 
Seul probleme, le rarartere @ 
n 'existe pas dans F alphabet du 
minitel. 




L'Ed de Viscorp. 



.'ETE SERACHAUD 



Viscorp, a fond 
pour I Amiga ! 

Le mois de mai s'est conclu par un evenement 
exceptionnel : Viscorp a choisi la fabuleuse ville 
de Toulouse (oui, oui, en France !) pour sa confe- 
rence de presse mondiale concernant I'avenir de 
I'Amiga. Malheureusement, cette manifestation 
s'est deroulee trop tard pour que nous puissions 
vous en retranscrire toute la saveur. Qu'a cela ne 
tienne ! Eric Laffont, responsable du developpe- 
ment chez Viscorp, a bien voulu nous accorder 
une interview exclusive. Attention, certaines 
reponses restent volontairement floues pour ne 
pas devoiler le suspense de la conference de 
presse qui a eu lieu ulterieurement. 

Dream : Eric Laffont, comment etes-vous entre en 

contact avec Viscorp ? 

Eric Lafont : Je suis developpeur sur Amiga 

depuis la grande epoque de Commodore. C'est 

a ce moment que j'ai eu I'occasion d'entrer en 

contact avec les ingenieurs de I'Amiga. Comme 

ceux-ci travaillent desormais chez Viscorp, il a 

ete d'autant plus facile de leur soumettre mes 

propositions pour le developpement de la 

machine. 

D. : Quelles ont ete ces propositions ? 

E.L. : je ne peut Men vous reveler pour I'instant 

car de nombreuses negociations sont en cours 

pour que ces propositions deviennent realite des 

juin 96. En revanche, ce que je peux vous dire 

tout de suite, et nombreux sont a attendre cette 

phrase, c'est que Viscorp va continuer I'Amiga 

en tant qu'ordinateur ! Nous avons besoin de 

cette machine ne serait-ce que pour encourager 

les developpements logiciels de I'Ed. D'autre 

part, nous avons organise un sondage sur le Net 

et vous n'imaginez pas le nombre de reponses 

favorables que nous avons recues. 

D. : A I'heure actuelle, qu'est-ce que Viscorp a en 

tete ? 

E.L. : La toute premiere chose que nous allons 

faire c'est re-injecter pour de bon I'Amiga dans 

les reseaux de distribution. Tous les prix seront 



re-etudies et il y aura beaucoup plus de 
machines dans les magasins. Nous allons le plus 
rapidement possible sortir quelque chose de 
mieux mais je ne peux rien vous dire pour I'ins- 
tant. 

D. : Confirmez-vous I'annonce faite par Amiga 
Technologies tors du salon Amiga show en 
Belgique, a propos d'une nouvelle machine avec 
carte mere de Walker et boitier desktop prevue pour 
septembre 96 a 5000 F ? 

E.L. : Soyons clairs, toutes les informations doi- 
vent maintenant etre obtenues par Viscorp uni- 
quement. Nous ferons des declarations a ce sujet 
en temps voulu. 

D. : fst-ce que la presence en France de Viscorp va 
accelerer I'arrivee de I'Ed dans I'hexagone ? 
E.L. : Viscorp pense avant tout a I'Ed et c'est ce 
qui peut arriver de mieux a I'Amiga en termes de 
presence sur le marche. 

0. : Des contacts ont-ils ete pris avec des editeurs 
ou des constructeurs tiers ? 

E.L. : Que tout le monde se rassure, absolument 
tous les contacts qui devaient etre pris - que ce 
soit au niveau hardware ou software - ont ete 
pris ! Nous ne voulons pas avoir nos petits 
secrets dans notre coin et nous revelerons tout 
des qu'il y aura du concret. 
D. : Quelle est I'attitude de Viscorp vis-a-vis des 
projets lances par Amiga technologies ? Que 
deviennent le Power amiga et I'adaptation de 
Quicktime au Workbench ? 

E.L. : Une version de Quicktime pour I'Amiga 
devait sortir en mars mais personne n'a encore 
rien vu. Entendez par la que nous sommes en 
train d'etudier les dossiers d'Amiga technologies 
pour nous rendre compte de ce qui a ete fait, de 
ce qui n'a pas ete fait et pourquoi ca n'a pas ete 
fait. 

D. : Y aura-t-il deux equipes de developpement en 
parallele, I'une chez At et I'autre chez Viscorp ? 
E.L. : Disons que nous avons I'avantage d'avoir 
beaucoup d'ingenieurs competents au sein de 
Viscorp et que nous sommes ouverts a I'arrivee 
de nouveaux talents. Pour I'instant, Amiga tech- 
nologies a pour consigne de continuer ce qu'ils 
sont en train de faire. 

D. : Merci beaucoup Eric et certainement a tres 
bientot dans nos pages ! 



K^^3dl#^^^^l 


Riche idee que celle de M. Jean-Christophe Orlandi. Cet amigaiste passionne de jeux vient de lancer une petition nationale pour reclamer 
plus de jeux sur notre machine. Une requete amplement justifiee vu que I'Amiga dispose desormais d'un lecteur de CD-Rom et que le chipset 
ACA est encore loin d'avoir ete pleinement exploite. Cette initiative est tellement heureuse que nous ne pouvons que la soutenir. Notre 
generosite n'ayant pas de limite, nous vous offrons meme la possibilite de decouper un bulletin exceptionnel pour manifester votre 
solidarity. Remplissez-le soigneusement et renvoyez-le a jean-Christophe Orlandi, 23 impasse jean-faures, 94400 Vitry-sur-Seine. Ca ne 
coute absolument rien et ca peut rapporter vraiment beaucoup ! 


Nom, prenom 


Ville 


Configuration (modele, Ram, Disque dur, CD-Rom) 


Signature 
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C'EST ARRIVE PRES DE CHEZ VOUS 



Un bon 
petit tuyau 

Tout avait ete dit ou ecrit sur 
Internet. Enfin, presque tout. II 
restait a prouver que I'engoue- 
ment mondial pouvait, en 




Par Issy Internet. 

France, trouver des applica- 
tions utiles pour les collectivi- 
tes locales. C'est desormais 
chose faite a Issy-les- 
Moulineaux avec le lancement 
de Issy-les-Moulineaux en ligne, 



premier serveur a vocation 
economique. En effet, celle 
bourgade de la region pari- 
sienne a deliberement choisi 
I'orientation pratique au detri- 
ment de celle privilegiant la 
simple vitrine technologique. 
Cree sur mesure en fonction 
des defauts et des qualities 
d'lnternet, le serveur d'lssy 
offrira des infor- 
mations regulie- 
rement mises a 
jour pour les 
entreprises et les 
demandeurs 
d'emploi. Mors si 
vous demeurez 
dans c e j o I i 
departement que 
sont les Hauts- 
de-Seine et que 
vous etes actuel- 
lement a la recherche d'un 
emploi, un bon reflexe serait 
de creer votre Cv sur Amiga en 
page Html et de courir le 
deposer sur le serveur de la 
mairie isseenne. 



Mais £a n'arrete plus ! 

Dans la serie "Tous les mois, une nouvelle societe se cree en France 
pour I 'Amiga" ', le mois de mai a connu I'apparition d'Euro applica- 
tion informatique. Basee a Clermont-Ferrand (63), cette jeune 
societe se specialise dans la vente par correspondance de materiel 
et logiciels Amiga. Son fondateur a declare : "Nous avons choisi 
I'Amiga en raison de son recent dynamisme et du renouveau de ses 
logiciels". Cette fois c'est clair, c'est reparti comme en 14 ! 



Praxis vous offre 
votre publicite 

Excellent. Praxis diffusion assure desormais un service de depot- 
vente ; dans le cas ou vous souhaiteriez vendre du materiel d'occa- 
sion, la dite societe se charge d'en faire la publicite par I'interme- 
diaire de son catalogue. Celui-ci est distribue tous les mois a une 
quarantaine de clubs Amiga et a un grand nombre de particuliers. 
Du coup, ce service vous permet de revendre votre materiel sur le 
marche national sans aucun frais (a part pour le transport, bien 
sur). L'acheteur est aussi avantage par cette operation, car chaque 
materiel est scrupuleusement teste avant d'etre envoye. Praxis dif- 
fusion se trouve a Brest. 



«# DirOpi 



us 3.2 VF 

'Un c'normc progres dans ie domain! 

des geslionnaires de fielders sur 
Amiga. Du grand art." Tesl Dream de 
Janvier %. Decuple totalement voire 
WB en aliant les fonctions graphiques 
tin WB aux aulomalismcs uniques de 
DirOpus! Totalement multilcnetre el 
iiiuililache a un point lei que vous 
pouv'ez le reconfigure!' lout en 
continuant a I'utiliser! VF 5.2 complete 
et seule version qui soil compatible 
avec la configuration franijai.se du 
WB. La version anglaise ne 
pouvant pas fonctionner avec un 
WB francais. Exigez none VF 5.2 
avec 2 disquettes, manuels et 
configurations francais. 690FFTTC. 

y DirOpus 5.2 VF y 
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V'X* Le Cane d'As de I'Amiga Gagnant + 4 



■£• OctaMED 6.0 VF «j» 

Le plus celebre et serieux togiciel 
sequenceur de Musique sur Amiga. 
Pour lout Amiga WB 2.(1 ou 3.0. 
Nouvelle version 6 apportant une 
productivity et une flexibility sans 
egal ainsi que ies modes Audio i6 
bits. Conception modulaire autorisanl 
enfin de ve'ritables orchestrations. 
Gestion jusqu'a X voies et 64 canaux 
Midi! Support complet des carles 
Audio 16 bils AURA et Toccata et 
de leur format MAUD et AIFF. 
Support des compressions XPK et 
des format PC RIFF et WAVE. VF 
complete au prix de 690 FF TTC. 

•|» OtfaMED6.0VF«J« 



V Une equipe de 
progiammeurs. traducteurs, 
teciiniciens. fideles clepuis 10 
ans a I'Amiga! Vos 
problemes Amiga ne soul 
pour nous c|ue des souvenirs 
el nous souliaitons qu'ils le 
deviennent aussi pour vous! 
•J* Une attention de 
tous les instants avec un 
support leleplionique 
gratuit pour ttms. une 
figne fax 2411/24 et un 
veritable serveur Minilel 
3d 1 5 FFD sur lequel 
vous pourrez consulter 
i'ensemble lie noire 
catalogue et commander 
en direct nos produits. 

♦ Un immense choix 
en logiciels exclusifs 
el iiilcrnationalemenl 
reconnus. Utiliiaires. 
Langages. Musique, 
Graphisme, Bureauiique. 
Guides et Tutuiicis: 
Tous les domaines de 
I'Amiga sont tous ici 
en VF pour vous aider 
a creer et a utiliser au 
mieux votre Amiga. 

♦ Un respect total de 
la legislation francaise 
avec des traductions 
professionnelles et 
completes de unis les 
logiciels distributes. 



* if JOKER AS DIvS AS .JOKER' S' 

w Art&Frontieres ^ 

Plus de 20 ensembles fractals accessible* pur simples 
dies. Oblenues gnlcc n ile nmtvellcs fonnules 
exclusive.*;, ce sont les plus belles ci funtastiqucs 
Macules que In science nit pu decouvrir a ce jour, 
Nominees MandelBrol Builds, Feuillus ou Oitbitles, 
dies vonl jusqu'u rcnouveller toialeinent ie genre!!! 
Bien plus ridie qu'un simple jeu et accessible ii purtir 
tie 8 tins, Art&Frontiferes vous guruntit tics ccntuines 
d'heuresde lascinanies el spiendides decouvertes. Pour 
tout Amiga 12(K) ou 4(KM) et aussi tout uutre Amiga 
tivec carte 24biLs afin d'enuiier les palettes graphiques 
ties AI2(>0/4(XH). (Ex Picasso, Keiinaele). Prix Public: 
350 F. Olire tie reprise de votre disquetle Dreuin 29: 
tletluirc 50 F an prix tie Aft&F. Vous pouvez uussi 
utiliser Art&F comme Joker dans nos ol'lres tl'As 
ci-coiiiie et cumaier avec ie retour du disk Dream 29 
pourobtenir en pins les 50 FF tie induction sur Art&F! 

T.U.F Traceur-Universel 

lx* plus complei el perfbnnunt truceurde fonctions pour 
tout Amiga: Tomes fonctions mathcrrmtkufcs: ID, 21). 
3D, Pollutes, Cylindriques, Splieiiques, Polynomes, 
Suites, Series, DtSrivecs, Intdgralcs, Tninslbnnces tie 
Fourier, Auto-con elation. Support intelligent tie 
['impression avec [xjssibilites tte lines, de grilles, tin 
chotx tics couleurs, le tout vous assurant une impression 
tres propre et prolessionnelle tie votre travail. Support 
complet de tons les modes video tie I' Amiga. Support 
complet tin muluiache-inulufene'tres. Fusion dc graplies 
possible pour vos comrxiraisoas de fonctions. ["res facile 
a prendre en main grace a son interface gruphiquc 
conviviille avec menus et requfites tie selection. Du plus 
simpie usage aux travaux tie niveau prolcssionncls, vous 
trouverez dans I" ill- tout ie nccessaire pour vous 
sctluire el vous apponer la louche de profcssionnalisme 
r-<wMJ irianquait sur vos troccurs precetkints, 180FFTRaj 

^» JOKER AS DES AS JOKER ^ 



Reprise Drctim 

#29 Prolonece 

■1us<iti';ui 34) Inin: 

2 As 

Simultanes 

= -10% 

Les 3 As 

= -15% 

Les 4 As 

= -20% 

Art&F 

+ Disquette 

Dream#29 

= -50 FF 

Off res 
Cum ii tables 

Ias2 JokclN ci-i'nnlri.' 

pcuvcnl rcmplaccf 
I nu 2 As. Excmplc: 
Art&F + Disk Dream 

+ I'.U.l'" + Opus 5.2 
\ uus doniK droit ii 
3 AS soil 15% dc 
1 1 urn linn moins 
£galcmcnf 50 FK dc 
reprise du disk #29 

(hors frais de gestion) 

I- I'ais dc ( Gestion 
liuhitncls ci-dessotis 



_j PCTask 3.12 VF A 

Le plus rapide et liable des eniuiateurs 
PC pour tout Amiga. A vous tous ies 
logiciels I'C sous MS Dos ou 
Windows sans aucune extension ni 
aucune modification inatenelle de 
voire Amiga! PCTask utilise en effet 
toutes les ressources et 
peripliciiques de voire Amiga: 
memoires, monileur, imprimante. 
lecteur de disquetle ou de CDRom 
ele. Word. Excel, PageMaker. 
Microsoft Office ont ious cie 
cssayes avec un lolai succes. VF 
complete pour absolumcni tout 
modeie d'Amiga. 090 FF TTC. 

A PCTask 3.12 VF A 



^►HiSoft-Basic 2.5 VF^ 

Le plus serieux et fiable des Basic 
pour tout Amiga. Le seul 
verilablemcm compatible avec la 
norme du langage Basic vous 
assurant I'acces aux Basic des 
aulres machines tel le QuickBasic 
de Microsoft sur PC/MAC 
Traductions completes avec 
manuels francais, interface en VF. 
exemples en VF. aides en ligncs 
VF. Nombreuses ameliorations el 
correclions de toutes les 
imperfections de la version anglaise 
2.0. Convient a ious les modeles 
d'Amiga. Prix public: 1 190 FF TTC. 

^HLSoft-Basic 2.5 VF^ 



F-F-D c'est aussi de tres nombreux autres logiciels Amiga! G o 1 d E D 3.3 VF: 300 FF Kit Langage C VF: 500 FF 
integralement francises. Decouvrez-Ies sur notre service! C ours Arexx VF: l80FFlKit PasTEX VF: 500 FF 
Minitel 3615 FFD ou bien appelez-nous gratuitement au TutorielOcUnVIed VF: 450 FF Kit M.U.I 3.2 VF: 400 FF 
(16) 42.09.05.15 ou +33.42.09.05.15 depuis l'etranger. Modem Tutoriel VF: 250 FF Kit Pascal PCQ VF: 250 FF 



GESTION Obligatoire: 40 FF 



Option Recommande: + 30 FF 
Option Eurocheque: +50 FF 



Option Prioritaire 
d'Urgence: +100 FF 



I'luiico-l'cstival-Distiibiition: 3 Rue A. France 13220 Chateauneuf-les-Martigues 

Tel (!<■ MI 30 a 201130: -12.09.05. /5 /vt.V 2411124: 42. 76. IS. 70 M'initel: 3615 FID 
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N'IMPORTE QUOI 



Internet 

a toutes les sauces 

Histoire de se mettre au gout du jour, le restaurant Hippo-Citroen 
des Champs-Elysees (c'est a Paris...) n'a rien trouve de mieux que 
de proposer a ses clients la possibility de se connecter a Internet en 
mangeant. Les affames auront en effet la surprise de decouvrir sept 
ordinateurs disperses au hasard des tables. Dit cherie, ca te dirait 
que je t'invite a diner ce soir ? Comme ca je pourrais jouer a Doom 
en reseau pendant que tu me paries. 



Le Walker aspire mieux 



Le look pour le moins surprenant du nouveau prototype d'Amiga 
technologies aura en tout cas inspire quelques artistes anglais. II 
circule en effet outre-Manche plusieurs fausses pubs vantant les 
merites du dernier aspirateur de marque Amiga. Le pire est que la 
machine est a peine maquillee, un tuyau epais ayant juste ete ajou- 
te sur sa face avant. Fort de cet enthousiasme moqueur, Amiga 
technologies a enfin declare publiquement que la machine de serie 
(prevue pour septembre) sera nantie, elle, d'un boitier sensible- 
ment identique a celui du 4000 (NDLR : a ce sujet, voir ^interview 
d'Eric Laffont page 14). 



Gametek sur la planete 

lis sont tres forts chez Planete. Ce distributeur de la region pari- 
sienne se targuait deja de realiser les meilleures ventes de jeux 
Amiga en France. Aujourd'hui, son fondateur Christian Lopes nous 

annonce que I'editeur Gametek 
vient de choisir sa societe pour la 
distribution exclusive de ses pro- 
duits en France, que se soit pour les 
particuliers comme pour les reven- 
deurs. II est done possible de trou- 
ver des aujourd'hui chez Planete les 
titres suivants : Super street fighter 2 
turbo, Star crusader, Humans 3. Une 
belle performance puisque Planete 
avait deja signe un accord similaire 
avec Team 1 7. 



THIS IS AMIGA SPEAKING 




M. Lopes. 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• La galerie peinturluresque du Credit Lyonnais 

L'incendie survenu Boulevard des I ta liens ne s'est heureusement pas etendu 
aux coffres situes au sous-sol 1 10 000 loiles de mailres. entre autres, y sont en 
effet entreposees. . . Un moyen pour decouvrir que les Francois at merit tellement 
la peinture qu 'ils pre'fereut la ranger dans les caves d'une banque ! A moins 
qu 'ils aient quelque chose a cacher a leur inspecteur des impots prefere ? 

• Doc Douste Blazy 

Philippe Douste-Blazy utilise ses competences en matiere de me'decine lots de 
ses deplacements en avion. 11 a en effet sauvi la vie d'un cardiaque sur un vol 
Pau- Paris. Remarquez, pendant qu i I fait son vrai metier, il n 'euthanasit 
pas la culture I 

• La mouche sodomite 

Des chercheurs ayant decouvert depuis peu un gene semblant intervenir dans 
les pulsions sexuelles, ont decide de le greffer dans des embtyons de m ouches 
males. Avaient-ils quelques presomptions sur le resultat ? Toujours est-il que 
les males ainsi genetiquement manipules se sont regroupes entre eux et se sont 
livres a de v/ritables orgies ! L 'experience tentee ensuite sur lesfemelles n 'a 
pas produit de lesbiennes. A quand le test sur I'espece humaine ? 




Enceinte a coups de stick ? 

II est un peripherique dont on parle peu et c'est bien dommage, 
les enceintes. Surtout que DeltaGraph'X nous propose ce mois-ci 
une perle en la matiere. Jugez plutot : I'ensemble Micdis 3dsb com- 
prend deux enceintes standards (de 300 Hz a 20 Khz de debit, 
tout de meme) auxquelles s'ajoute un troisieme module compre- 
nant I'ampli et — surtout — une baffle de superbasses pouvant 

aller de 20 a 160 Hz. 
Disposees judicieuse- 
ment autour de I'ordi- 
nateur, ces trois 
enceintes procurent 
une sensation de relief 
sonore digne d'une 
bonne salle de cine- 
ma. Petite precision, 
I'ensemble fonctionne 
aussi tres bien pour 
un walkman, mais 
c'est moins pratique 
Enceintes. dans le metro. 



AH BEN NOUS V'LA BIEN 



Un nouveau Workbench ? 

II y a quelque chose de formidable sur Pc (enfin...), c'est qu'on 
n'est pas oblige d'utiliser toujours la meme interface graphique. 
Par exemple, on peut choisir de travailler sous OS/2 plutot que 
sous Windows 95, ce qui n'est pas un mal. En revanche, I'Amiga a 
son Workbench et c'est tout. 

Tout ? Voire ! En effet, un logiciel du nom de MBench devrait sortir 
sous peu. II s'agit d'une interface totalement differente mais com- 
pletement compatible avec le Workbench. Completement multi- 
tache (meme pendand les copies de fichiers), MBench s'accomode 
de tout Amiga avec Kickstart 2.0 ou plus et comprend des origina- 
lites telles que des jauges de progression, la faculte de recuperer 
immediatement un fichier efface et des ports ARexx dans tous les 
sens. Comme sur Mac, un menu Pomme permet d'acceder direc- 
tement aux applications les plus souvent utilisees et les alias sont 
possibles. 
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Le coin des fanzines 



Ram N 12 

II est la, il est arrive ! Le der- 
nier Ram est un numero 
special domaine public. 
Outre des infos toujours 
plus fratches, on y trouve 
cette fois-ci la liste des logiciels du domaine public a avoir absolu- 
ment. Mieux, tous ces utilitaires si precieux sont disponibles direc- 
tement aupres de la redaction de Ram ! 
Ram, Les Editions La Chaise, place de la mairie, 31 1 60 Arbas. 

L Ami Gazine N°6 

En plus d'un reportage interessant sur le Multimedia World Show, 

le dernier Ami-Gazine decrit en long, en large et en travers le prin- 

cipe des Bbs. A ne pas manquer egalement, les tests ludiques du 

Dp. 

Ami-Cazine, 1 rue Jalapa, Appartement 202, 94500 Champigny 

sur Marne. 



Sud-Fanz N 6 

Une nouvelle formule pour ce fanzine 
bien sympathique qui est desormais livre 
avec une disquette ! Au sommaire on y 
trouve I'annonce d'un salon Amiga orga- 
nise prochainement a Quillan , des tests 
de jeux, un comparatif joysticks et - sur- 
tout - des blagues a crever de rire ! 
Sud-Fanz, 36 rue Felix Armand, 11500 
Quillan. 




AliQflfi 

■ fcw ill *an^ 




Amimag N 5 

Decidement, c'est le mois des nouvelles formules 
puisqu'/4m/mogi renove aussi ses pages. Qu'on se 
rassure la pin-up centrale est toujours presente ! 
La philosophie du mois est : lisez un magazine 
specialise genre Dream pour etre a la page. 
Merci ! 



Amigazette 83 N°13 

Avec sa maquette toujours plus pro, 
Amigazette 83 nous propose cette fois-ci 
un En Pratique special Pao. Mais le plus 
interessant est certainement un dossier 
special sur la situation de I'Amiga en 
France. Le tout nanti d'une carte sur 
laquelle on peut voir I'emplacement de 
tous les magasins dedies sur le territoire ! 
Certainement LE fanzine du mois. 
Amigazette 83, 872 Chemin mon Paradis, 
83200 Toulon. 





Amiga Forever N°2 

Un jeune fanzine tres interessant sous bien 
des aspects. C'est drolement bien ecrit et les 
informations sont bien cernees. Les tests sont 
faits avec beaucoup de serieux et on ne sau- 
rait passer a cote du dossier consacre aux 
cartes acceleratrices. 
http://www.mnet.fr/ailpe. 
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TOUT ARRIVE 



Du foot sur Internet 



Le jeu Euro '96 etend desormais son 
succes a Internet. En effet, un forum • 
dedie a ce titre vient de faire son appari- 
tion sur le Web pour fournir aux fans 
des informations specialisees. Les utilisa- 
teurs peuvent d'ailleurs dialoguer entre 
eux pour echanger leurs meilleurs 
scores et se raconter des blagues. Le 
serveur n'est pas sectaire et tout 
AmigaVste peut s'y connecter pour obte- 
nir des renseignements concernant les 
jeux de ballon sur notre machine. 
L'adresse est http://www.euro96.com. 



Turtle bay direct a rectify de lui-meme 



Tbd nous apprend en effet que les quelques petits "defauts" 
releves lors de notre test de son kit Tower (voir Dream 28) ont ete 
corriges. Le disque dur boote desormais correctement et une 
rallonge Pcmcia a ete ajoutee, qui permet de continuer a utiliser 
les cartes a ce format. Cette rallonge existe d'ailleurs en deux 
versions, I'une destinee a un usage interne (dans le Tower), 
I'autre placant un connecteur Pcmcia en facade de I'appareil. 










S.L. DIFFUSION 

/**°°\ Votre Specialiste 

^AMIGA 






a STRASBOURG 



Carte Acceleratrice A3000-A4000 



Cyberstorm 060 Mark 2 5 989 F 

Cyberstorm SCSI KIT 1 259 F 

Cyberstorm WIDE SCSI KIT 1 559 F 

Carte Graphique A3000- A4000 



Cybervision 2 Mo Z3/64Bit 2 789 F 

Cybervision 4 Mo Z3/64Bit 3 289 F 

BARRETTES MEMOIRE Pour Blizzard 



4 Mo SIMM 32 Bits 349 F 

8 MoSiMM32 Bits 1 019 F 

16 Mo SiMM 32 Bits 2 169 F 

PeriDhertaues SCSI 



Carte SCSI2 Oktagon Zorro2 1 1 89 F 
CD ROM 4,4X Externe SCSI 1 389 F 

CD ROM 6X Externe SCSI 2 369 F 

Disque Dur 

Quantum 850 Mo IDE 1 489 F 

Seagate 1 ,08 Mo IDE 1 689 F 

Nappes sur mesure Nous consulter 

Promo-Promo-Promo-Promo-Promo 
Genlock GST 40 Pal AF 789 F 

i valable dans la limile des stocks disponibles.Oflre modifiable sans preavis 



Vente Par 
Correspondance 

Tel: 88 62 20 94 

Fax: 88 33 16 53 



1230 IV TURBO BOARD 

6803O/5O MhZ + MMU+ 
■ Support Copro+1 support Simm I 
+ Option SCSI II (+ 859, F) I 




Importateur phase 5, 

GTI, Macro System, 

Hisoft... 

Revendeur Agree 

AMIGA 



Where do You want to be tomorrow ? 



i^V.F 1260 TURBO BOARD 

68060/50 MhZ + MMU+FPU 
+ 1 support Simm 
-fOption SCSI II (+ 859, F) 



! V.F 

2060 TURBO BOARD 

I 68060/50 MhZ + MMU+FPU+ 
SCSI-II+ 4 supports Simm 

>'' — :-^--. — * ±-j.. 

i Livraison 24/48H 
sur stock 60 F TTC 

j r ft"squ7r3urT6o Go SEAGATE' 

Le plus petit Disque Dur 3,5" 
pour Amiga 1200. 

Pret a brancher avec noppe cable d'ali- 

mentation et disquefle d'installation : 

Ne necessite pas de decoupe. 



phase 5 



dm; IT A 1. PRODUCTS 



1769F 



Commande par telephone ou courrier avec votre reglement par cheque ou C.B. a: 
SL DIFFUSION - 6 rue D'Obemai - 67300 SCHILTIGHEIM 



Pleins feux 



l_e plat pays fait salon 



£a est un beau 
salon, une fois 



Est-ce un effet du printemps, toujours est-il que les salons 
Amiga se multiplient plus vite que les petits pains et les 
poissons. Apres Paris et Londres, c'est a Rhode-Saint- 
Qenese, dans la proche banlieue de Bruxelles, que les 
exposants du plat pays se sont reunis devant un public 
fidele et enthousiaste. 



La Belgique est un pays merveilleux. Les gens y 
sont chaleureux et accueillants, la biere — la 
vraie, la bonne — y coule a flots, les moules 
et les frites y chantent dans les assiettes des tou- 
ristes meduses. Mais par dessus tout, I'Amiga a 
encore une place de choix dans le coeur des micro- 
maniaques beiges. Nous avons trouve la une foule 
d'utilisateurs convaincus, adorant leur machine, au 
point, pour certains, de passer les deux journees 
completes sur place, sans discontinuer. 
Wauterbos 

C'est done au centre culturel Wauterbos de 
Rhode-Saint-Genese (certains italophiles avaient 
compris Los Angeles... Ce Yann, quel farceur !) 
que s'est tenu I'Amiga show '96 (prononcez 
"nonante six"), a quelques kilometres a peine de la 
capitale, Bruxelles. Dans une ambiance bon 
enfant, une vingtaine d'exposants Amiga aux acti- 






Gilles Bourdin, toujours tres occupe. 

vites diverses etait presente, a commencer par 
Amiga technologies. 

Gi lies Bourdin etait venu tout specialement de 
Bensheim et tenait a effectuer lui-meme la demons- 
tration des machines actuelles : Amiga 1200 et 
4000, moniteurs M1438S et Ml 764, et autres 
appareils frappes du sigle Amiga etaient exposes. 
Mais de Walker, helas, point. Cilles Bourdin en etait 
le premier desole, un timing trop serre I'ayant 
empeche de presenter le prototype a ce public 
avide de nouveautes. Les collectionneurs se sont 
done consoles avec les tasses, tee-shirts, briquets et 
autres gadgets "made in Amiga"... 
Un stand particulierement interessant etait celui 
d'Avm technology. Ce vendeur de materiel audio- 
visuel, concepteur de bornes interactives a base 
d'Amiga + Scala et distributeur de Digital broadcast 
elite (logiciel d'edition video non lineaire), en profi- 
tait pour presenter l'/ds (Intelligent display system), 




Ben mon salon ! 



Le silicone eveille les passions. 
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un "moniteur multimedia intelligent" sous lequel se 
cachent un Amiga et une application Scala. 
Plusieurs revendeurs Beiges etaient presents et affi 
chaient des promotions allechantes. A tout seigneur, 
tout honneur, Digital precision, I'organisateur, pro- 
posal I'etendue de son catalogue et s'est declare 
tres satisfait des resultats : les cartes acceleratrices 
pour A1200 (notamment plusieurs Blizzard 1260 !) 
se sont vendues comme des petits pains, ainsi 
d'ailleurs que les logiciels (surtout les jeux). 
Chez Amiga city ("the best thing that can happen to 
your computer" — c'est pas moi qui le dis, c'est leur 
slogan), on exposait fierement les derniers kits tower 
Infinitiv' de I'allemand Micronik, dont nous vous 
avons deja vante les merites dans nos colonnes lors 
du test du DeltaTower (voir Dream numero 29). Ce 
tower, deja extremement impressionnant dans sa 
version A1200, devient carrement hallucinant dans 
sa version A4000 (evitez de baver sur votre magazi- 
ne) : carte Cyberstorm 68060 a 50 MHz, 50 Mo de 
Ram, controleur Scsi-ll, carte graphique Cybervision 
64/4 Mo, scan doubler, V-Lab motion, carte sonore 
Toccata 1 6 bits, carte reseau Ethernet A2065, disque 
dur IDE 230 Mo (ca, c'est peut-etre un peu leger, 
tout de meme), CD-Rom octuple vitesse... le tout 
loge dans un boitier absolument superbe. Manfred 
Kotulla, de la societe Micronik, s'etait d'ailleurs 
deplace pour presenter lui-meme cette superbe bete 
de competition. 

Plus loin, chez l-media, les tablettes graphiques 
Wacom affichaient leur volonte de s'imposer a nou- 
veau sur I'Amiga. Egalement compatibles Macintosh 




Cros plan des towers Micronik. 



Le stand Digital precision 

et Pc, elles permettent d'utiliser I'ordinateur aussi 
simplement et naturellement qu'une feuille de 
papier : avec un stylo. 

Quelques exposants francais avaient egalement fait 
le deplacement, dont les editions Adfi, pour qui 
c'etait la I'occasion de presenter au public la toute 
derniere version de PageStream, la 3.0i (qui devrait 
enfin etre officiellement disponible d'ici a dans pas 
trap longtemps). TypeSmith, le complement indis- 
pensable de PageStream, Decollages, le logiciel 
d'eveil des plus petits, ainsi que la version 2.0 des 
pilotes d'imprimantes Adfi etaient egalement pre- 
sents et ont attire un large public. 
Les associations et clubs d'utilisateurs etaient eux 
aussi representes, a commencer par Pixel art, a qui 
on decernera sans hesiter le titre du plus beau stand 
du salon. Sous une toile de tente facon caravane du 
desert, des Amiga en batterie faisaient etalage de 
leurs capacites en matiere de video, de graphisme et 
de son (juste un detail a ce sujet : Aux frontieres du 
reel, c'est tres bien, mais il faudrait tout de meme 
penser a changer un peu de disque de temps en 
temps...). Quant a Atacom, I'ex-organisateur de 
I'Amiga expo de Juvisy-sur-Orge en 1993, leur stand 
accueillait Mad le Rtc, un logiciel de creation de ser- 
veurs multivoies dont c'est le grand 
retour, apres plusieurs annees d'aban- 
don. 

Quelques distributeurs de Dp avaient 
egalement fait le deplacement : Sillicone 
Dp, Final Dp, the Black tiger... Tous pre- 
sentment leur collection, souvent classee 
par theme. 
Kwak! 

L'Amiga show '96 etait pour beaucoup 
de francais frontaliers I'occasion de se 
rendre compte qu'en Belgique aussi, 
I'Amiga est toujours vivant. L'avenir est 
raisonnablement a I'optimisme, surtout 
en aussi agreable compagnie. Patron, 
deux Kwaks ! 

Yann Serra et Stephan Schreiber 




Un petit tour en 
Belgique. 



(A c&t sue 

WERXS>. 



axfouruf 
ewem... 
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TURTLE BAY DIRECT 

Les Chennevieres .03320 Le Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
Ouvert du lundi 14 H a 19 H et du Mardi au Samedi 10 H-12H et 14 H a 19 H 




LES OFFRES CD 

CDROM ATAPI NU 



CD2X 
CD4X 
CD6X 
CD8X 



299 Frs 
399 Frs 

699 Frs 

NC 



ROM DU MO, 

CD ROM ATAPI EXTERNE 



CD2X 
CD4X 
CD6X 

CD8X 



425 Frs 
699 Frs 

999Frs 

NC 



IDE SDPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD externe + cables IDE2.5/3.5) facile a monter 
SUPERDRrVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Frs 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ 150 Frs 

Bottler MEGA DRIVE ALIM 220 V + Boitiar extractive 
IDE 450 Frs 

Garantie de 3 ans sur les HP Western digital 
DISQUES PUR INTERNE AMIGA 1200 



Pour 1200/4000 
complat prat a brancher 
Cas Cdroms fenctiannent sur laute la gamma Amiga 



C? 



rzzi rzzj rm czzj cz=i i — i ctd i — \ \ — i m 



: i; 



ACCESSOIRES 



185 Frs 
100 Frs 
180 Frs 



b Cable SCSI I / SCSI II 
Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 
r- Boitier Extractive IDE 

U Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs 

n SQUIRREL SEUL 410 F AVEC CD /HD 380 FRS 
1 ALIMENTATION 155 WATTS 299 FRS 

CABLE 2.5/2.5 50 FRS 

CABLE 2.5/3.5+ ALIM 70 FRS 

RALLONGB CD ROM + I HD 120 FRS 

CABLE 3 PERIPHERIQUES (2HD+1CD) 250 FRS 
i CABLE 2 LECTEURS DUQUETTES 85 FRS 



t 



I 80 Mo 2.5 

I 145 Mo 2.5 

J 420 Mo PROMO 

j 635 Mo PROMO 

1 1.2C0 

I Cables+doc+disk 



590 Frs 405 Mo 2.5 990 Frs 

790 Frs 270 MO 2.5 890 FRS 

1000 Frs 850 Mo 1250Frs 

1130 Frs l.Go l360Frs 

1500 IRS 1.7 Co 1790 Frs 

60 Frs 
EXTERNE A 600 / A 1200 



crzi C3 cu 



CZ3 CZ3 czj c=i rzz] t=j c=) rz=» 



1 A500 - 512 Ko sans horloge N C 

! A500 - 512 Ko avec horloge 190 Frs 

\A500 - 2 MO AVEC HORLOGE 770 FRS 
I A500 Plus - 1 M 280 Frs 

I A600 - 1 Mo sans horloge 300 Fn 
I A600 - 1 Mo avec horloge 380 Frs 



I Externe tout Amiga 880 ko 320Frs 

1 Extar . na amlga 1.76 MO 790 Frs 

Interne Amiga 500 880 ko 295Frs 

erne A 2000 880 ko 350Frs 

Interne A600/1200 880 K 295 Frs 

nlerne A1200/A4000 1.76 MO 609 Frs 



"i 



Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
1 40Mo de DP 

DISQUES PURS SCSI 
J 210 Mo !090Frs 

I 545 Mo 1290 Frs 1 Giga scsi N C 

I Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Saul 
I BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 

1 Boitier TBD HD IDE + RAM Oko 590 Frs 

J Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 740Frs 

CARTE SCSI +RAM A2000 
! SUP TBD 2000 Carte Cont IDE 290 Frs 

I BRADERIE SDR LES HD NEDFS OD OCCASIONS 




I hd 30 mo 2.5 350F 

■ hd 40 mo 2.5 399F 

! hd 60 mo 2.5 450 F 

hd 120 mo 2.5 695 F 



hd 80 mo 3.5 
hd 130 mo 3.5 
hd 200 mo 2.5 



590 F 
640 F 
750 F 




NOUVEAU LtCTEUR AVEC FACADE POUR 
TOWER AMIGA 880 KO 210 FRS 




CO PCM CUAQFUPLE VITESSE' 



EXTERNE 



Tout mis prix 



Pavement En CB CHEQUE CRBT Offres Valables dans la limile des stocks disponi! 
Contactez nous pour les frais de port 





Un CDROM IDE 

pret a brancher sur 

votre 1200/4000 



Les Chennevieres . 03320 Le Ueurdre Tel ": (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
Ouvert du lundi 14 H a 19 H et du Mardi au Samedi 10 H-12H et 14 H a 19 H 



IES CARTES MEMOIRS ET ACCELERATRICES 

Pour Al 200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 

KIT SCS MTEC TOP 1 

NEW TBD HYPER3 680EC30 - 40 A 50 MHZ PROMO 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 

Kit SCSI 1230 IV 

Blizzard 1260 IV 68060 - 50 MHZ + COPRO 

Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 



415 Frs 
710 Frs 
690 FRS 
990 Frs 
1450 Frs 
1990 F 
750 Frs 
4790F 

360 Frs 



COPRO PGA 50 MHZ POUR BLIZZARD 650 FRS 



Vs/SS ,v\'x 



,^\<^\/~ 
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L ESPACE TOWER A1200/A600 
TOWER A1200 COMPLET 

avcc clavier extcrne detachable trcs simple d'installation , rapide; il 
taut compter 11 Minutes en tout pour tout monter. Aucune soudure 
est nccessaire. 
II vous permet d'etre operationnel tres rapidement.Lc clavier livre 
est different dc celui du A1200. II s'agit d'un clavier CDTV 



PRETA 8RANCHER 1190 F 

VERSION POUR CLA VIER PC 995 F 

La version TOP TBD , vous permet d'avoir un Amiga 1200 Escom 
en tour complet avcc clavier detachable PC, lectcur interne souris , 
Manuel et disquettes 3.1 

POUR SOMME DE 3790 F 
OPTION: 

KIT TBD KEY + CLAVIER CDTV A600/A1200 690 F 
KIT TBD FRKEYPC + CLA VIER PC 490 F 

KIT MULTIMEDIA CD 2X+HP 10 W+NAPPE 399 F 
KIT MULTIMEDIA CD 4X+HP 10 W+NAPPE 499 F 



LES OCCASIONS 

Clavier A1200 qwerty 100 F 
Clavier A600 100 F 

Lecteur interne Occas 100 F 

Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F 

Manuel AREXX 3.0 100 F 
Manuel Amigados 3.0 100 F 



TBD SCANNER A MAIN 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 
Rom 1.3,2.04,2.05 145 F 

Workbench 3.00 Disquettes sansManuel 100 F 

SOURIS AMIGA 400 DPI NOUVEAU 99F 

TRACK BALL PROFESSIONNEL NOUVEAU 270 F 

Switch midi interface 50 Frs 

Interface Midi +Soft 80 F 

Pack Dynamite complet N C 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

ALIMENTATION AMIGA 155 WATTS 299 F 

10 DISQUETTES 3.5 ND 27 FRS 

ENCEINTES 2720 W AM? LI 270 FRS 

FOOT PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE DES 
AMATEURS DE COURSE DE VOITURE ET DES 
SIMULA TEURS ) S'UTILISE AU PIED 90 F 

JOY TOP T8D (SI VOUS RECHERCHE2 LE 
MEILLEUR , IL SERA VOTRE PARTENAIRE EFFICACE 
ET R08USTE) 95 F 

SCANNER PARAGON 600 + SQUIRREL 2990 F 

MONITEUR I438S 
STEREO 



IMPRIMANTES: 

BJ 30 1290 F 

8JC2I0 1790 F 



2190 FRS 



A A 




smwp\ 

CD ROM PORTABLE AUTONOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, 

ecoutcurs,housse.(fonctionne sur PC,Mac,Amiga) 

il se transforme en cd portable audio 

PRIX SUPER SPECIAL QUANTITE LIMITEE 

799 F 

tA VEC L 'INTERFACE SQUIRREL + OPTION HP 

? 1250 F 1390 F 

3$ & % 2$ %S ^£ &* & & & 



X 



i 



rj) tzzi rzzt t=i tzn t=i □ □ c=i c=> 

D LE STAND CABLERIE 

n Cable Moniteur DB 90 F 

Cable Din 5 / DB23 80 F 

11 Cable Parnct 90 F 

D Adapt VGA / DB 23 99 F 

n CD32-LINK 95 F 

Cable Peritel Amiga 75 F 

Cable Peritel CD32 95 F 

n Rallonge joystick 90 F 

n Cable imprimante 50 F 



• ■: 



AMIGA ET COMMUNICATION 

j Communicator III (LE TOP) 450 F 

I Communicator III Light 290 F 

I L'interface S-Port permet de relier unc console CD32 a un Amiga via le 
■ port RS232 (serie), livree avec un CD domaine public comprenant les 
. logiciels de transfert . 

i AMIGA S-PORT 390 Frs 

J LOGICIEL IDEFIX+ MANUEL 320 FRS 

i MODEM US ROBOTICS ¥34 28800 1450F 
\CADEAUCD @- NET AVEC CHAQUE MODEM 



! AMIGA 1200 ESCOM PACK DE JEUX 3150 FRS 

i AMIGA 1200 ESCOM+HD 170+SCALA 3950 FRS i 

■ C0MPARE2 NOS PRIX EN TO WER AMIGA!!!!!'.'!'.!!! ■ 

i i 



j Scanner 256 tons de gris en 400 dpi (rom 2.04 mini) 990 Frs | 



En cours chez Turtle : a KIT PCMCIA POUR TOWER, 
LECTEUR HD INTERNE ,KIT REMISE A NIVEAU DU 
LECTEUR A1200 ESCOM AVEC DISC NON DOS, ET 
BIEN D AUTRES 



SX32 ENFIN!!!!!! POUR VOTRE CD32 

Port VGA,RGB,Parallcle,serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo,Horlo«e,HD 2.5,Extension Simm 32 Bit ext. a 8 Mo 1610 F 



Dossier 



Call 911 



Les 



10 9* 



^ 



eres de 



Dream declare la guerre aux Amiga 
recalcitrants ! Un dossier exclusif 
consacre a tous ces petits 
desagrements, heros sans scru pules 
de vos lettres les plus nombreuses. 
Halte a I'invasion, sus aux soucis, 
Dream a la rescousse. . . 

Qui n'a jamais connu le harcelement du pro- 
bleme soudain ? Tantot, c'est un logiciel 
indispensable qui refuse de tourner correcte- 
ment, sous pretexte qu'il est incompatible avec le 
nouveau Workbench, tantot, c'est ce p... de disque 
dur qui donne des faiblesses, ou ce rapport de stage, 
efface par megarde... Et meme s'il ne vous arrive 
rien, si tout se passe pour le mieux dans le meilleur 
des mondes, n'oubliez jamais le troisieme principe 
de la loi de Murphy : "c'est toujours quand tout va 
bien que les choses se gatent". Ni le quatrieme, tout 
aussi inquietant : "lorsque tout va mal, les choses ne 
peuvent qu'empirer". 

Nous avons done extrait de votre courrier chaque 
mois plus volumineux, les 10 galeres type de 
I'AmigaTste moyen. A chaque probleme, sa solution, 
mais aussi son explication. Parce que comprendre 
un probleme, c'est deja faire le premier pas vers sa 
guerison. Pour le second, lisez ce qui suit. 

1. Ou acheter mes logiciels Amiga ? 

C'est un fait, de nombreux revendeurs informatiques 
francais ont aujourd'hui delaisse I'Amiga pour se 
consacrer exclusivement aux compatibles Pc. 
Comprenons bien que ce n'est absolument pas par 
vocation technologique, mais bien parce que le mar- 
che est assez peu regardant en la matiere et que les 
marges sont faciles. Du coup, la majorite des maga- 
sins proposant des produits Amiga n'est pas compo- 
see de boutiques generalistes mais specialisees. Une 
caracteristique qui a pour consequence leur quantite 




Mais 011 est la boutique 7 



o 



discrete sur le territoire. C'est pourquoi nous ne sau- 
rions que trop conseiller a nos lecteurs de passer 
imperativement par le systeme de la vente par cor- 
respondence, lequel offre une variete de choix opti- 
male. De plus, vous disposez d'un avantage de 
taille : tous les meilleurs revendeurs Amiga font de la 
publicite dans Dream et il vous suffit de regarder les 
pages qui leur sont consacrees pour connaftre 
immediatement le contenu de leur catalogue et 
leurs coordonnees. 

En ce qui concerne les jeux, nous avons la chance de 
disposer en France d'un distributeur de taille : 
Planete multimedia diffusion (Beaumont sur Oise, 
95). Son gerant, Christian Lopes, se targue en effet a 
juste titre d'etre un acteur extremement dynamique 
sur le marche francais de I'Amiga. Une image recon- 
nue aupres des grands noms, puisque des editeurs 
comme Team 1 7 et Gametek viennent de signer des 
accords d'exclusivite avec Planete. Bien entendu, il 
ne faudrait pas negliger pour autant des societes 
comme Amie, a Paris, qui beneficifie d'une position 
geographique strategique : etre au centre de la capi- 
tale permet de recolter des produits de toute frat- 
cheur. 

Et si un titre restait tout de meme introuvable, n'he- 
sitez pas a le commander en Angleterre directement, 
fief meme des editeurs de jeux et autres utilitaires. 
Pour ce faire, il suffit de contacter Premier mail order 
ou Duchet computers outre-Manche : dans les deux 
cas, non seulement votre interlocuteur parlera un 
francais plus que correct, mais il vous sera meme 
possible de payer en francs francais ! 
Dernier petit detail, n'en veuillez a personne de ne 
plus distribuer beaucoup de titres tournant aussi sur 
Amiga 500. Dans ce cas, c'est plutot a I'utilisateur de 
faire un effort. Meme si vous n'envisagez pas I'achat 
d'un 1200, I'acquisition des Roms 3.1 et d'une 
extension memoire est plus qu'urgente. 

2. Pourquoi me faut-it I'Atapi ? 

(NDLR : attention, ne dites pas "un disque Atapi", 
mais "un disque de Tapie"). Dieu, que c'est 
agacant ! II ne se passe pas un numero de Dream 
sans qu'on ne me dise que je dois posseder 
I'Atapi. device ! Cest quoi d'abord I'Atapi. device ? 
L'Atapi est une extension du systeme permettant de 
mieux gerer les disques durs Ide. Cette extension 
apporte de nombreux avantages, comme la possibi- 
lite de connecter aussi un lecteur de CD-Rom sur son 
ordinateur ou encore d'avoir jusqu'a quatre unites 
de disque au lieu de deux. Les Amiga 1 200 et 4000 
disposent en standard du systeme Ide mais pas de 
son extension Atapi. Tres embetant pour relier un 
lecteur de CD-Rom. Heureusement, il existe un petit 
bout de programme circulant dans le Dp qui resoud 
ce probleme. II s'agit du fichier Atapi. device que 
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chacun se doit de copier dans le tiroir DEVS: de son 
disque dur, s'il veut pouvoir profiter des plaisirs que 
procurent ces ustensiles dores de 15 cm de dia- 
metre. 

Attention, I'Atapi. device est une base qui, toute 
seule, ne suffit pas au plein fonctionnement d'un 
lecteur Cd sur Amiga. II faut aussi avoir le fichier 
CDFileSystem dans le tiroir L: (d'origine a partir du 
Workbench 3.1) et un fichier texte appele CDO dans 
le tiroir DEVS:DosDrivers (fourni dans la rubrique En 
pratique du precedent numero de Dream). D'autre 
part, un possesseur de 1 200 devra aussi penser a 
recuperer I'alimentation du lecteur de disquettes 
externe pour mettre en marche le moteur du lecteur 
de CD-Rom. He oui. 




Les 15 centimetres Atapi. 

Par contre, il faudra imperativement faire I'acquisi- 
tion d'une petite carte speciale pour que le connec- 
teur interne de I'Amiga puisse supporter jusqu'a 
quatre unites de disque. Evidemment, si votre Amiga 
n'utilise pas de disque dur Ide mais Scsi, ne tenez 
absolument pas compte de ce chapitre ! 

3. Quel pilote pour mon imprimante ? 

Nous touchons la un des gros problemes de I'Amiga, 
a savoir la difficulte a gerer efficacement une impri- 
mante moderne. II y a deux causes a cela. La pre- 
miere est que ce sont les constructeurs d'impri- 
mantes qui sont censes publier eux-meme les pilotes 
logiciels adaptes a leurs appareils. Or, il y a tellement 
de compatibles Pc sur le marche qu'ils jugent suffi- 
sants de n'ecrire que des versions Windows. La 
deuxieme est que la gestion des imprimantes par le 
Workbench est de toute facon catastrophique. Elle 
n'a guere evolue depuis la version 1.1 du systeme 
sur le 1000, car les developpeurs de Commodore 
ont toujours considere que I'Amiga etait un ordina- 
teur destine a I'imagerie numerique, qui n'avait que 
faire des paperasses bureautiques. Oui, mais bon. 
Concretement, un pilote logiciel est un petit bout de 
programme suffisemment intelligent pour demander 





aujourd'hui a une impri- 
mante de dessiner au 
mieux un cercle, alors 
que le Workbench ne sait 
faire que des copies 
d'ecran, avec tous les 
vilains effets d'escalier 
que cela comporte. 
Des solutions ? Elles exis- 
tent. La premiere etant 
d'opter pour une impri- 
mante de marque 
Canon. Effectivement ce Imprimante et Amiga, une relation tumultueuse. 

constructeur reste I'un des plus fideles a I'Amiga et 
met regulierement au gout du jour les pilotes de ses 
dernieres imprimantes. Et meme si certaines filliales 
francaises peuvent parfois faire la sourde oreille 
(pour peu que I'on tombe sur un technicien feru de 
Demineur), on peut toujours se rabattre sur Canon 
Belgique dont I'extreme avantage, en plus de parler 
francais, est d'etre une societe tres comprehensive. 
Enfin, si les appels internationaux vous font peur, 
sachez que ces memes pilotes sont disponibles en 
telechargement sur le site Web de Canon : 
http://www.canon.com. 

Dans le meme genre, on peut noter I'effort similaire 
de Citizen, meme si les imprimantes de cette 
marque semblent technologiquement parlant moins 
competitives. En revanche, mieux vaut eviter Hp. 
Certes, les performances atteintes sont similaires a 
celles de Canon, pour des prix souvent moindres, 
mais les pilotes sont tout bonnement introuvables ! 
Neanmoins, il convient de noter une chose : les 
pilotes des anciens modeles (a I'epoque ou tous les 
constructeurs ecrivaient des pilotes pour I'Amiga) 
fonctionnent toujours avec les imprimantes de la 
meme gamme, voire de la meme marque. Par 
exemple, le pilote de I'imprimante Deskjet 330 est 
valable pour la Deskjet 660C. Mais du coup, on ne 
tire plus aucun avantage des nouvelles possibilites : 
les images imprimees seront souvent reduites de 
moitie a cause d'une definition deux fois moindre et 
il faudra se lever tot pour profiter de la couleur. Tres 
drole, on se rend vite compte que, tant qu'a faire, 
on aurait plutot interet a acheter une vieille impri- 
mante d'occasion. 
Pour finir, signalons I'emer- 
gence d'un phenomene 
nouveau : des logiciels 
Amiga livres avec leurs 
propres gestionnaires d'im- 
pression, voire de nouveaux 
gestionnaires d'impression 
tout court, passant outre les 
faiblesses du Workbench. 
Tel est la cas pour 
Pagestream. Le fameux logi- 
ciel de Pao distribue par les 
editions Adfi, court-circuite 
radicalement les routines du 
systeme et se subsitue a elles 
pour un rendu optimal 



Grace a I'Atapi, on 

peut connecter de gros 

engins sur I'Amiga. 
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(dans ce cas, un rond est vraiment un rond). Le seul 
inconvenient est que ces gestionnaires sont nom- 
breux et qu'aucun standard n'a encore ete defini, 
histoire d'encourager les constructeurs a re-ecrire 
leurs pilotes pour I'Amiga. 

On ne saurait conclure un chapitre sur les impri- 
mantes sans saluer 1'effort developpe par les editions 
Adfi, lesquelles publient regulierement les mises a 
jour de plusieurs pilotes celebres. 

4. Dois-je etendre la memoire de mon 
Amiga ? 





En tout cas, ca donne envie. 

Ce n'est plus un secret pour personne, I'Amiga dispo- 
se de deux types de memoire : d'un cote, la memoire 
dite "Chip", destinee a emmagasiner (principale- 
ment) les donnees graphiques et sonores, et de 
I'autre, la memoire dite "Fast", a laquelle ces memes 
donnees n'ont pas acces (techniquement parlant, la 
difference est evidemment legerement plus subti- 
le...)- Les plus vieux modeles d'Amiga connaissent 
egalement les joies de la memoire dite "Slow", c'est- 
a-dire inadaptee au graphisme et au son, mais pour 
des raisons de conception, pas aussi rapide que la 
memoire Fast. Et encore, je ne vous parle pas de la 
memoire "24 bits" ni de la memoire "Dma"... 
Ce qu'il est important de savoir dans cette histoire, 
c'est que la memoire Chip est actuellement limitee a 
un maximum de 2 Mo (voire 1 Mo sur les machines 
plus anciennes, et meme 51 2 Ko seulement sur les 
premiers A500 !), tandis que les limites de la memoi- 
re Fast sont quasi hors d'atteinte, avec un maximum 
theorique de 4 Co ! Pour I'anecdote, si autant de 
memoire vous interesse, prevoyez tout de meme un 
cheque de 409 600 francs (et encore, en comptant 
la barrette de 1 6 Mo a 1 600 francs)... Mais revenons 
a nos moutons. Un 
Amiga nu, sans extension 
de memoire, est un 
Amiga sans memoire 
Fast. Or, s'il n'a pas de 
memoire Fast, il loge 
obligatoirement toutes 
ses donnees dans la 
memoire Chip, qu'il 
s'agisse de donnees gra- 
phiques et sonores ou 
non. L'exemple classique : 
Ce n'est pas sale. sur un A1 200 de base, 




DeluxePaint a toutes les peines du monde a gerer un 
ecran en haute-resolution et 256 couleurs. En fait, il 
n'a plus assez de memoire Chip pour une telle reso- 
lution, celle-ci etant occupee par le Workbench, les 
differents outils charges pendant la Startup-sequen- 
ce, et, bien sur, le programme DeluxePaint lui- 
meme, qui est du genre volumineux. 
Avec de la memoire Fast, tout va mieux : c'est celle 
qui est utilisee en premier pour engranger toutes les 
donnees qui ne sont pas obligees de se trouver en 
memoire Chip. En I'occurence, les quelques 400 Ko 
du programme DeluxePaint peuvent y etre loges au 
lieu d'occuper betement de la memoire Chip, 
laquelle, du coup, reste disponible pour des ecrans 
plus grands et plus colores. Effet secondaire interes- 
sant : le simple fait d'ajouter de la memoire Fast a un 
Amiga qui en etait depourvu, suffit a I'accelerer tres 
sensiblement. 

5. Comment relire les fichiers video 
sur Amiga ? 

Avec I'apparition de ce phenomene purement com- 
mercial qu'est le multimedia, une nouvelle forme de 
fichiers s'est imposee sur I'ordinateur de monsieur 
Tout-le-monde : la video. Elle existe essentiellement 
sous deux formes, le Quicktime d'Apple et YAvi de 
Microsoft (aussi connu sous le nom de Video for 
Windows). La difference entre ces deux formats se 
situe juste au niveau de I'organisation des donnees 
dans le fichier. Pour des besoins de stockage evi- 
dents, plusieures methodes de compression furent 
creees. Le Mpeg est la plus connue, mais il en existe 
une petite dizaine d'autres, dont \'lndeo. Toutes 
fonctionnent aussi bien avec les fichiers Quicktime 
qu'avec les fichiers Avi. 

Paradoxalement, ces fichiers ont eu du mal a s'ins- 
taurer sur Amiga, machine pourtant par excellence 
dediee a la video. La raison a cela est significative 
d'une carence technologique desormais bien 
connue. En effet, le probleme ne vient pas d'une 
hypothetique lenteur de decompression video 
(volontiers pretee par une rumeur fantaisiste) mais 
plutot de la maniere avec laquelle I'Amiga affiche ses 
ecrans. Notre machine utilise un syteme de bitplans 
qui lui a valu ses lettres de noblesses a I'epoque ou 
les scrollings multi-directionnels etaient primordiaux 
dans les jeux video. Bouger tout un decors en une 
seule fois est chose aisee pour I'Amiga, mais modifier 
constament tous les points d'une image en mouve- 
ment (dans le cas d'une video comme dans celui 
d'un jeu en 3D mappee, style Doom) lui demande 
huit fois plus de temps qu'un Macintosh ou qu'un 
compatible Pc. 

II n'empeche, des players dedies existent tout de 
meme pour le Workbench, mais on comprend aise- 
ment qu'ils soient plus utiles avec une carte gra- 
phique additionnelle (Amiga 2000, 3000 et 4000 
exclusivement) offrant un mode Chunky pixel. Les 
plus celebres sont X-anim (pour les videos Avi) et 
Mplay (pour les anims Amiga compressees en Mpeg). 
Depuis peu, on trouve dans le commerce Main actor 
broadcast, un logiciel qui offre non seulement la pos- 
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sibilite de lire les videos Avi et Quicktime, mais per- 
met aussi de les convertir en d'autres formats Q'lff 
ANIM de I'Amiga, par exemple) apres modification 
du montage. 

6. Comment recuperer mes donnees 
perdues ? 

Les fameuses requetes systeme "Volume XXX: has 
a read/write error" et "Nor a DOS disk" sont tou- 
jours traumatisantes lorsqu'elles apparaissent, sur- 
tout lorsqu'elles concernent un fichier impor- 
tant... Ces requetes surviennent lorsque 
I'AmigaDOS est incapable d'acceder efficacement 
au disque (dur ou souple) concerne. II peut y 
avoir plusieurs causes a cela. 
La moins grave est I'erreur dite "logique" : le sup- 
port magnetique n'est pas physiquement endom- 
mage, mais pour une raison quelconque (probable- 
ment une reinitialisation brutale pendant une opera- 
tion d'ecriture), I'Amiga n'y "retrouve plus ses 
petits". Neuf fois sur dix, cette erreur se corrige d'el- 
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Main Fix-ln-place Mode, repairs file system errers. 



Oil est le colonel Moutarde ? 



le-meme : un processus 
de validation du disque 
se declenche automati- 
quement sans que I'utili- 
sateur n'ait a intervenir. 
Bien entendu, tout fichier 
dont la sauvegarde a ete 
aussi sauvagement inter- 
rompue est irremediable- 
ment perdu. Notez que 




Tits Original Amiga I/iuis 
Xlssb'/ery SfX'jgtuun" 

AIL ilijpifcj ;j:i.'.^ 



Begin 



Apres fex four, Disksalv four. 



par securite, AmigaDOS interdit toute ecriture sur un 
disque non valide. 

Helas, cette validation automatique n'est pas tou- 
jours efficace. II peut arriver que I'erreur soit trop 
grave pour etre corrigee de cette maniere, ou pire, 
qu'il s'agisse d'une erreur "physique" sur le support 
magnetique. Dans ce cas, seul un logiciel de repara- 
tion de volumes a des chances d'etre efficace : Abe, 
Quaterback tools, ou encore Disksalv (ce dernier est 
I'oeuvre d'un certain Dave Haynie et existe en deux 
versions : I'une shareware, I'autre totalement com- 
merciale. Preferez evidemment la seconde, mais si 
vos moyens sont limites, la version shareware est 
egalement tres efficace). Ces programmes specialises 
vous permettront egalement de recuperer des 
fichiers effaces par megarde, a condition toutefois 
qu'aucune ecriture subsequent^ n'ait eu lieu sur le 
volume concerne. 
Quel que soit votre choix, n'oubliez done jamais 
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A1200 HD170MO 3899 F 

A1200 Surfer HD 170 MO... 4299 F 

A4000/040 SCSI 1 GO 18799 F 

Ecran M1438 stereophonique 2289 F 
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BP 331 63009 Clermont-Ferrand cedex 1 
Port colissimo 50 F. Assurance + 40 F. 



Sportsterl 4400 BPS vocal ..889 F 
Sportster 33600 BPS vocal 1489 F 
Courier 33600 BPS vocal... 2789 F 
Cable Modem- Amiga ou PC. ..85 F 
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MTec 1230 42 Mhz 1189 F 

Blizzard 1230 50 Mhz 1489 F 

Blizzard 1260 S4 5529 F 

SIMM 32 bits 4 MO 60 ns 659 F 

SIMM 32 bits 8 MO 60 ns ...1399 F 



Lecteur Syquest 200 MO SCSI 2699 F 

Disque dur SCSI 1 GO 1724 F 

Cybervision 4 MO 3699 F 

Installation Revalidation 360 F 

OS 3.1 complet (precisez votre Amiga) VF.. 889 F 



Blitz Basic 2.1 (Basic) VF....419 F 
PageStream (PAO) 3,i VF..2489 F 

@ Net (Internet) 139 F 

Photogenics (Dessin) VF ....579 F 
Cross Mac (Emulateur) 749 F 

Lecteur CDRom Atapi 4 vitesses 749 

AsymCDFS (Gestion des CDRom) VF 489 F 

TurboCalc (Tableur) VF 419 F 

Imprimante Stylus Color II 2689 F 

Pilote ADFI (pour les Stylus, Canon,...) VF.. 1 89 F, 
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qu'aucun de ces outils ne peut garantir a 100% la 
recuperation de vos fichiers perdus... En fait, la 
meilleure defense etant I'attaque, pensez a toujours 
conserver une copie de secours de vos fichiers 
importants. 

7. Ou et comment s'enregistrer pour 
un logiciel shareware ? 

L'Amiga est sans doute I'ordinateur pour lequel le 
"marche" du shareware — pardon du 
contributiel — est le plus developpe. En fait, osons le 
dire, c'est grace au domaine public 
que la machine a pu survivre pen- 
dant ces deux annees de flou que 
nous venons de traverser... S'il en 
fallait une preuve, le formidable 
essor d'Aminet suffirait a lui tout 
seul a corroborer cette affirma- 
tion. Aussi est-il normal de mon- 
trer notre reconnaissance envers 
les auteurs de shareware. 
Comment ? Tout simplement en 
s'enregistrant aupres de ceux qui 
le demandent. 

Rappelons tout d'abord le prin- 
cipe du shareware : I'auteur 
fournit une version de demonstration de son pro- 
gramme, dont certaines fonctionalites plus ou moins 
importantes ont ete desactivees. Vous testez cette 
version, et si elle vous plait, vous vous enregistrez : 
vous payez son du a I'auteur (en moyenne, pas plus 
de 100 a 150 francs), et celui-ci, en retour, vous fait 
parvenir une version non-bridee, bien souvent 
accompagnee d'un manuel imprime. La formule est 
a la fois simple et extremement pratique. Cela dit, 
parmi les auteurs de shareware, tous ne reclament 
pas de I'argent — bien que, et c'est bien normal, la 
majorite soit un peu interessee... 
Done, comment s'enregistrer ? Si I'auteur est fran- 
cais, aucun probleme : un cheque envoye par la 
poste fera amplement I'affaire. Mais les choses se 
compliquent des que Ton a affaire a un americain, 
un allemand, voire un norvegien... Certains pro- 
grammeurs etrangers se sont regroupes sous I'em- 
bleme du Sasg (Magic workbench, Mui...), qui pro- 
pose des sites d'enregistrement un peu partout dans 
le monde, et meme en France. Pour ceux-la, aucun 
probleme non plus, un paiement par cheque et en 
francs francais convient tout a fait. 

Restent done les autres. Une regie 
d'or : pour ceux-la, bannissez toute 
idee d'un cheque francais, les com- 
missions prelevees par les banques 
etrangeres etant plus que dissua- 
sives. Et meme si certains program- 
meurs acceptent les euro-cheques, 
la meilleure solution consiste en 
fait a envoyer du liquide soigneuse- 
ment dissimule dans une envelop- 
pe. Evidemment, un minimum de 
precautions s'impose : prenez done 
soin d'envelopper le(s) billet(s) 



dans une feuille de papier d'aluminium (pour 
contrer d'eventuels rayons X...), elle-meme envelop- 
pee d'un papier de correspondance classique. 
Demiere recommandation : la courtoisie supreme 
consiste a envoyer votre paiement dans la monnaie 
du pays de I'auteur — vous prenez ainsi les frais de 
change a votre charge. 

8. Comment resoudre les problemes 
de compatibilite ? 

Depuis le premier Amiga 1000, la gamme a beau- 
coup evolue. D'une part, le microprocesseur est 
devenu plus rapide au fil du temps et, d'autre part, 
les possibilites graphiques se sont ameliorees avec les 
derniers modeles. Les problemes de compatibilite 
surviennent parce que I'ordinateur reagit mainte- 
nant plus vite ou mieux devant une chose autrefois 
difficile a realiser. 

Pour eviter les consequences aleatoires avec les 
anciens logiciels - et done les plantages agacants - le 
systeme de I'Amiga jouit d'un dispositif qui peut 
faire regresser les performances de la machine, la 
Early-startup. II s'agit d'une interface a options mul- 
tiples qui s'obtient, depuis le Kickstart 2.0, en 
appuyant simultanement sur les deux boutons de la 
souris lors d'un reset (Ctrl-Amiga-Amiga). Par 
exemple, on pourra transformer un 1 200 en vieux 
500 en desactivant les caches du microprocesseur 
(une memoire interne ultra-rapide) et en forcant 
I'Amiga a n'utiliser que les possibilites graphiques du 
chipset original. Les plus observateurs auront 
d'ailleurs remarque que I'on peut aussi masquer la 
presence du disque dur, ce qui n'est pas forcement 
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Quel boot-en-train cet Amiga ! 

un mal pour eviter la propagation d'un ancien virus 
et par la meme occasion economiser quelques octets 
de Ram. Cette astuce n'est cependant pas fiable a 
1 00%. 

II existe une autre methode plus efficace, mais qui 
oblige I'utilisateur a ouvrir le capot de son Amiga. II 
s'agit d'une petite carte, repondant au nom de 
Change Kickstart ou Kickstart doubler. Elle permet 
tout simplement d'avoir deux Roms dans I'ordina- 
teur : une ancienne et une recente (1.3 et 3.1, par 
exemple). Un interrupteur passe de I'une a I'autre 
suivant le mode desire. Bien entendu, I'ancienne 
ignore totalement les nouvelles possibilites de I'ordi- 
nateur et se garde done bien de les utiliser. 
Helas, on tombera toujours sur de rares applications, 
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comme certaines demos, qui ne voudront jamais fonc- 
tionner. A titre anedoctique, le premier Emerald mine 
ne voulait pas se lancer sur un Amiga disposant de Fast 
Ram. Mais bon, on ne va pas s'amuser a retirer I'exten- 
sion memoire toutes les cinq minutes non plus... 

9. Ou f aire reparer son Amiga ? 

Premier cas de figure, un Amiga encore sous garan- 
tie va obligatoirement au service apres-vente officiel, 
Serele (a Issou, dans les Yvelines). Autant s'adresser 
directement a cette societe en cas de panne, cela 
pourra vous eviter quelques jours d'attente supple- 
mentaires. 

Deuxieme cas de figure, un Amiga n'est plus sous 
garantie. Dans ce cas, le mieux est d'aller chez le 
revendeur Amiga le plus proche de chez vous, 
meme s'il se trouve a plus de cent kilometres ! La 
convalescence de votre ordinateur se passera tou- 
jours mieux si son proprietaire n'est pas trop eloi- 
gned Une fois encore consultez les pages de Dream 
pour connaitre la bonne adresse. 
Mais le plus important reste le diagnostic fait maison : 
un Amiga est beaucoup plus solide qu'un Pc et les 
grosses pannes sont rares. Souvent, le dysfonction- 
nement vient juste d'un element dont le remplace- 
ment ne vous coutera meme pas le quart du prix de 
la reparation. Des erreurs de lectures repetees sur 
toutes vos disquettes et un bruit de moteur desa- 
greable a la de ? II y a fort a parier que votre lecteur 



de disquettes soit a changer : a peine moins de 300 F 
chez Turtle bay direct. Votre Amiga s'allume mais 
reste bloque des le demarrage sur un ecran blanc, 
sans meme que le lecteur de disquettes n'ait emis 
une quelconque vibration ? Un de vos composants 
Cia 8520 a rendu I'ame ! Quelques dizaines de 
francs pour un Amiga Ecs et un peu plus cher pour 
un Amiga Aga. 

Assez folklorique, I'Amiga peut aussi afficher des a- 
plats de couleurs avant de se bloquer au demarrage. 
Chaque couleur a une signification : rouge, les com- 
posants Roms (Kickstart) sont soit endommages soit 




Ah, ben... j'ai tout casse. 
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Le serveur minitel 100% AMIGA. 



Gagnez un bon d'achat d'une valeur de 8000,00 F aupres de la societe 

DeltaGraph 'X 

en jouant au grand jeu des 10000 sur le 

3615 AMIGATEL. 



AMIGA 



TELEMRTIQUE 



^_ 



Le reqleiient 



Ce jeu vous est propose par 



4, rue Gracchus Babeuf 
31180 Saint Geriain les Prpajon 
Tel-Fax: C33> 1 -60841614 



Retrouvez egalement les 

rubriques AMIGA, le 

telechargement, la boutique 

pro, une rubrique speciale 

Internet etc., etc... 

Studio 5 1,29 F/mn. 




sortis de leur socle ; vert, probleme avec une exten- 
sion Chip Ram mal enfoncee (exclusivement sur 
Amiga 500, 600 et 1000) ; bleu, I'un des compo- 
sants du chipset ne repond plus ; jaune, le micropro- 
cesseur ou une extension memoire sont mal enfon- 
ces... Aussi comique, la diode de la touche Caps 
Lock du clavier se met a clignoter quatre fois si un 
court-circuit est intervenu entre deux rangees de 
touches. 

10. Pourquoi ma carte Pcmcia ne 
marche-t-elle pas avec mon exten- 
sion de memoire ? 

C'est une experience desagreable que nombre de 
possesseurs d'Amiga 600 ou 1200 ont vecu : tout a 
coup, apres avoir dote leur Amiga d'une extension 
de memoire de plus de 4 Mo, leurs peripheriques 
Pcmcia ne fonctionnent plus correctement. 
L'origine en est malheureusement trop simple : les 
ingenieurs de feu-Commodore devaient avoir abuse 
de la biere lorsqu'ils ont developpe le port Pcmcia 
de I'Amiga. lis n'ont pas pense — ou peut-etre ont- 
ils volontairement ignore — qu'un probleme de 
conflit d'adresses allait se poser... En effet, et sans 
trop entrer dans les details techniques, ils ont "pose" 
le bus Pcmcia au beau milieu de I'espace d'adressa- 
ge du microprocesseur, a I'adresse hexadecimale 




Marchera ou marchera pas ? 




Souvenez-vous, I'Overdrive, formidable. 



$600000, pour etre precis. Or, la memoire Fast com- 
mence en $200000. Calculez vous-memes : 
$600000 - $200000 = $400000, soit 4 Mo. 
Conclusion, une carte d'extension memoire destinee 
a un A600 ou un A1 200 (seuls modeles a etre dotes 
du port Pcmcia) ne doit pas depasser 4 Mo, sinon, il 
y a conflit, les adresses se chevauchent. 
Du coup, les constructeurs de cartes d'extension 
memoire ont du ruser. Deux solutions ont ete trou- 
vees. La premiere est limitee aux cartes acceleratrices 
dotees d'un vrai 68030 (ou superieur) et d'une 
Mmu. Ce composant permet en effet — et entre 
autres — de tricher un peu, de telle sorte que les 
adresses sont reorganisees : 4 Mo avant le port 
Pcmcia, le reste apres. Cette solution, utilisee notam- 
ment par Phase 5 pour sa gamme Blizzard, est la 
plus elegante, car totalement transparente pour I'uti- 
lisateur. La seconde solution est utilisee pour les 
cartes d'extension memoire pures (sans micro-pro- 
cesseur) ou les cartes acceleratrices sans Mmu (a 
base de 68EC030). Ici, seuls les quatre premiers 
mega-octets de memoire sont reconnus automati- 
quement. Les autres Mo, s'ils sont presents, doi- 
vent etre signales a I'Amiga par une commande 
AddMem ajoutee a la Startup-sequence. 
Consequence directe : les jeux sur disquettes auto- 
boot ne peuvent en profiter. 

Tiens, puisqu'on parle du port Pcmcia et des cartes 
acceleratrices, profitons-en pour aborder un cas par- 
ticulier, celui de V Overdrive d'Archos. Beaucoup 
d'entre vous ont pu remarquer, malheureusement a 
leurs depends, que ce par ailleurs excellent peri- 
pherique souffrait d'un defaut pour le moins genant 
: il est incompatible avec la plupart des cartes accele- 
ratrices. Ici, la faute en incombe a ['Overdrive lui- 
meme, dont le driver contient un bogue a l'origine 
de ce probleme, bogue helas incorrigible en I'etat 
actuel des choses. Pour ceux que ca interesse, il est 
tout de meme possible de le contourner, mais aux 
prix de galipettes hors de portee des configurations 
courantes : cela suppose en effet de ne pas utiliser 
YOverdrive comme disque systeme (e'est-a-dire, pas 
en autoboot), mais de I'initialiser depuis la Startup- 
sequence d'un premier disque dur interne, grace a 
un patch maison du driver original... Signalons pour 
etre complets que ce bogue n'existe plus dans les 
versions Cd et Combo de I'Overdrive. 
L Amiga est il si galere que fa ? 
C'est amusant : nos petits amis de Pc team ont eux 
aussi prepare un dossier special "les 10 galeres du 
Pc". Lors du comite de redaction, ils ont eu beau- 
coup de mal a s'arreter a 10 galeres ; leur check-list 
etait remplie d'une foultitude de problemes tres cou- 
rants sur Pc. Bref, ils ont souffert... mais pas autant 
que nous, en fait. Car notre defi a nous etait d'arri- 
ver a trouver 10 galeres classiques de I'Amiga, et 
croyez-moi, fa n'a pas ete facile du tout ! De la a 
conclure que I'Amiga est moins galere que le Pc, il 
n'y a qu'un pas, que nous franchirons allegrement, 
dans la joie et la bonne humeur (moqueuse, cela va 
de soi). 

Yann Sena et Stephan Schreiber 



DREAM- N o 30-|UIN 1996 



Free Distribution Software SARL 



82 rue de Sailly, Boite Postale 134 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Revendeur agree AMIGA - 6 ans d'experience 

La garantie du serieux et des prix bas ! Vente par correspondence uniquement. 

Revendeurs, n'hesitez pas a nous contacter ! 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h a 18 h. 



Ligne des commandes 20.02.06.63 
Telecopie 20.82.17.99 

E-mail freedi1@ibm.net 



CD-ROM AMIGA 
Les prix les plus competitifs 



3DCD 2 images : Ce CD-ROM content plus 
de 800 images Ray-tracing au format IFF AGA et 
BMP 256 couleurs. Fonctenne aussi bien sur 
Amiga 1200/4000 que sur PC. Un menu permet 
d'afftcner les images fadlement. Des utilitaires 
graphiques Amiga & PC sont foumis. 99 Frs. 

Artworx CD : Un CD consacre a Tart et aux 

images creees sur ordinateur ces demieres annees 
par de ventaotes artistes. Des mHhers a" images ont 
ete coiectees et dassees par theme. On y trouve 
des Mangas, de la 3D. des Comics, des tractates, 
des dessins de type Fantasy, un repertoire consacre 
aux anmaux et bten dautres choses... 65 Frs. 

EM. Computergraphic Phase 3 : Content 
des fonts Type 1. PageStream, CGFonts. 
ColourFonts et 200 Clipfonts. De nombreux dip-art 
N&B et colores classes par theme ainsi que des 
images (usqu'a 256 couteurs. 199 F 

Encounters - Ufo Phenomenon : Des 

documents au format AmigaGuide (en anglais) et 
des photographies. Pour ceux qui s'interessent aux 
Cvns..149F 

Hottest 6 Professional : Une enorme 
collectjon de togidels Freeware/Shareware classes 
par theme, Utilitaires dans tous les domaines, )eux, 
oemos, animations, muse disks, images, samples, 
tractates, photographfes de lespace. fontes Bitmap 
noir et bianc et en couteurs. des fontes Adobe type 
1 & Compugraphic, une section electee a la 
Wterature et une autre au togctel Pov-Ray. Certains 
togoets sont introuvabtes aiJteurs. 199 F 

Groiier Encyclopaedia : Encyciopedie 
Multimedia (en Anglais) qui allie les textes. 
les sons et les images. . Compatible CD32 et 
Amiga AGA 249 F 

Nothing But Tetris : Compilation des 100 
meilteurs clones du jeu Tetris pour Amiga S PC ! 
Les jeux sont utjiisabtes directement sur le 
CD-ROM et la plupart sont egalement Kvres en 
version archivee. 179 F 

Sci-Fi Sensations Volume 2 (2 CD) : n 
s'agit dun second pressage mis a jour du premier 
volume. Content des images, jeux. animations, 
dip-art, fonts, informations, htstoires. musiques, 
samples, objets 3D. images de jeux, outils, 
animations Fil. FLI. quicklime. AVI et Mpeg ayant 
rapport avec la science fiction. Les deux CDs sont 
concus pour etre compatibles Amiga et PC, 129 F 

World of ClipArt Plus (2 CD) : Ce 

double CD-ROM contient environ 40.000 
clipArt en couleurs et en noir S blanc. classes 
par theme. Les animaux. les gens, I'humour. 
les transports, les insectes. les chiens. les 
chats, les signes du zodiac. Noel, les enfants. 
les bebes. les ordinateurs. les technologies, 
les vetements. les affaires, leducation. les 
poissons. lespace. les symboles et bien plus 
encore. „ Livres dans tes formats GIF. BMP, 
IFF, TIF. CDR. GEM, PCX. WPG. 
PageSetter, ProDraw, Jpeg. Eps. Git couleur. 
IFF & BMP couleur, Concu pour etre a la fois 
compatible Amiga et PC. 199 F 

Horror Sensation : Si vous aimez vous faire 
peur. tes films dhorreur etc. ce cd est fait pour 
vous. On y trouve des images, jeux. animatwns. 
hefrxes. echantillons sonores et bten plus. 

Certaines parties peuvent choquer la sensibilite des 
phjsjeunes- Interditaux mineurs. 189 F 

NFA - The AGA Experience CD 2 : 

Apres le succes bien merite du 1er volume, 
voici une nouvelle compilation destinee au 
Workbench 3 et aux machines AGA Contient 
des images, des musiques, quelques jeux et 
surtout de nombreux utilitaires dans tous les 
domaines qui exploitent ou ameliorent les 
formidables ressources du Workbench 3. 129 Frs. 

Anime Babes : CD reserve aux aduttes. 
Content plus de 5000 Mangas Japonae erotiques 
et beaucoup plus hards. L'aftchage des images se 
fart depuis un menu AmigaGuide simple demptoi. 
Fonctionne sur Amiga AGA, Les utilisateurs de 
console CD32 ne sont (pour une fois) pas oublies 
car ce CD-ROM est bootable sur celle-a. 
Compatible PC egatement. 199 Frs. 



LE COIN DU DP 



1 a 9 disquettes = 12 F I'unite 
10 disquettes et + = 10 Frs I'unite 
1 disquette gratuite en + pour 8 achetees 
3 disquettes gratuttes en + pour 15 achetees 



Nous distribuons toutes les 

disquettes des collections Fred 

FISH - CAM - UGA - DPAT - 

DPAF, ASSASSINS, ainsi que des 

demos, jeux, utilitaires, etc... 

Nous avons aussi une collection de 

logiciels entierement en Francais... 

Demandez notre catalogue ! 

Derniere minute : 

Alors que Ton ne les attendait 

plus, les disquettes 

FISH 1121 a 1160 sont 

disponibles !!! 



@-Net CD ou Disks 

3t>-GFX 

Amiga Utilities Vol.2 

Amiga Tools 4 

Aminet 6 ou 7 ou 8 ou 9 ou 1 

Aminet 1 1 

Aminet 12 (courant Juin) 

Aminet Box Set Vol.1 ou 2 

Amos PD Release 2 

Animations CD (2 CD) 

Arcade Classics Plus 

Assassins CD Vol.1 (-) 



Assassins CD Vol.2 

Blanker Collection 

CD 64 Sensations Vol.1 

CAM Collection (2 CD) 

Clip Art CD 

Da Capo 

Do it ! - W. Friedhuber 

Emulators Unlimited 

Epic Collection 

Eric Schwartz CD 

Essential Utilities 1 

Euroscene 2 

E.M. Computergraphic 1 ou 2 ou 3 

E.M.Computergraphic Phase 4 279 

Everybodys Girlfriend mm 1 1 9 

F1 Licenceware 

Fonts CD 

Fresh Fish 10 

Frozen Fish 1 995 



149 

279 

199 

169 

79 

79 

79 

199 

129 

129 

169 

65 

129 

99 

119 

189 

65 

179 

149 

199 

209 

159 

99 

99 

199 



Gamers Delight 2 (-) 
Gateway ! Volume 2 
Giga Graphic Set (4 CD) 
Giga PD V3 (3 CD) 
Gold Fish 3 
Imagine 3.0 Enhancer 
Light Rom 3 (3 CD) 
Lightwave Enhancer 
LSD CD Volume 3 
Magic Illusions 
Magic WB Enhancer 
Magna Media Amiga Vol.3 
Meeting Pearls 3 
Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 
Music Mods & Sounds Effects 
Net News Offline 
Network CD Toolkit 2 (-) 
NFA - AGA Experience 
NordPool CD 
Nothing But Gif AGA 
OnLine Library (Amosaic reqwsi 
Personal Suite (PROMO) 
Prof. Backdrops 1 
Pro Video Club Vol.1 
Software 2000 (2 CD) 
Sound & Vision 
Sound Terrific (2 CD) 
Stare Optx 
Super Autos 94/95 
Textures 300 
Textures Gallery (2 CD) 
Texture Portfolio 
The Colour Library 
The Global Amiga Experience 
The Light Works 
Town of Tunes 
Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 
UPD Gold (4 CD) 
World Atlas 



349 

65 
110 
134 
149 

75 
159 

89 
149 
279 
239 
229 
159 

99 
169 

79 

59 
199 
139 

79 
119 
129 
189 
229 
189 
390 
139 
279 
249 
159 
129 
189 

39 
179 
299 
379 
119 
159 
189 
129 
209 
189 
249 



Adultes Uniquement 

Plain Brown Wrapper (UIH 149 
Sheer Delight (•) AGA 149 

Un grand nombre dautres litres sont 

disponibfes. Catalogue complet et detaille des 

CD-ROM sur simple demande. 



Unites centrales 



AMIGA 1200 + Pack Magic 
3.190 Frs 

AMIGA 1200 + Pack Magic + 

HD170 Mo + Scala MM300* 

3.990 Frs 

AMIGA 4000T / 68040 + Pack 

Magic + Scala MM300 

+ HD 1 Go + 6 Mo 

17.990 Frs 



Infinitiv Tower 



Nous vous proposons des 

configurations sur mesures 

montees dans de vraies tours 

concues a I'origine pour 

I' Amiga. Pas de grosses 

bidouilles avec des boites de 

PC ou autres... 

Et en plus nos prix sont tres 
attractifs ! Contactez-nous 
pour recevoir une brochure. 



MONITEUR M1438S 2.290 F 
Nouveaux Moniteurs 1538S & 1764. 
nous consulter ! 



Extension memoire A1200 
4 Mo 980 F 



Squirrel SCSI pour A1200 

Ce controleur SCSI/SCSI2 se 

connecte sur le port PCMCIA et 

permet de brancher jusqu'a 6 unites 

SCSI (lecteur CD-ROM, disque dur..) 

499 F 



Lecteur CD-ROM SCSI-II 

externe SANYO 2X Portable 

+ Aminet 1 1 en cadeau 

890 F 



Lecteur CD-ROM SCSI-II 

externe PIONEER 4 X 

+ Aminet 1 1 en cadeau 

1.390 F 



Lecteur CD-ROM SCSI-II 

externe NEC 6 X 

+ Aminet 11 en cadeau 

2.390 F 



Disque dur SCSI-II en boitier 

externe QUANTUM 1 Go 

1 50 Mo de DP en cadeau. 

2.390 F 



Logiciels.. 



Peripheriques & accessoires ■ CARTE ACCELERATRICE A1200 



Blitz Basic v2.1 (VF) 


420 


CD-Boot (Vo) 


210 


CD-Write (Vo) 


2U9 


IntOS (Extension Amos) (Vo) 


149 


Organiser v2.0 (Vo) 
Personal Paint 6.4 (VF) 
Photogenics V1.2A(VF) 

Studio II (Vo) 


349 


390 


599 


499 


Turbo Calc 3.5 (VF) 


490 


Wordworth 5.0 (Vo) 


690 


Comprendre son Amiga 


170 


K7 Video de formation (VF) 


JEUX AMIGA (Disks) 


Alien Bread 3D AGA 


219 


Breathless AGA 


249 


Fears AGA 


212 


Gloom AGA 


212 


Pinball Illusions AGA 


235 


Pinball Mania AGA 


212 


Touring Car Challenge 
VirtualKarting AGA 
WatchTower AGA 


119 


1H9 


219 


Worms 


212 


JEUX CD32 




Alien Bread 3D 


219 


Gloom 


212 


Worms 


212 



-Boite derangement 150 disks 130 

- Cable minitel <->Amiga 75 

- Cable Parnet (CDTV) 119 

- Cable Sernet (CD32) 199 

- Cable SCSI 25/50 95 

- Cable SCSI 50/50 95 

- Carte acceleratrice M-TEC A1200 
68030/42 Mhz MMU+copro 1190 

- Guru ROM V6 (Vo) 340 

- Haut-parleurs 40 W 390 

- Haut-parleurs 80 W 490 

- Joypad de competition pour 
Amiga 1200 &CD32 169 

- Joystick Cruiser 99 

- Lecteur ZIP IOMEGA 1 00 Mo 
version SCSI-II 1590 

- Disquette ZIP IOMEGA 149 

- Lecteur Syquest EZ-135 

135 Mo version SCSI-II 1690 

-Cartouche EZ-135 199 

- Tablette graphique WACOM A6 
ARTPAD IT + driver Amiga 1 1 90 

- Terminateur SCSI 95 



Blizzard 1230-IV (phase5) : 

La meilleure des cartes acceleratrices 68030 pour 
Amiga 1 200 - 68030 MMU cadence a 50 Mhz + 
horloge + support SIMM 72 points 32 bit (60 ou 
70 ns) de 1 a 128 Mo + support coprocesseur 
PGA 68882 a 50 Mz et controleur Fast-SCSI-ll en 
option. Possibilite de mise hors service au boot. 
Compatible Genlock. Garantie 1 an. Manuel en 
Francais par FDS. Norme CE. - Ko 1 .490 F 
~ ptions : 



690 F 
790 F 
490 F 
890 F 
1 .990 F 



Coprocesseur 68882 a 50 Mhz 
Controleur Fast-SCSI-ll (1230-IV) 
SIMM 4 Mo - 32 bit - 60ns 
SIMM 8 Mo - 32 bit - 70ns 
SIMM 16 Mo -32 bit -60ns 

Blizzard 1260-IV (phase5) : 

Idem que la 1230-IV mais avec un 
microprocesseur 68060 MMU a 50 Mhz (le plus 
puissant des 68xxx) et coprocesseur integre. 
Disponible en quantites tres limitees. II est 
prudent de reserver.. - Ko 4.890 F 

Option Fast-SCSI-ll (1260) 790 F 



NOUVEAU 

ALFA DATA 
CD1200 Controller 



Controleur PCMCIA pour 
lecteur CD-ROM ATAPI, 

livre avec les cables 

(alimentation + nappe), le 

driver complet pour Amiga 

1200, le lecteur CD-ROM 

munte dans un boitier 

externe. Alimentation sur le 

port du lecteur de disquette 

externe. 

Version 4X : 1.290 Frs 
Version 6X: 1.790 Frs 

Alimentation externe sur 
secteur en option : 350 Frs 



MODEM USRobotics - Sportser Vi 14.400: 

Modem agree. Notice en Francais. Garantie 5 ans et 
divers utilitaires pour PC Windows. Free Distribution 
Software vous offre en plus le pack de connexion 
internet Amiga @-Net. 990 F 

MODEM USRobotics - Sportser VI 33.600 : 
Encore plus rapide que le 28.800 !!! 1 .650 F 



Master-ISO V1. 23 

Gestionnaire pour 

graveurs de CD-ROM 

1.490 Frs 

Documentation sur simple 
demande. 



AsimCDFS V3, 

Version Francaise 



AsimCDFS v3.5 de la societe Asimware innovations Inc est bien plus qu'un simple 
gestionnaire de CD-ROM. II permet de lire les CD-ROM aux formats ISO 9660, HighSierra et 
Macintosh HFS. II gere integralement les CD-AUDIO grace a des fonctions avancees de gestion 
de discotheque, d'acces aux pistes, d' identification des CD-AUDIO, de lecture et de catalogage 
des titres. L'ecoute des pistes sonores est possible par les sorties audio 16-bit du lecteur 
CD-ROM ou au travers du bus audio 8-bit de I'Amtgai et possibilite de realiser des echantillons 
sonores vers des fichiers au format AmigaDOSI. 

AsimCDFS V3.5 supporte tes PhotoCD Kodak2 et Corel avec conversion transparente au format IFF 
24-bit dans differentes resolutions (192 x 128 a 3072 x 2048). Les images sont automatiquement 
representees sous forme d'icones colorees permettant une identification rapide. 

AsimCDFS V3.5 est egalement un emulateur CD32 et CDTV3. Le driver ATAPI pour Amiga 1200 & 4000 est 
1 livre. Un port ARexx complet permet un contrdle integral du logiciel. AsimCDFS V3.5 est totalement 
I configurable. Livre avec le CD-ROM FishMarket qui contient les disquettes Fish 260 a 1000. 

AsimCDFS 3.5 (Version Francaise) : 490 Francs 

Disponible egalement aupres de votre revendeur AMIGA local habituel. 

Nous consulter pour les modalites de mise a jour des versions anterieures. 

'Cette possibilite depend de la Vitesse du CPU et necessite un lecteur CD-ROM SCSI-2 supportam le transtert CDDA. ; Kodah est 
une marque deposee de Easlman Kodak Compagny. 'La qualiift de i emulation depend de la configuration el n'est pas garantie. 

Pour la Suisse AsimCDFS v3.5 - Version Francaise - est disponible directement chez : 
RELEC, Village du Levant, 2B - 1530 PAYERNE. Tel/Fax : 37 61 5275 



NOUVEAU 

Afin de securiser les 
expeditions et de 

reduire au 

maximum votre 

attente, un service 

de messagerie 

express prive se 

charge desormais 

de la livraison de 

vos commandes 

partout en France 

sous 24 h* 

Si toutefois vous 

souhaitez toujours etre 

livre par la Poste en 

service Colissimo - 

Recommande sous 

46 h*, il suit it de le 

preciser lors de votre 

commande. 

Les frais de transport 
sont identiques. 

Si vous choisissez le 

service 24h merci 

d'indiquer votre 

numero de telephone. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



Designation des articles et/ou numero de reference des disquettes : 



x 12 F ou (10 F a partir de 10 disquettes) 



Nombre total de disquettes : _ 

Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de transport OBLIGATOIRE : Disquettes, CD-ROM & Petits peripheriques : 34 F 

Lecteurs CD-ROM - Disques durs : 80 F / Amiga & Moniteurs : 100 F 

Port supplemental autres pays CEE & DOM-TOM : 24 F / Moniteur, Amiga, peripheriques : (Nous consulter) 

Catalogue DP complet en (4 disquettes) = 20 F (ou 30 F sans commande) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 

( ) Carte VISA/EUROCARD I ! ! ! I EXP I !9 ! 

Les titulaires dune carte bancaire peuvent passer commande par telephone ou par fax (100 F minimum). 

Nous n'acceptons plus les commandes en "Contre Remboursement" 



VILLE : 



NOM: _ 
ADRESSE:_ 
CODE POSTAL : _ 

Telephone (pour le transporter) ; 

Je souhaite etre livre ( ) par messagerie express / ( ) par la poste. 
Dream - Juin 1996 - Amiga est une marque deposee par Viscorp. 



Prenom : 



Date et Signature 



Avant premiere 



Cedric 



Un groupe de developpeurs allemands 
est en train de mettre la derniere 
touche a un jeu de plates formes qui 
n 'est pat sans rappeler un certain Brian 
the lion. Arcade et aventure s'allient 
pour, esperons-le, le plus grand plaisir 
du Joueur. 

e heros de cette aventure s'appelle, je 
vous le donne en mille, Cedric... 
Cedric, done, est amoureux de la cin- 
quieme fille du Roi Lauron, mais son statut 



£c»d I 



>"*# ■ I " t« MM I ' 



Cedric sait lire.. 



de roturier ne leur permet 

pas d'etaler leur liaison au 

grand jour. L'ami Cedric se 

range done les sangs pour 

trouver une solution a son 

probleme pour le moins 

epineux, lorsque le sceptre 

magique du Roi disparait. 

Et pour comble de mal- 

heur, on s'apercoit qu'il est 

tombe entre les mains du 

plus teigneux rival du Roi ! 

Face a cette menace, un 

volontaire sort des rangs 

pour retrouver le sceptre 

magique : Cedric. 

Le jeu est un melange de 

jeu de plates-formes (cou- 

rir, sauter, taper...) et de Un mtnimun 

jeu d'aventure (prendre tel objet, utiliser 

tel autre, parler avec tel personnage...). 

Craphiquement, e'est assez joli, avec plu- 

sieurs plans qui se superposent, des sprites 

qui bougent dans tous les sens et des per- 

sonnages tres bien animes (mais qui man- 

quent peut-etre un peu de relief). On nous 

promet des niveaux immenses, une action 

intense et des enigmes corsees... Esperons 






Un minimum de concentration, je ne m'entends plus penser ! 

ajet, utiliser que le resultat sera a la hauteur de nos 
onnage...). esperances ! 



10% »' M>% 40* SO- ftO* 1 W» 



Prevu pour : A 1200 




Humans 3 

Gametek 

Les Humans revlennent pour notre plus 

grand plaisir. Un excellent jeu de 

reflexion en perspective, rempli 

d 'humour et mignon a souhalt. 

Gametek renoue avec les mega-hits, et 

ca fait plaisir a voir... 

~ I etait une fois un homme prehistorique 
prenomme Arthur, chef d'une tribu 
d'homo sapiens qui a decouvert le feu, 
la roue et quelques autres objets bien 
utiles... Tout allait bien jusqu'au jour ou il 
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En se temps la, ils ne connaissaient meme pas la mobilette ! 



s'est trouve nez a nez avec un extra- 
terrestre, qu'il ecrabouilla de sa massue 
avant de faire un tour dans la soucoupe de 
ce qui n'etait alors plus qu'une bouillie 
— p, informe. Mai lui en a pris, 
puisque notre Arthur se 
retrouve projete des 
siecles dans le futur, et 
sur la lune ! II y decouvre 



humains, rempli, comme 
il se doit, d'humains. La 
plupart, intimides par 
notre homme des 
cavernes, filent a bride 
abattue, et Arthur se 
retrouve avec seulement 
une poignee de person- 
nages pour I'aider a 
retourner chez lui. Pour 
ce faire, ils dev 



ser successivement sept environnements 
differents (Base lunaire, Egypte ancienne, 
Chine medievale, chez les Vikings, Japon 
moderne, Foret de Sherwood, et Camelot) 
subdivises en un grand nombre de 
tableaux. La plupart est assez ardue, et 
vous n'aurez pas trap des differentes com- 
petences des sept acteurs primordiaux de 
ce jeu, Arthur compris. Ce que nous en 
avons vu augure d'un prochain hit, dans 
un genre qui commencait a faire cruelle- 
ment defaut sur notre machine. 




Les Vikings ont bien ete en Amerique 
avant Christophe Colomb, alors... ! 
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Chaos engine 2 



Time Warner Interactive 
Co y est enfin ! Chaos engine 2 ne 
devrait plus trap tarder a sortir ! 
Commencez d'ores et deja a remettre 
vos joypads et autres joysticks en etat, 
parce que faction va etre chaude... 

e succes phenomenal du premier 
Chaos engine n'etait rien moins que 
merite, et I'equipe des Bitmap bro- 
thers commence a avoir un peu plus de 
temps pour travailler sur Chaos engine 




deuxieme du nom. Le principe du jeu reste 
tout a fait semblable au premier, mais avec 
de nettes ameliorations sur les graphismes. 
Par ailleurs, pour rendre les choses un peu 
plus prenantes, deux joueurs pourront tou- 
jours s'eclater ensemble sur la meme 
machine, chacun dirigeant son personnage 
dans sa moitie d'ecran. Les deux joueurs 
s'affronteront pour recuperer plus de tre- 
sors que leur adversaire, et pour terminer 
en premier les niveaux. Si vous n'avez pas 
un copain pour jouer avec vous, ou s'il est 
franchement mauvais, I'ordinateur pourra 
prendre le deuxieme joueur en charge de 
facon "intelligente". Comprenez qu'il 
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s'adaptera a votre jeu : si vous etes mau- 
vais, il ne jouera pas tres bien, mais si vous 
etes vraiment bon, il sera dur a battre. Une 
petite carte type radar vous permettra de 
vous situer (tous les deux) sur le plan gene- 
ral du niveau, histoire de vous laisser devi- 
ner qui est en tete. Les personnages seront 
toujours ameliorables, et tout nous permet 
de penser que nous avons de chaudes 
nuits de castagne en perspective. Vite, vite, 
j'tiendrai plus longtemps ! 
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Avant, le chaos.. 



.mamtenant, le retour du chaos ! 



Prevu pour . A1 200 



MISE EN PAGE & IMAGERIE 

Extrail tic noire lisle de prix. 

GabaritS ADFI pour PageSlream 

MaCrOS ADFI pour PageSlream 

Extension TeXtFX pour PageSlream . 
Effet de Gary pour PageSlream 

Moteur True Type pour PageSlream . 

Filtre JPEG pour PageSlream 

Filtre WordWorth pour PageSlream .. 

Fontes Studio dome ia famine siudioi . 

Texture 1 ADFI (Format JPEG) 

Texture 2 ADFI (Formal JPEGl 
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230 

450 

290 

290 

230 

230 

340 

120 
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340 



Drapeaux du monde (Formal eps 

Tous les themes de Decollates soul ulilis.iblcs avec tnus les logiciels de dessin 

l a, E|«f 6i ' e gestionnaire d'impression ADFI... 
,\$? The ADFI Spooler in June 1996. 




La force creatrice en action. 
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Frais de gestion livraison en 48 heures 



ontre-rembours 



CREATIONS A.D.F.I. 

Pilotes ADFI (ESC/P2, LQ). 

Simple, ullra-rapidc el puissant, Pour tomes les 
Stylus el Canons (1 80 a 720 PPP). 190 F. 



PEDAGOGIE 3V2-11 ANS 



Decollages 

Collages, coloriage, decoupage, puzzle,... Aide en 
llgnc vocale. Defaire-relaire ilhmites. Etc. 290 F. 

Themes Decollages 

L'espaec. 95 R Lettres, chtf&es el symboles. 95 P. 
Lea vacanees. 95 F. Coloriages. 95 F. 



.IkMIIJ.llhl 

A.B.E. le reparateur-editeur 

Le logicicl de reference pour loul ce qui conceme 
la reparation . I'edilion, la modification el la 
comprehension des supports de masse (disquclles 
et disques dura). Simple, complet et efficace. 
A.B.E. travaille en 7 passages. 570 F 



M.]ll:M.lMd:M 
Annabella GFA 

COQTG COmplol en 7 disquclles. Nccessiic la 
possession du OFABasic. 320 F. 

Jennifer Amos 

Cours complet en 5 disquclles. Necessite la 
possession de AmosBaslc ou Pro. 200 F. 



PROGRAMMATION 



HiSofl Devpac 3.50* 

Le super langage tolalemenl inlegre : cditcu 
debogueur. assemblcur. desassembleur, aide e 
hypcrtexie, macro-instructions ires performante: 
diciionnaires mulli-indexes. fichiers d'inclusioi 
eours complet debutants et pro... 

Encyclopedic A.D.F.I.* 

L'ouvrages de reference. Chaque tome comprend 
un livre el des programmes. Tonic 1 Exec. 320 F. 



COURS DEBUTANTS 



Workbench & Systeme 




voir sur loul le 



Workbench. I<)0 F 



A.D.F.I. EN ACTION 

(Support et mises a jour francaises possibles) 

TypeS mith 

C'est la reference du lilrage papier el 6crafl 
Creation el conversion de fontes aux formats 
Bitmap, Adobe. Compugraphic, PostScript. 
Truclype. Vectorise.... en un clin d'oeil. I 290 F 



MISE EN PAGE 



PageStream 

Ce logicicl de reference de la mise en page esl 
livre avec un editeur de texles. un cdilcur 
d'itnages el un tclechargeur de Pontes. C'est enfin 
la P.A.O. comme vous I'aviez imaginee. 2490 F. 
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Primal rage 



Time Warner Interactive 



De la baston, de la vrai, et a grands coups de crocs ! Voila en 
gros ce que vous propose ce beat' em up tres attendu. Sept 
dieux, reincames en monstres geants, sont la pour en decoudre 
et regler le sort de I'humanite dechue selon leurs desks... 



Plusieurs milliers d'annees avant I'ap- 
parition de ia race humaine, les 
dieux se livraient a une guerre sans 
merci sur la surface de la Terre. Devant la 
menace qu'ils representaient, un sorcier 
repondant au nom de Balsafas et venu 
d'une autre dimension, decida de rompre 
I'equilibre precaire qui regnait sur Terre. A 
la suite de ses efforts, les dieux furent mis 
en hibernation prolongee... L'humanite 
apparut, fit son bout de chemin sans trop 
d'encombres, puis voila 
qu'un asteroi'de heurte la 
planete bleue et qu'un 
cataclysme digne de la fin 
des temps fait disparaitre 
de la surface du globe 
toute forme de civilisation. 
Pis, les sept dieux sortent 
de leur lethargie et 
reprennent les combats 
de plus belle, chacun 
ayant derriere lui une 



foule d'adorateurs humains prets a se don- 
ner corps et chair (c'est le cas de le dire) 
pour la cause de leur elu. 
De la borne a I'Amiga 
La borne d'arcade du jeu, qui mettait en 
scene des personnages (dinosaures) digita- 
lises (a partir de maquettes, quand 
meme...), a connu un succes incroyable 
partout dans le monde. Mais lors de la sor- 
tie du jeu sur Pc, deja, on avait pu noter 
une adaptation quelque peu baclee du 





Cromf ! 




Qu'est-ce qu'on bouffe, aujourd'hui ? 



point de vue des graphismes. Et sur Amiga, 
le resultat graphique est loin d'etre a la 
hauteur des capacites Aga. Les monstres 
manquent cruellement de couleurs, et les 
adorateurs au deuxieme plan ressemblent 
plus a un amoncellement de pixels aux 
formes vaguement humaines (un tronc, 
deux bras, deux jambes et une tete) qu'a 
un fier guerrier ou a une adoratrice aux 
formes genereuses. Idem en ce qui concer- 
ne I'introduction, limitee a une succession 
d'images fixes (d'une qualite tout de 
meme correcte), ou de I'animation de fin, 
totalement inexistante — si ce n'est pour 
faire apparattre le tableau des meilleurs 
scores. Pas de graphismes spectaculaires 
done, mais un jeu qui gagne neanmoins en 
fluidite. 

Pas que du mauvais, loin de la 
Car si effectivement on peut regretter le 
peu d'efforts apportes a I'emballage, Primal 
rage reste par contre tres sensible aux com- 
mandes, et ne met par exemple pas trois 
heures pour envoyer un coup de crocs en 
travers de la gorge de son adversaire. Entre 
les graphismes d'un Super street fighter 2 
(superbe mais lent) et la vitesse d'un Primal 
rage, mon coeur ne balance pas le moins 
du monde : de la vitesse et du repondant, 
plus il y en a, meilleur c'est ! Bien sur, avoir 
les deux, quel pied ! Mais ce n'est malheu- 
reusement jamais vraiment le cas... Et puis 
pour faire un bon jeu, il faut un maximum 
de jouabilite, une difficulty bien dosee et 
au moins une trame de scenario. Primal 
rage fait la un tir groupe ! 
Une interface (presque) 
sans reproche 

Le but du jeu etant de faire gagner votre 
monstre (souvent un dinosaure) pour qu'il 



40° a I'ombre. 
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Et qu'ga saute ! 



soit le seul maTtre de la nouvelle Terre et 
qu'il en fasse ce que bon lui semble 
(Diablo, par exemple, a decide de prati- 
quer le principe de la terre bailee...), vous 
devrez affronter les six autres dieux- 
monstres et votre alter-ego. Le tout sur 
sept tableaux different, comme il se doit. 
Chacun des monstres dispose de plusieurs 
coups speciaux en plus des coups stan- 
dards (enfin, pour autant qu'un coup de 
queue puisse etre standard (NDLR : 
mouaip...)). Ceux de Diablo, qui est le 
chouchou de la redaction pour son cote 
tyranosaure tres prononce, lui permettent 
par exemple de cracher du feu a courte 
portee, de sauter a pieds joints sur son 
adversaire et de le pietiner ou encore de 
cracher une boule de feu a distance. Un 
autre coup encore plus special et utilisable 
par tous les monstres, c'est de choper un 
adorateur sur le "ring" et de le croquer 
pour regagner de la vie ! Si ce n'etaient pas 
des humains, ce serait carrement hilarant... 




"T'as de beaux yeux, tu sais / 



La manette de jeu peut etre troquee contre 
un joypad, mais nous vous conseillons plu- 
tot la manette pour jouer, cette derniere 
etant beaucoup plus efficace pour gerer les 
differents coups. Pour les coups "nor- 
maux", il suffit de garder le doigt sur le 
premier bouton (si vous en avez deux) et 
de choisir la direction du coup ; pour les 
coups "speciaux", il faut appuyer une fois 
sur le premier puis garder le doigt sur le 
deuxieme (ou deux fois sur le premier avec 
un seul bouton) pour pouvoir entamer une 
sequence du type deux-fois-a-droite-une- 
fois-a-gauche. 
A chacun son monstre 
Vous vous en doutez, si tous les joueurs 
sont des monstres, ils n'en sont pas moins 
foncierement differents. Certains sont plus 
rapides, d'autres plus puissants... Au fil des 
parties, vous allez finir par connaitre les 
qualites et les defauts de chacun, ainsi que 
la facon de les utiliser efficacement et vous 
decouvrirez rapidement que les coups spe- 
ciaux sont loin de vous 
permettre de gagner a 
eux tout seuls. Encore 
que, le niveau de difficul- 
ty etant reglable, au 
niveau le plus facile, vous 
n'avez guere besoin 
d'etre un fin stratege 
pour vaincre tous les 
dinos en moins de 30 
minutes, temps de char- 
gement inclus... Par 
contre, au niveau de diffi- 
culty 12, bonne chance ! 
En fait, le seul reproche 
que Ton peut reellement 
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adresser a I'encontre de Primal rage, c'est 
le manque de soins apportes a sa realisa- 
tion. Par exemple, il n'est meme pas pos- 
sible d'installer le jeu sur disque dur, alors 
qu'il necessite un Amiga 2 Mo ! Y'a plus 
que les vieux "has been" 
qui ont un A1200 avec 
2 Mo et pas de 
disque dur ! Et fejtf 
puis meme, ils 
auraient quand 
meme pu mettre 
une procedure d'ins- 
tallation sur disque ! 
Cem 




On a gagne 



AMIGA 2 Mo 



Beit'em up 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombrt dm |ou«urs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, manuel francals 



Nombre de disks : 4 



DIsponlMe sur : Pc CD-ROM 
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Pinball prelude 



Effigy software 

Vous n'aviez jamais vu un 
flipper sur ordinateur vous 
faire qa ! Pinball prelude est 
une veritable revolution dans 
le domaine du flipper sur 
ordinateur, toutes plates- 
formes confondues ! Trois 
tables pour mourir de plaisir. . . 

MM ■■ JHais qu'est ce que c'est que 

HM#lca ?", voila la premiere 

I W ■reflexion que Ton se fait 

en voyant une table de Pinball prelude... fa 




La queue du dinosaure. 



ne ressemble a rien de 
deja vu, les decors etant 
completement integres 
dans la table de jeu elle- 
meme, et pas seulement 
poses la pour faire beau ! 
Mieux encore, c'est la pre- 
miere fois que Ton peut 
"terminer" une table, a 
savoir reussir une mission, 
comme dans un jeu 
d'aventure, et passer a la 
mission suivante (compre- 
nez : la table suivante). Et 
ce que vous ne savez pas 
encore, c'est qu'en jouant 
aux tables de Pinball prelu- 
de, on se croirait vraiment 
sur un flipper de cafe ! 
Passe... 

Les trois tables proposees sont les suivantes : 
passe, present et futur. La table du passe 
est constitute de trois parties bien dis- 
tinctes (caverne, riviere et un dinosaure 
"central") qui vous permettent differentes 
choses. L'objectif principal de cette table 
est de renvoyer dans leur civilisation, cinq 
pieces d'une machine a remonter le temps, 
et vous pouvez terminer la table en allu- 
mant toutes les lettres du mot 





Retour vers le passe... 

"Timelapse", ce qui ouvrira la sortie. Les 
quatres flippers ressemblent a des massues 
en pierre, et la table est remplie d'anima- 
tions en tous genres : petits rats qui hur- 
lent et qui laissent des traces sanguino- 
lantes quand la bille les ecrabouille, dino- 
saure qui ouvre la gueule quand vous le 
touchez, bille dont on ne voit que le som- 
met quand elle descend la riviere... La 
musique est d'ambiance egalement, et 
encore plus les bruitages (surtout des petits 
rats qui couinent). L'un des petits plus de 
cette table, c'est la bille qui peut devenir 
une bille en caoutchouc, rebondissant alors 
en tout sens. L'objectif est simple, et la 
table est relativement epuree. En bref, c'est 
une table de type prehistorique, mais folle- 
ment drole ! 
Present... 

Les choses se compliquent avec la table du 
present, divisee de nouveau en trois parties 
principales : un stade de foot (et oui...), un 
fast food et une zone de communication. 
La plus grande des trois, c'est la zone des 




Blade Runner serait-il passe par la ? 



Psg, Psg, Psg. . . (air connu) 
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Jeux 




Caston, y'a 

communications, qui gravite autour d'une 
parabole centrale. Cette derniere dispose 
de plusieurs sorties qui menent I'une a une 
camera, I'autre a un "changeur" de bille 
(comment transformer sa bille en smiley 
ou en boule de caoutchouc...)/ etc. Et 
comment choisit-on la sortie que la balle 
doit emprunter ? En faisant passer la bille 
sur le telephone portable qui fait partie du 
decor, et qui compose un numero ! Si ce 
numero correspond a I'une des sorties, 
c'est la qu'ira la bille (si vous arrivez a la 
mettre dans la parabole, s'entend). Fou, 
non ? Le stade permet de gagner des 
bonus supplementaires quand vous 
"misez" (en touchant les cibles concer- 
nees) sur Home ou Away, et le fast food 
vous donne un bonus quand vous allumez 
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Gros plans sur le tube. 



I'telephon... 

les cinq cibles. Vous le voyez, il y a plus de 
choses a faire que sur la table du passe, 
mais ce n'est pas encore le plus difficile... 
Et futur 

La, les choses se compliquent vraiment, 
parce qu'on tombe sur une table qui n'a 
vraiment, mais alors vraiment rien a voir 
avec les tables habituelles... D'abord, la 
bille part du centre de la table, et les flip- 
pers font les bruits des sabres laser dans la 
guerre des etoiles ! Pire encore, elle est 
composee d'une myriade de tunnels et 
d'endroits dont on ne sait pas trop a quoi 
ils servent ! Et pourquoi ? Parce qu'Effigy a 
decide de faire un concours en demandant 
aux joueurs de leur faire la description la 
plus precise possible de la table du futur 
pour gagner un prix ! Histoire de vous filer 
un coup de main, 
sachez qu'elle est 
compose d'au 
moins cinq zones, la 
principale menant 
aux autres via des 
tunnels et corres- 
pondences. Pour 
agrementer la <d iff i- 
culte, il faut egale- 
ment savoir que le 
droTde (la bille) 
devient de plus en 
plus lourd au fil du 
jeu (comme indique 
par la balance au 
milieu de I'ecran) et 
qu'on peut le rendre 
plus leger en I'en- 



voyant en haut a droite de la table. Du 
delire I 
Revolutionnaire ! 

Le plus impressionant, ce ne sont pas tene- 
ment les differentes tables, mais le moteur 
du jeu en lui-meme. Contrairement a tous 
les flippers auxquels on a eu droit jus- 
qu'alors qui n'offraient qu'un scrolling ver- 
tical, Pinball prelude vous propose lui un 
multi-scrolling dans tous les sens ! En gros, 
il vous offre le champ de vision que Ton a 
quand on suit la balle des yeux sur un vrai 
flipper ! Comme en plus, les differentes 
musiques sont superbes, ainsi que les brui- 
tages, que les graphismes sont tout a fait 
corrects (ca marche meme sur un 500), 
que vous pouvez tout modifier (jusqu'a 10 
billes en multi-biltes) et que le concept 
meme du jeu est revolutionnaire, ne man- 
quez sous aucun pretexte (a moins que 
vous ne soyiez completement allergique 
aux flippers, et encore...). Seul reproche, 
on ne joue que tout seul ; les parties a plu- 
sieurs, c'est chacun son tour... 

Gem 




C'est un tube I 



Tous les AMIGA 



Flipper 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre da }otteur» : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : 
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Total Football 




Domark 

Domark s 'est deja taille une belle 
reputation dans les jeux traitant du 
football. Apres Championship Manager 
2, c'est Total Football qui doit 
debarquer sur nos Amiga, avec, 
heureusement, une orientation 
beaucoup plus arcade que gestion. 

MM Wk MMesdames et messieurs, je 
| vous parte en direct du Pare 
I des Princes, ou I'equipe de 
France recoit celle du Cameroun dans ce match 
comptant pour la Coupe des champions. 
L'excitation est a son comble alors que les deux 
equipes prennent leurs positions I Ca y est, I'ar- 
bitre vient de siffler le coup d'envoi !". Le salon 
est comble, vos plus fervents supporters 
(votre grand-mere et votre petite soeur...) 
vous acclament alors que vous menez vos 
joueurs de main de mattre vers les buts 
adverses et... oh, carton jaune pour le 
camerounais ! Au moins, I'arbitre I'a vu... 
Comme a la tele 
On se croirait vraiment devant un vrai 




Allez les bleus ! 



match a la tele, les gros plans et les com- 
mentaires mis a part. Les sprites des joueurs 
sont grands et tres bien animes, le scrolling 
tres fluide et le mouvement du ballon tres 
bien rendu. Les joueurs font des tetes, des 
retournements, des amortis, tentent les 
dribbles, taclent... Et quand ils marquent 
des buts, c'est vraiment la fete, avec des 
sauts perilleux, des bonshommes qui cou- 
rent dans tous les sens, les bras leves, a 
moitie seulement, en reculant, qui se tre- 
moussent, remontent leurs maillots... Tout 
ca devant des tribunes bondees de specta- 
teurs en delire ! Visuellement, c'est vrai- 
ment tres impressionnant ! 
Et remarquablement jouable 
Au debut, apres avoir choisi un tournoi ou 
un match amical, vous selectionnez votre 
equipe (parmi cinquante equipes interna- 
tionales), une formation strategique et c'est 
parti pour la premiere mi-temps. Le contro- 
le se fait exclusivement au joystick (et il a 
interet a etre bon), et a I'aide du bouton, 
vous tapez dans le ballon. En appuyant une 
seule fois, vous faites une passe a votre 
equipier le plus proche (ou tentez un tacle), 
en appuyant deux fois et en maintenant le 
bouton, vous tirez en donnant un effet avec 
la manette, et en appuyant trois fois, vous 
faites I'equivalent d'un boulet de canon, 
pas tres precis, mais devastateur. Le seul 
probleme, c'est de ne pas se tromper dans 
les comptes, sinon vous verrez tous vos 
joueurs partir dans des tacles a tout va, et 
recolter des cartons jaunes. Rassurez-vous, 
si vous avez un joystick a deux boutons, 




| Friendly 
liH League 
jWi Cup 

Tournament 



E* <jf# Options 4X < 



Choisissez le tournoi. 

c'est bien plus facile... 
Plusieurs options vous permettent de jouer 
sur des terrains meubles, sees, normaux... 
Vous pouvez choisir de jouer les prolonga- 
tions, d'activer les fautes ou non. En bref, 
vous faites un peu comme vous voulez. On 
regrette juste qu'il n'y ait pas d'autres point 
de vue que le trois-quarts isometrique, ni 
un "plan" en surimpression qui indique ou 
sont les joueurs, et qu'il n'y ait pas une 
option du genre je-sors-un-flingue-et-j'ecla- 
te-les-joueurs, juste pour le fun et pour faire 
hooligan (si vous n'aimez pas le foot). Ah 
oui, vous pouvez jouer a plusieurs (deux en 
meme temps, quoi, et cinquante 
equipes...). 

Gem 




Faute I 



AMIGA 1 M 



Action 3D 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre dc Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : 



Mais vas-y, centre I Centre ! 
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t\lF=Notice Francaise VF=Version Francaise 



3D Construction Kit 199 VF 

A1200 Desktop Dynamite Pack - Wordswonh.Deluxe 

Paint 4AGA.OiRHo Pnnl Manager 129 

A320 Approach Trainer 129 — 

Addams Family 89 

Akira 199 

Aladdin 

ALIEN UKI I I P 3D 



199 

199 NF 

229 229 NF 
199 NF 



— 129 

199 

179 

79 129 NF 
99 



■ NF 



■NF 
■ NF 



NF 

— 139 NF 

- NF 

99 99 

NF 



99 

199 



All Terrain Racer 179 

Altered Beast 99 

Apidya 89 

Arcade Pool 89 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games 

Atrophy 

Banshee 

Base Jumpers 99 

Big Sea 199 — 

BirdsofPrey 149 

Black Crypt 109 

Blaster 179 

Bloodnet A500. 199 229 

Blitzkrieg 99 - — 

Body Blows 129 129 

Body Blows Galactic 229 

Bravo Romeo Delta 89 

BREATHLESS 249 NF 

Brutal Paws of Fury 209 209 209 NF 

Brutal Football 159 129 

BubbanSlix 49 49 NF 

Bubble & Squeak 199 199 199 

Budokan 129 

BURNTIME 199 199 

Campaign 1 ou 2 129 

Cannon Fodder 2 199 NF 

Cannon Fodder 139 199 

Championship Manager 2 199 

CHAOS ENGINE 2 199 199 — 

Chuck Rock 2 49 

:kRockl&2 

Civilisation 109 

Clockwiser 99 

Club Football 99 

COALA 

Cohort 2 219 

COLONISATION 229 

Cool World 179 

Corporation 49 

Cosmic Spacchead 199 

Covergirl Poker 129 

Craft for AMOS 199 

Crash Dummies 179 

Cruise For A Corpse 149 

Cyberspace 229 

D Generation 129 

Dark Seed 149 

Dawn Pamil 229 229 

Deepcore 199 

Dennis 129 

Demomaniac 179 

Desert Strike 99 - — 

DooJt 199 

Dracula 199 NF 

Dragonstone 49 49 NF 

DUNE 1 OU 2 129 

Dungeon Master 2 229 

Elite + 129 

Embryo 129 - — 129 

Emerald Mines 129 

Epic 129 

European Champions 129 

EXILE 99 199 199 

Exterminator 179 

Extractors 269 

EXTREME RACING 199 199 

Eye Of The Beholder I ou 2 .... 129 

Fly Harder — 149 

tormulacinkgrandprix 89 

FI7 Challenge 109 - NF 

F29 129 

Fantasy Manager 99 

FEARS 



— VF 
... EF 

— NF 

— NF 



199 NF 



Fields Of Glory 89 

FIFA Soccer 199 

Final Over 119 

&lce 

Force 



199 199 
89 89 EF 
VF 

■ — 129 NF 

199 

199 



99 



Flashback 189 

Football Glory 99 99 

Football Statistician Professional 279 

Fury Of The hurries 

Gearworks 79 — 

Gazza2.... 79 — 

Gloom 199 199 

Gloom 2 199 

Gloom Data Disk 129 ----- 

GLOOM DELUXE 199 — 

Graham Gooch - Second Innings 129 

GGooch- Test Match Special.. 199 

G Gooch - World Class Cricket 99 

Graham Gooch - 94/95 D/Disk 59 

G Gooch - Battle for Ashes 59 

Guardian 89 89 

Gunship 2000 89 

Hanna Barbera Animation 319 

Hardball 69 

Hard Nova 89 

Heart of China 129 

Heimdall 49 

HeimdalI2 49 

Hero Quest 99 

Hook 149 

HUMANS 3 199 199 NF 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 199 229 129 NF 

Indy Jones - Atlantis Adventure 129 

Indianapolis 500 129 

Insight Dinosaurs 

International One Day Cricket.. 79 

IntOS 99 

It's International Cricket 199 — 

James Pond 3 



- NF 
VF 



NF 
VF 



169 



89 



Jack Nicklaus Designer Clip Art 

Jaguar XJ220 

JET STRIKE 

Jimmy White's Snooker 

John Madden Football 

Jungle Strike 

KGB 

Kick Off 3 

Kid Chaos 

Kid Fix 

King Pin 

Kings Quest 3 ou 5 

Kings Quest 6 

Last Ninja 3 

Leisure Suit Larry I ou 2 ou 3 .. 

Lemmings I 

Links - The Challenge Of Golf 

Lion King 

Lombard RAC Rally 

Loopz 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 

Ml Tank Platoon 

Magic Boy 

Marvens Marvellous Adventures 

Mean Arenas 

Megatraveiler I ou 2 

Microlight Warriors 

Mighty Max 

Military Masterpieces 

Morph 

Mr. Blobby 

Mr. Nutz 

MULTI MEDIA EXPERIENCE 

Music X 2.0 

Mutant League Hockey 

Myth 

Napoleonics 

Naughty Ones 

New Zealand Story 

Nigel Mansells World Champ .. 

Nightbreed 

Odyssey 

One Day Cricket 

Oriental Games 

Out To Lunch 

OVERLORD 

PGA EUROPEAN TOUR 

PGA Tour Golf 

Player Manager 2 

Player Manager 2 Exrra 

Pinball Fantasies 

Pinball Dreams & Fantasies 

Pinball Illusions 

Pinball Mania 

PINBALL PRELUDE 

Pinkie 

Pole Position 

Populous & Promised Lands .... 

Populous 2 + 

PowcrBa.se V 3.5 

Powerdrive 

Powergames 

Powerhouse 

Powermonger& Data Disk 

Premiere 

Premier Manager 3 Deluxe 

Premier Manager Mulli Edit Sys 

Primal Rage 

Prime Mover 

Project X 

Pro Tennis Tour 

Pushover 

Pussies Galore 

Putty Squad 

Ramparts 

Reach For The Skies 

Realms 

Red Baron 

Rick Dangerous 1 ou 2 

Rise of the Robots A500+ 

Risky Woods 

Road Kill 

Road Rash 

Robocop 3 

Rome AD92 

Rugby League Coach 

Sabre Team 

Secret Of Monkey Island 1 

SENSIBLE GOLF 

Sensible Soccer International.... 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
S Worldof Soccer Euro Champs 

Settlers 

Shadowfighter 

Shaq Fu 

Shuttle - Space Right Simulator 

Sierra Soccer 

SIMON THE SORCEROR 1 

Skeleton Krew 

Skidmarks 

SKIDMARKS 2 

SKIDMARKS 2 D/DISKS 

Skitchin 

SLAMTILT 

Sleepwalker 

Soccer Kid 

Soccer Team Manager 

Space Quest 1 ou 2 ou 3 ou 4.... 

Spcedball2 

Speris Legacy 

Spherical Worlds 

Star Crusader 

Steve Davis Snooker 

Strike Fleet 

Star Fighter 

STRIP POT 

Stun Runner 

SUBURBAN COMMANDO .. 

Subversion 

Super Space Invaders 

Super League Manager 



99 99 99 

129 

129 

— - 179 179 



Super Monaco Grand Prix .... 

Super Putty 

Super Skidmarks 

Super Skidmarks Data Disk .. 

SUPER STARDUST 

Super Streettighter 2 . 



129 VF 

199 199 NF 



129 NF 
NF 



99 

NF 

199 
NF 



89 - 
199 

129 - 
129 
129 ■ 



NF 

99 99 NF 
129 

199 199 
199 

99 99 
139 



199 — - 
129 



89 - 
99 - 
69 - 
189 - 
89 - 
99 - 

229 
129 
149 

12') 



129 

129 - — 



149 - — 

199 199 NF 
— NF 

199 199 NF 

199 - — NF 

199 

199 NF 

199 



199 VF 
129 



199 
179 
199 
129 . 

I J') 
129 
99 ■ 

229 
149 

49 129 NF 

139 - 
119 • 
199 
1 75 
129 ■ 

89 . 

99 ■ 



Super Street Fighter 2 Turbo .... 

Super Tennis 

Superskids 

Supremacy 

Syndicate 

Tactical Manager 

TACTICAL MANAGER 2 .... 

Test Match Cricket 

Terminator 2 

The Clue 

Their Finest Hour 

The Games 

Theme Park 

Thunderhawk 

Thunderjaws 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

Torvak 

Total Carnage 

Touring Car Challenge 

Traps & Treasures 

Treble Champions 2 

TURBO TRAX 

Turning Points 

U.F.0 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Golf 

Uncovered 

Universe 

Virocop 

Virtual Karting 

WATCH TOWER „ 

Wembley International Soccer. 

Wembley Rugby League 

Wheel Spin 

Wild Cup Soccer 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wizkid 

Wolfchild 

World Class Cricket 

WORLD CLASS RUGBY 95 

World Cup USA 94 

World Of Cliparl 

World Of GIF 

World Of Pinups Vol I 

World Of Pinups Vol 2 

World Of Photo 

World Of Sound 

World of Football 

World of Golf. 

World Of Soccer 

Worlds at War 

Worlds of Legend 

WORMS 



99 

129 

129 

229 

229 - — 

229 

179 

199 - — 

129 

129 

79 

199 

79 

89 — - 

199 

149 . — 

109 

179 229 

49 

89 

199 199 
179 179 
49 - — 

179 

149 

79 

199 

129 

89 89 



129 
199 



229 
229 



129 
149 



99 ■ 
199 • 

179 179 - 
— - 129 - 
. — 169- 

99 

79 

199 - 

179 179 

129 

129 

129 

49 

199 

129 

179 - 



229 
89 



- NF 
• NF 



129 

12') 
109 
129 
89 ■ 
129 

IK') 

109 
1 29 

12') 
199 

129 - 

199 - 

179 ■ 
17') - 
229 ■ 

199 

12') 
16') - 
129 



169 169 NF 
199 199 
VF 



129 229 NF 
89 89 



129 129 NF 

79 49 



89 

199 199 

129 

199 



WORMS INFORCEMENTS 

Wreckers 

WWFlou2 

XP 8 

Zeewolf 

ZEEWOLF 2 - WILD FIRE . 

Zool 

Zool2 



199 

199 

79 

99 

129 

199 199 

129 

199 

99 

199 

129 

259 

99 

99 99 



99 
99 
99 
109 
99 
99 



.... NF 

99 NF 
--- NF 



COMPILATIONS 



Award Winners 2 - Elile + & Zool & Sensible 
Soccer <$ J Whites Snooker 229 

Classic Coll Delphine - Flashback + Another 
World + Cruise for Corpse * Operation Stealth + 
Future Wars 179 

Combat Classics 1 - F 15 2 + .. 

MS Attack Sub + Team Yankee 229 



Core A1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 .... 199 

Gamer Gold Collection - Jetslike + Bump n Burn 
* N Faldo Golf Delta 199 

Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 
Champs.Push Over.Road Rash.Cool Spot.Thc 
Humans.Desert Strike 179 

Intelligent Strategy Games Chess, Bridge. Go. 
Backgammon.Checkers. Renju.Gomoku.4 In A 
Line.Chinese Chess 199 

Soccer Stars 96 - FIFA.On The Ball. 

Kick Off .'.Premier Manager S 249 249 

Triple Action - Vol 6 - Super Telris + 
Airball + Time Bandit 99 



199 199 
199 NF 

99 

99 99 



NF 

. — |29 
199 199 NF 
■ — 179 
199 



99 - 
99 - 

89 - 

109 
199 



199 

99 99 



World Cup Year '94 - Goal + Sensible Soccer + 
Striker + Champ Man 93 & 94 199 NF 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitiera 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapteur 49 

Amiick Fusion Genlock 899 

Adapteur Pour Analog Joystick 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANAU)G)....(AAN) 299 

Cheetah 125+ 99 

Comp Pro Joypad Pour CD32 (4 boutons) .... 1 59 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris . . 149 

Freewheel Volant (Analog) 129 

Mouse (Souris) 109 



Mousehouse 39 

Mousemat 39 

GRAVIS ANALOG JOYSTICK ..(AAN) 199 

Gravis Analog Pro Joystick (AAN) 329 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) .. 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Ouatro GT Autofire JT155 109 

Logic 3 Qualm JTI 54 89 

Logic 3 Alpha Ray - Autofire LG727 109 

Logic 3 Sigma Ray - Autofire LG737 129 

Logic 3 Logipad JTI60 1 19 

Quickjoy Hyperpad 99 

Quickjoy Pedals SV129 99 

Quickjoy Turbo SV 1 24 99 

RAM Expansion 4 MEG 72 Pin SIMM 599 

RAM Expansion 8 MEG 72 Pin SIMM 1399 

RAM Expansion 16 MEG 72 Pin SIMM 2499 

Saitck Megagrip 2 Autofire MX220 109 

Saitck Megagrip 7-MX732 (Analog) (AAN) 1 39 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees 129 

Screcnbcat 4 Enceintes Preamplifiees 1 19 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees 1 19 

Screenbeat 25 Encientes Preamphlifiees 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

Suncom FX2000 (Gauche & Droite) (AAN) 199 



Amiga CDROM 



Amiga Tools 3 249 

Amiga Utilities 2 199 

Aminel Set I or 2 249 

Aminet 7 ou 8 ou 9 ou 10 149 

Amine! 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip Art 99 

FreshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish I ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Network CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCX Library 199 

Professional Unlil.CS 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Library & GRX Library 199 

Textures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom I or 2 329 

The Light Works 249 

UPDGold 249 



Titles Pour Adults 18>Ans 



Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls I ou 2 169 

Asian Pleasures I ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls 1 ou 2ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women I ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies 1 ou 2ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin Up Girls Vol 2 189 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scan d an avian Cover Girls I ou 2 ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos I ou 2 159 



DOMAINE PUBL 



BUSINESS 

B00I A-Gene (1 meg) 1.25 

B002 Business Card Maker 1.25 

B003 Database Master 1.25 

B004 Ami Cash 1.25 

B005 Amibase Prof 1.25 

B(H)6 600 Business Letters I 25 

BOOT Text Engine 1.25 

B(x)8PCTask 1.25 

BOII A-Gragh 1.25 

B0I3 Analytic ALC 7.50 

B015 Stock Analyst 1.25 

B017 Budgets VI.34 1.25 

EDUCATIONAL 

B002 The Bible (4 Disks) 4.99 

B0D3 World Databank 1.25 

E006 Total Concepts 1.25 

E007 Bank Talk 1.25 

E00B Dunks DTP 1.25 

E009 Colour The Alphabet 1.25 

E010 The Highway Code 1.25 

E01 1 Junior Maths 1.25 

E0I2 Electronic Train Set (1 MEG) 1.25 

E013 Learn & PLay 1 1.25 

E014 LEARN & PLAY 2 1.25 

E015 Treasure Hunt 1.25 

E016 Wraithed One 1.25 

E017 Story Land 2 1.25 

EOlSWotitsname 1.25 

CREATIVE 

C002 Label Designer 1.25 

C003 Super Fonts 1 .25 

COOS Deluxe Paint Tutor 1.25 

C006 Shadow Demo Maker 1.25 

COW Lllinois Labels 1 .25 



C0I 1 Word Power 1.25 

C0I2 Font Farm 1.25 

C0I3 Wine Maker 1.25 

C014 ASSASSINS „ 1.25 

C016 Garden Designer 1.25 

COI7XBeat 1.25 

UTILITIES 

U003 The Workshop 1.25 

U006 Address Book 1.25 

U008 Asteroid 1.25 

Ull 10 Autograph 1.25 

U014 Panasonic Printer Driver 1.25 

U015 H.P. Printer Driver 1.25 

U016 Seikosha Printer Driver 1.25 

U017 Cannon & Citizen Printer Driver 1.25 

U020 Bad Formal 1.25 

U021 Amiga Beginers Guilde 1.25 

U022 Better Bench VI.2 1.25 

U023 I >!■■-( ; K \l II K SOO 600 1200 1.25 

11024 hxtermin-8 Virus Killer 1.25 

U027 Fake Memory fora 1200 1.25 

U028 Action Replay For The 600 1.25 

U029 Amiga Tutorial 1.25 

U030 A.C.E.S Database 1.25 

U035 Text Plus v4.00 1.25 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 1.25 

U038 NUMBER PAD FOR 600 1.25 

U039Calorie Base 1.25 

U040JRComm 1.25 

U041 Race Raptor 1.25 

U042 Pools Pools V2 1.25 

U043 Training Log 1.25 

U044 Mastic Niblick 1.25 

U045D-Solve 1.25 

U046 Lockpic v2.0 1.25 

U047 Relo Kick vl.4 1.25 

U048 Procad Electroid 1.25 

U049 Dividends Winner 1.25 

U052 Essential Virus Killer 1.25 

U053 Soccer League 1.25 

U054 TERM V 4.0 - _ -3.75 

U055 Virus Checker V 7.18 

U056Parnet 

U057 Disksalve.. 



1.25 

2.50 

. 1.25 



DEMOS Si RAVE 

DO0I Night Breed 1.25 

D002 Iron Maiden Slideshow 1.25 

DO03 Good Morning Vcltnam 1.25 

D004 Creep Show 1.25 

D005 Fracion Horror Show 1.25 

D006 Total Recall Slideshow 1.25 

D007 Evil Dead (1 meg) 1.25 

D008 Batman Cartoon 1.25 

DOW Robocop 1.25 

D010 Viz Slideshow 1.25 

D01 1 Not The 9 Oclock News 1.25 

DO 12 Raider Of The Lost Ark 1.25 

D013 Predator Demo 1.25 

DOM Safe Sex 1.25 

DO 15 Stealthy 2 (1 meg) 1.25 

DOI6JimiHendrix Slideshow 1.25 

D0l8HolstenPils 1.25 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 1.25 

D021 Moonwalker Demo 1.25 

D022 Mike Tyson (1 meg) 1.25 

D024 Terminator 1.25 

D026 Life Of Brain 1.25 

D027 THE GARFIELD SLIDESHOW 1.25 

D028 Teenage Turtles Slideshow 1.25 

D029 WWF Slideshow 1.25 

D030 The Gathering GFX 1 .25 

D041 Enterprise leaving Dock 1.25 

D042 Girls of Sport 1.25 

D043ThcRun (1 meg) 1.25 

D044 Star Trek Animations 2.50 

D046 HOW TO SKIN A CAT 1.25 

D047 Calendar Girls 1.25 

D049Techno Warrior 1.25 

D050 Jesus Loves Acid 1 .25 

D052 Rave Length 1.25 

MUSIC 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 1.25 

M029 No Limits 2.50 

M030Cybemex 1.25 

M03I Motiv-8 1.25 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 4.99 

GAMES 

G014Zalycon 2.50 

G015 Earth Invaders 1.25 

G017 Mayhem 1.25 

G018 The Fun House 1.25 

G019 Amos Games 1.25 

G020 Games Galore 1.25 

G021 Quadrix (pal only) 1.25 

G022 Buzzard 1.25 

G023 Break Out 1.25 

G024 Demolition Mission 1.25 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 1.25 

G026 Depth Charge 1.25 

G029DUAL „ 1.25 

G030 Spitfire Assault 1.25 

G032Rclayer 1.25 

G034 Top Secret 1.25 

G035 Flagcatcher 1.25 

G036 Wizwar 1 .25 

G038 Calculus Combat 1.25 

G039 Blob 1 .25 

G040 Sector 1.25 

G041Gush 1.25 

G042 Smurt Hunt I 25 

G043 Super League Manager 1.25 

G044 Quiz Master & Editor 1.25 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 1 .25 

G046 Tank Attack 1.25 

G047 White Knight 1.25 

G048 WIBBI.E WORLD GIDDY 1.25 

G051 Atiantis 1.25 

G052 Adventure Soultions (not 1200) 2.50 

G053 Legend Of Uithian I 25 

G054 Iron Clads (not 1200) 2.50 

0053 Wizard Wars 1.25 

G056 Fortress (demo) 
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FRAIS DE PORT, CONDmONNEMENT ETTVA IIMCLUS! 

TITRES 



n 



MASTERCARD 



PourCommandesTelephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A2OH0O Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

ENVOYEZ A : 
NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE PREMIER MAIL ORDER Dept: AD06 iuROCHEQ^NON ACCEDES ' 

9-10 THE CAPRICORN CENTRE ""™?™~^ l . qrdre de , prem , er ma|l ord£r 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. TOTAL 



DATE D'EXPIRATION 



n/[ 



Cranes Farm Road, Basildon 
Essex, SSI 4 3JJ ANGLETERRE 



□ 



□ 



□ 



J e u x 




A s t u c e s 



Le retour des 
aventures de 
Astuces dans 

Coince dans un jeu quelconque ? La 
rubrique trues et astuces de ce mots, 
particulierement fournie, vous sortira de 
toutes les galeres ! 

WatchTower 

Et bing ! Voici tous les codes pour tricher a 

Watchtower, le dernier shoot'em up 

d'Otm. Ces codes doivent etre tapes au 

moment ou la protection vous demande 

d'entrer un mot du manuel. Lorsque le jeu 

vous demande une deuxieme fois d'entrer 

un mot, il faut cette fois-ci entrer le bon 

terme. 

niveau 1 - 14127 

niveau 2 - 1 5364 

niveau 3 - 56094 

niveau 4 - 85488 

niveau 5 - 19491 

niveau 6 - 021 79 

vies infinies - 54266 

grenades infinies - 47773 

temps infini - 68978 






incroyables 
Trues et 
un bateau 

Populous 2 

Essayez de taper le code suivant pour votre 

Dieu : ADKIUCLCZNAIFICL. Et pendant 

qu'on y est, voici les 10 derniers codes du 

jeu : 

932 - ADLLAT 928 - ALUBAF 

960 - DOAC 971 - EMLEAB 

979 - NEHOAD 983 - SIUPAK 

991 - SOAAAT 997 - OWQUAK 

998 - AFACAT 999 - WOITAB 

Tower assault CD 32 



// 



Worms 




Non, on ne vous avait pas revele tous les 
secrets de ce sublime jeu d'Ocean. II reste 
encore un niveau cache a decouvrir en 
tapant RUSHMORE (tout en majuscules). 
D'autre part, voici la technique pour jouer 
sur des niveaux que vous creez vous-meme : 
il suffit, avec un logiciel de dessin, de 
charger une image contenue dans le 
repertoire TWCustom (par exemple 
OCEAN. WRM). Effacez-le et gardez sim- 
plement la palette (la palette peut-etre 
modifiee mais gardez toujours le noir 
comme couleur de fond). II ne vous reste 
plus qu'a faire tout ce que vous voulez et 
a sauver votre oeuvre sous un nom se ter- 
minant par .WRM (Niveau. WRM, par 
exmple). Genial, non ? Merci a 
Christophe Pignon. 



•TOWER A^AULe 



Pour voir la fin du jeu, il suffit de taper le 
mot de passe LFBHIDSSSBAAAABH, de 
commencer la partie, de quitter et d'entrer 
le mot de passe MAFHIDSSSBAAAABH et 
de commencer a jouer. 

Sleepwalker 



c 
*= 




=!•« 
"*^ 




II 




MM - 


■ 


gtnw 


5* w*jr«! 



A la page de presentation, tapez DINGA- 
DINCDANCMYDANCALONCLINCLONG. 
Pendant le jeu, il vous suffira de presser la 
touche Return pour passer d'un niveau a 
I'autre. Merci a Francis Sponcet de Briey 
pour toutes ses astuces ! 

History Line 14-18 

Et voici en exclusivite tous les codes de ce 
merveilleux wargame. 
Codes allemands : 







1 - Pulse 


2 - Civil 


3 - Maise 


4 - Venom 


5 - Noise 


6 - Right 


7 - Orkan 


8 - Front 



9 - Ratio 


1 - Parts 


11 -Plane 


12 -Flame 


1 3 - Gotha 


14- Balon 


1 5 - Pause 


1 6 - Elite 


1 7 - Infra 


18 -Hills 


1 9 - Cobra 


20 - Atlas 


21 - Amper 


22 - Rhein 


23 - Candl 


24 - Stern 


Codes francais : 




1 - Battle 


2 - Goose 


3 - Sport 


4 - Bimbo 


5 - Tempo 


6 - Baron 


7 - Bummm 


8 - Level 


9 - Toxin 


10- Princ 


1 1 - Clean 


1 2 - Xenon 


13 - Signs 


1 4 - House 


15 - Sigma 


1 6 - Seven 


1 7 - Zombie 


1 8 - Roves 


1 9 - Blade 


20 - Zorro 


21- Stone 


22 - Rosel 


23 - Order 


24 - Sodom 


Merci a Dave Dos 


iere pour cette liste 




Ishar 3 

Voici deux petits cheat-modes qui vous 
permettront de tricher dans ce jeu d'aven- 
ture de Silmarils. Pour remonter I'energie 
de toute I'equipe, appuyez sur Crl + Alt + V 
et cliquez dans la marge gauche de I'ecran 
en gardant ces touches enfoncees. Pour 
faire avancer le temps d'une heure, 
appuyez sur Ctrl + Alt + A et cliquez de 
nouveau dans la marge gauche de I'ecran 
en gardant ces touches enfoncees. Merci a 
Damien Fabreguettes. 




He oui. Avec I'apparition d'un nouveau 
moteur graphique, Breathless s'est dote de 
nouveaux codes d'acces. Voici les six pre- 
miers : 

2 - 7F4CG8LEL1 3JSE2W 

3 - 8FJC4QNKL7HJSEQV 

4 - 73]C9EDOL4THSDQP 

5 - 1 7QSFHF4MT7JSDPD 

6 - 84RCA5S8MMPHSDPG 
7-7VTC9014L99JSDPF 
Merci a Christophe Peugnet. 




N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 75003 Paris 
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ACCTESSC 



AG 600 & 1200 

EXT 1 MO A600 290 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A 1200 + HORL 580 

BARETTE 4MO 72 PIN 490 

BARETTE 8MO 72 PIN 950 

EXT 1MO A 1200 650 

EXT 4MO A 1200 990 

LECTEUR INTERNE 350 

LECTEUR HAUTE DENS 790 

INTERFACE CDROM ATAPI 499 
INTERFACE CDROM SCSI ....499 
CARTE ACCEL. MTEC +MMU 

68030 28 MHZ 790 

68030 42 MHZ 1 190 

DIVERS AMIGA 

ALIMENTATION .390 

EXT 51 2K A500 210 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 290 

INTERFACE MIDI 

3+I+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 500 350 

LECTEUR EXTERNE .350 

SCANNER 256 TONS 990 

BOIT1ER GENLOCK LOLA 

MINIGEN 750 

COMPOSITE 1 750 

YC 2750 

DIGITALISEUR AUDIO 

MEGALOSOUND .350 

AURA 850 

DIGITALISEUR VIDEO 

VIDI 24 RT 1350 

V1D1 24 RT PRO 1970 

DISQUE DUR 

3.5" 540 MO 1100 

3.5" 1.2 GO 1690 

2.5" 80 MO 990 

2.5" 540 MO 1690 

BOITIER 50 DSK 59 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

MICRO KIT NETTOYAGE 110 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

JOYSTICKS AMIGA 

TRACK BALL 1 85 

SOURIS 99 

SWITCH SOURIS/JOYST 150 

PROLONGATEUR JOYST 40 

ADAPT ATEUR 4 JOY 100 

KON1X SPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE ...100 

KONIX NAVIGATOR 105 

MEGA JET 135 

QJ JETFIGHTER 100 

QJ PEDALIER 90 

QJ TURBO 2 90 

ADAPT. ANALOG. JOYST 55 

SUNCOM ANALOGUE 

FX2000 200 

FLIGHTMAX 280 




SOURIS 
WIZARD 



560 DPI / 3BOUTONS 

140 Frs 



JOYPAD PRO COMP 
A1200/CD32 155 F 




(CIS) 32 



ACID ATTACK COMP 230 

ALIEN BREED 3D 230 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ALL TERRAIN RACING 190 

ATROPHY 190 

BANSHEE 150 

BASE JUMPERS 130 

BLITZ BOMBERS 1 90 

BRUTAL FOOTBALL 60 

CANNON FODDER 190 

CORE CD32 BUNDLE 2 180 

EXILE 190 

EXTREME RACING 190 

FEARS 190 

FIELDS OF GLORY 90 

FOOTBALL DIRECTOR 3 230 

GLOOM 2 190 

HUMANS 3 

JAMES POND 3 90 

MICROLIGHT WARRIORS ...190 

NICK FALDO GOLF 99 

LEMMINGS 190 

ODISSEY 230 

PINBALL ILLUSION 190 

POWERDRIVE 200 

RISE OF ROBOTS 230 

ROAD KILL 150 

SPERIS LEGACY 230 

STAR CRUSADER NF 230 

SUPER LEAGUE MANAGER. 190 

SUPER SKIDMARKS 190 

SUPER STARDUST 230 

SUPER STREET 

FIGHTER 2 TURBO 230 

ULTIMATE BODY BLOWS ....230 

WATCH TOWER 230 

WORMS 230 

ZOOL 150 



IPETIITS 1PIEIX 



A320 NORTH AMERICAN 120 

B17 FLYING FORTRESS NF..120 

BATTLE OF BRITAIN/F16 120 

CAMPAIGN 2 120 

CANNON FODDER 120 

COOL SPOT 120 

CYBERPUNK 120 

D DAY 120 

ENTITY 120 

EXCELLENT GAMES 120 

F117A NIGHT HAWK VF 120 

FIELDS OF GLORY NF 120 

Fl GRAND PRIX NF 120 

GUNSHIP2000VF 120 

HEIMDALL2 120 

LION HEART 120 

LOST VIKKINGS 1 20 

MIG29 SUPER FULCRUM 129 

OM SUPER FOOTBALL 120 

QUATRO FIGHTER V3 120 

TERMINATOR 2 120 

UFONF 120 



^HTLAHTKDNS 

AMIGA 



A1200 DYNAMITE 150 

WORDSWORTH + OSCAR 
+ DELUXE PAINT 4 + DENNIS 
+ DIGITA PRINT MANAGER 

ACID ATTACK 225 

GUARDIAN + ROAD KILL 
+ SUPER SKIDMARKS 

AWARD WINNERS 

PLATINIUM 230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 

GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

CLASSIC COLLECTION 

DELPHINE 190 

FLASHBACK + FUTUR WARS 

+ ANOTHER WORLD 

+ CRUISE FOR A CORPS 

+ OPERATION STEALTH 

CLASSIC COLLECTION 

LUCAS ARTS 220 

LOOM + MONKEY ISLAND 

+ MANIAC MANSION 
+ 1NFY FATE OF ATLANTIS 

CORE A 1200 225 

BANSHEE + HEIMDALL 2 
SKELETON KREW 

CORE CD32 190 

BUBBA N STIX + PREMIERE 
+ CHUCK ROCK 1&2 

GAMER GOLD 220 

JETSTRIKE + BUMP & BURN 
+ NICK FALDO GOLF DELUXE 

GREMLIN 4 180 

LOTUS + PREM. MANAGER2 
SPACE CRUSADE + ZOOL 2 

HELP 220 

COOL SPOT + PUSH OVER 

SENS. SOCCER + ROAD RASH 

HUMANS + DESERT STRIKE 

INTELLIGENT 220 

CHESS + BRIDGE + GO 

+ BACKGAMMON + RENJU 

+ CHECKERS + 4 IN A LINE 

+ CHINESE CHESS 

JESSICO SPECIAL 1 220 

DOUBLE DRAGON 3 

+ DRAGON FLIGHT 

+ NIPPON SAFES 

JESSICO SPECIAL 2 220 

CHICAGO 90 + SUPER SKI 
+ HIGHWAY PATROL 
+LUXOR + VETERAN 

JESSICO SPECIAL 3 90 

XMAS LEMMINGS 94 
+ XMAS LEMMINGS 

MEGA PACK 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 

SOCCER STAR 96 230 

FIFA+K1CKOFF3 
ON THE BALL+P. M. 3 

SPACE LEGENDS 230 

EL1TE+ + MEGATRAVELLER 
+ WING COMMANDER 




ACTION REPLAY 

Notice en Francais 

A1200 470 F 



* SAUVER UN PROGRAMME ENTIER EN 
Ml MOIUI SI R DISQUE. 

* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A L'ECRAN AU FORMAT IFF. 

* I III IM- It UN ASSEMBI .El It/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPLET AFIN 
DE MODIFIER A VOTRE CONVENANCE 
TOUS LES LOGIC1ELS GELES. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPACITE RAM 
CAR L'ACTION REPLAY 1NCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE. 

* TRF.S FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 



TITRES 



Qte 



Prix 



H JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 



I 



VOTRE ORDINATEUR( Configuration Complete): 



S / Total 



Port 



Total 



-P«£ 



AMIKSA E2C1 



ALADINNF 205 

ALIEN BREED 3D NF 225 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ATROPHY 195 

BLITZ BOMBERS 195 

BREATHLESS NF 250 

BRIAN THE LION 120 

CHAOS ENGINE 1 20 

CLUB FOOTBALL NF 125 

COALA 220 

DUNGEON MASTER 2 EF . 195 

EXILE 225 

EXTREME RACING 195 

FEARS 185 

FIELDS OF GLORY 125 

GLOOM DELUXE 195 

HUMANS 3 NF 200 

LEMMINGS 3 205 

MICROLYTE WARRIORS .....195 

OSCAR 99 

PINBALL ILLUSION NF 195 

PINBALL MANIA 225 

PINBALL PRELUDE 215 

PLAYER MANAGER 2 EXT ...185 

POLE POSITION 195 

ROAD KILL 125 

ROI LION 225 

SHADOW FIGHTER 150 

STAR CRUSADER NF 225 

SPERIS LEGACY NF 225 

THEME PARK 150 

TOWER OF SOULS 225 

UFO 150 

ULTIMIMATE 

SOCCER MANAGER 225 

WATCH TOWER 195 

XP8 195 



INCROYABLE 




VRAI !!! 

LES JOYSTICKS 

ANALOGIQUES PC 

ENFIN COMPATIBLE 

AMIGA!!! 

CH FL1GHSTICK 240 

GRAVIS 195 

GRAVIS PRO 295 

ADAPT ATEUR ANALOGIOUE NECESSAIRE 



VOLANT 




FREEWHEEL VOLANT+ 
INTERFACE ANALOG 

150 F 



i 



AMUCSA 


A10TANK KILLER 


15(1 


ALL TERRAIN RACING NF 


..220 


BATTLE ISLE 93 VF 


190 


CANNON FODDER 2 NF 


..150 


CHAMPIONSHIP 




MANAGER 2 


720 


CIVILISATION NF 


,,150 


COLONISATION 


750 


DOGFIGHT NF 


150 


DUNE 2 


150 

770 


EMPIRE SOCCER VF 


EXILE 


,150 


HANNA BARBERA 


ANIMATION VF 


..330 


LORD OF REALMS 


,.240 


MASTER AXE 


,190 


NORD & SUD 


240 


ODISSEY 


190 
.770 


PINBALL PRELUDE 


PLAYER MANAGER 2 


150 


POLE PdSITION 


190 


PREMIER MANAGER 3 




DELUXE 


150 


SENSIBLE GOLF 


..220 


SENSIBLE WORLD 




OF SOCCER 96 


195 


SETTLERS 


..220 


SIMON THE SORCERER NF 


.150 


SPACE HULK 


150 
..150 


SUPER SKIDMARKS 


SUPER TENNIS 




CHAMPIONSHIP 


190 
..120 


SYNDICATE 


TACTICAL MANAGER 2 


..220 


THEME PARK 


750 


TOTAL FOOTBALL 


770 


ULTIMATE SOCCER 




MANAGER 


770 


ULTIMIMATE SOCCER 




MANAGER DATA 


,,,,90 


WORLD CLASS RUGBY 95. 


..150 


WORLD OF GOLF 


190 


WORMS 


..220 
760 


ZEEWOLF 2 NF 



Montant 



B 36 15 JESSICO 

EXPEDITION: COLISSIMO 

a 
a 
a 



P 93.84.84.98 

FAX 93 84 20 30 



JLi JOINS UN CHIiQUE OU MANDAT LETTRE 16/06 

JE PA1E A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

JH PAIL PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE I. A L1GNE Cl-DESSOUSi 



l-l 



Ill- 



Ill" Exp . . / . 



NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. R VILLE 



I 



LOGICIELS, JF;UX 30K 

imprimantf:s. CONSOLES 60 K 

ORDINATEURS MO K 



TEL : SIGNATURE: 

PAJ3SMENT A RECEPTION AU FACTEUR: TOTAL -l- 47JF 

EXPEDITION A L'ETRANGER: KKGLEMENT PAR 1V1 ANDANT INTERIM. 

EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL -I- 30F 



Messages in the bottle 







Incroyable ! Lancee le mois 
dernier, cette nouvelle rubrique 
a connu un succes tel que nous 
avons ete contraints d'acheter 
une boite aux lettres quatre 
fois plus grande. Rappel du 
mode d'emploi : cette page 
vous est entierement dediee 
pour lancer a la face du 
monde compatissant tous vos 
Sos. N'hesitez plus, ecrivez- 
nous a I'adresse habltuelle. 
Nous publierons vos questions 
comme vos reponses. 

Les questions 

Voici les questions du mois. Afin de s'y 
retrouver, nous demandons aux personnes 
qui voudront bien repondre de rappeler la 
reference de la question dans leurs mis- 
sives. 

Kgb 

30-01 . "Depuis plusieurs mois, je n'arrive 
pas a passer la fin du niveau 2 (sequence 
de la cabine telephonique). En effet, le tele- 
phone sonne a 11 hi 5. Que dois-je faire ? 
Y a-t-il des questions a poser a I'interlocu- 
teur ? Apres avoir raccroche, je vais a 
Lagoda Park pour rencontrer Creenberg et 
passer au niveau 3... Mais jamais personne 
ne vient ! je n'en peux plus ! Help !". 
Pauvre Roger. 

Indiana Jones 

30-02. Leo est coince dans Indiana Jones et 
le Mystere de I'Atlantide. "Apres avoir trou- 
ve la queue, la tete et les cornes du 
Minautore en Crete, je me sers de I'instru- 
ment de I'expert mais sans resultat. Que 
faire pour aller plus loin ?". 

Croisiere pour un cadavre 

30-03. Olivier a resolu la plupart des jeux 
Lucas Art, sauf Croisiere pour un cadavre. 
Quelqu'un pourrait-il I'aider en ce qui 
concerne les moments des de cette aven- 
ture ? 

Cadaver 

30-04. Patricia est bloquee dans Cadaver. 
"Comment trouver la poudre noire pour 
I'elixir ? Merci de m'aider et si j'avais la 
chance d'obtenir la solution complete... 
Aaahh I Le nirvana ! Cros bisous". Gros 
bisous aussi. 



/A 



Operation Stealth 

30-05. Sebastien est bien depite dans la 
salle ou se trouve Dr Why, Otto et la jeune 
fille. "Otto me menace de son arme et 
juste avant d'entrer dans cette salle, j'ai 
branche le cable electrique sur la prise 
dans le couloir et mis le rasoir dans la pou- 
belle". Que doit-il faire ? 

The Shortgrey 

30-06. Sebastien toujours, n'arrive pas a 
entrer dans le laboratoire ni dans les 
egouts. Que doit-il faire ? 

Ween 

30-07. jamais deux sans trois. Notre cher 
Sebastien est egalement coince dans la 
salle ou il faut ecrire un mot. Mais lequel ? 
"je sais qu'il faut I'ecrire avec I'arc, mais je 
ne comprend pas I'enigme qui dit de ne 
jamais oublier son adversaire". A I'aide ! 

Les reponses 

Loom (ref. 29-02) 

Selon Olivier, alias le Lutin Fou, "sachant 
qu'a chaque nouvelle partie les trames sont 
differentes, tu dois cliquer sur la tornade, 
ecouter les notes (c'est beau) et appliquer 
ces meme notes a la tornade mais... a I'en- 
vers !". Concretement, il faut remplacer la 
trame CFCC par CCFC. La lettre F se trouve 
au village, sous la tente ou il y a un tas d'or. 



Mortal Kombat 


(ref. 


29-03) 
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Un lecteur anonyme nous donne les fatali- 
tes de trois combattants. Subzero : avant, 
bas, avant et feu. Kano : arriere, arriere et 
feu. Liu Kang : avant, bas, arriere, haut, 
avant et bas. Merci, le lecteur anonyme. 

Monkey island 2 (ref: 29-04) 

Sylvain nous fournit une explication tres 
detaillee pour sortir de I'tle aux singes. 
Premierement, il faut se procurer une carte 
dans la bibliotheque, prendre le livre 
Diseaster et la lentille dans le phare ; aller 
au bar et demander une boisson bleue, 
puis une jaune et les melanger ; aller chez 
le boutiquier, acheter le cor, participer au 
concours de crachat, jouer un petit air de 
cor et deplacer les drapeaux ; boire sa 



potion quand le boss revient, attendre que 
le vent soit propice (visible a la ceinture 
d'un des spectateurs) et cracher lorsque le 
foulard s'envole ; aller chez le boutiquier, 
lui parler, lui vendre la plaque et louer le 
bateau ; ramer jusqu'aux coordonnees ins- 
crites dans le livre et rapporter la grosse 
tete au boutiquier. Ensuite, il faut aller 
chez le boutiquier et acheter I'objet a droi- 
te du pied du perroquet et a sa hauteur, 
accrocher I'image du perroquet et acheter 
le miroir ; prendre un prospectus a I'exte- 
rieur, aller sur Phatt, utiliser le prospectus 
sur la photo du joueur, aller bouquiner et 
revenir. Lorsque la distributrice se fait enle- 
ver, il faut la suivre et prendre son envelop- 
pe ; aller chez le buveur et faire boire le 
verre a la plante dessechee ; remplir le 
verre avec la fiole trouvee dans I'enveloppe 
pour faire tomber monsieur Rodgers, utili- 
ser le miroir dans le cadre, sortir, ouvrir les 
volets, utiliser le telescope du grand arbre 
avec la statue ; entrer et pousser les pierres 
noircies. Ouf ! Merci Sylvain ! 

Frontier Elite 2 (ref: 29-09) 




Selon Christophe, "il existe un hyperdrive 
de classe 8 que tu peux trouver sur les pla- 
netes independantes ou sur celles apparte- 
nant a I'Empire. On peut aussi acheter un 
Panther Clipper qui en est pourvu". 

Frontier Elite 2 (ref: 29 10) 

Toujours d'apres Christophe, "pour avoir 
suffisemment d'hommes, il faut acheter les 
vaisseaux progressivement, par exemple 
un vaisseau avec un equipage de 7, puis le 
Lion transport, puis un Panther avec trois 
hommes cherchant du travail. Tu devrais 
alors comptabiliser 1 2 hommes et pouvoi 
t'acheter un Clipper". 



: 
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Exemple de feuille montrant differents types de graphiques, des objets graphiques ou IFF 
incrustes directement sur celle-ci et un jeu de puissance 4 realise avec TurboCalc 3.5 

Passez commande chez : 

in ovi/. informatique 

2bis Avenue de Brogny - 74000 ANNECY 
Tel/Fax : 50.52.83.31 - E-Mail : tcp@imaginet.fr 

Quartz informatique c'est aussi toute la gamme Amiga Technologies du 1200 au 4000, 
des peripheriques, des logiciels utilitaires, des jeux... plus de 
900 articles ! Passez nous voir au magasin ou demandez notre catalogue gratuit 



Lb taoieur amiua toujours a 4yu trs 

TurboCalc 3.56 VF 

Mise a jour 3.5x : renvoyez vos disquettes originates ainsi 
qu'une enveloppe a votre adresse timbree a 6,70 Frs. 

Quelques tarifs QUARTZ au 10/05/96 : 
Barettes RAM 32 bits 72 broches ■ 

4 Mo 60 ns : 490 Frs 
8 Mo 60 ns : 890 Frs 

Disque dur 1,6 Go EIDE 3"5 : 1790 Frs 

Scanquix Paragon ou Epson : 490 Frs 

Nouveau prix OS DevKit AMOS Pro : 290 Frs 

DKB WildFire 060/A2000 : 9990 Frs 

Pieces detachees AMIGA : 

ROMs 3.1 A1200:290Frs 
CIA 8520 A500/A2000 : 190 Frs 
CIA PLCC44 A1 200/4000 : 190 Frs 
Fat Buster PLCC Rev. 11 : 150 Frs 

et plus de 800 autres references 
possibles de pieces detachees 
neuves de TA500 au A4000T a des 
prix defiant toute concurrence. 

Nous avons des cartes Blizzard 1260 en stock !!! 

Si achat par correspondance : ajouter 35 Frs pour le port 




Vous vendez 
4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouveri le lundi de 14h a 19h et du mardi au samedi lOh a 19b. 

le materiel AMIGA ... 



A 500 1 Mo : 


800 F 


Ext. 512KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1 200 2 Mo : 


1800F 


A1084S: 


790 F 


A 1 200 2 Mo HD : 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


A 1200 + Pack Mage: 


3190 F 


Disgue Dur Divers : 


N.C. 


A1200+DD170+PMagb 


3990 F 


Souris : 


190F 


■^■cWMTyilffTT 







Urile centiae A500, A60Q A 1 200, eaori 1 083 , 1 084 et 1 085 ou en pome. 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main a'oeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot- vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livralson sous 3 jours. 






PHOTONS^ 



(! 



36, RUE LEON DUBRESSON - BP 1 18 - 37700 SAINT PIERRE DES CORPS 
TEL: 47.32.90.20 FAX: 47.32.91 .32 
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AMIGA MAGIC PACK 630 HD 4290 

7 utilitaires, 2 jeux et un disque dur 630 
Mo Seagate qui vous permet de tirer tout 
de suite partie de vos logiciels. 
MONITEUR M1438S 2290 



TABLETTES GRAPHIQUES WACOM 

Format A6 1390 

Format A5 2590 

Format A4 3890 

Format A3 4990 

Pourquoi dessiner d la souris quand on 
peut le faire avec un crayon tout en 
etant plus precis. Driver Amiga inclus. 



BUZZARD IV 1260 4920 

Puissance, quand tu nous tient. 

RAPID FIRE 1180 

Carte controleur SCSI-2 pour A2000, 3000. 
4000. Extensible a 8 Mo de Ram. 

MONGOOSE BOARD 2350 

Carte acceleratrice 68030 a 50 Mhz + 

copro. Jusqu'a 128 Mo de Ram. 

KIT SCSI-2 pour Mongoose 760 



ZIP DRIVE SCSI 1490 

GENLOCK SATV 40A Y/C 2350 



_490 



TurboCalc v3.5 

LE tableur en froncais [manuel et interface). 

FinalWriter 4 995 

le meilleur traitement de textes que I'Amiga ail connu. 

IDEfiX 389 

Pour utiliser tous les CD-roms IDE du marche. 

TrapFax 690 

Des logiciels de Fax, vous en connaissez beaucoup? 

AsimCDFS v3.5 490 

Geslionnaire de CD-Rom. 

Panorama v4.0 850 

Creez des paysoges virtuels. 

Lightwave 4.0 6990 

Le celebre logiciel de 3D. Maintenant en FRANCAIS. 

Studio II 490 

['Amiga imprime mal. Studio II corrige ce defaut. 



Disque dur 3.5 IDE 850 Mo 1270 

Disque dur 3.5 IDE 1.2 Go 1550 

Nappe 2.5/3.5 50 

Disque dur 3.5 SCSI-2 1 Go 1710 

Les disques sont formates et le WorkBench est 
installe ainsi que 80 Mo de DP. 

CD-ROM X4 IDE externe 950 

CD-ROM X6 IDE externe 1310 

CD-Rom x4 SCSI-2 externe 1390 

CD-Rom x6 SCSI-2 externe 2260 

Ram 4, 8, 16, 32, 64 Mo NC 



G da untaina d'autw pwduib pouiftiw de l'c/liiuga la mallow da inadmet 



Commande par courrier ou par telephone 

Reglement par cheque, Mandat postal ou Contre-Remboursement 
Frais de port: 45F Logiciels, 60 Materiel, 150F Moniteurs-Machines, CR +60F 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles 






E s p a c e 



B £ d e Dream/Yann Serra 



Dream/Rod 




Memoires mortes 

(Nomad T3) 
par Savoia, Morvan tt Savoia 

Capture par des terroristes 
asiatiques apres son court 
sejour au Japon, Arrouan est 
une fois de plus prisonnier de 
I'univers virtuel fabrique par 
son imagination. Mais cette 
fois-ci, trois pirates informa- 
tiques vont tenter de le 
rejoindre dans ses songes pour 
deplomber son systeme 
immunitaire. Meme si la quali- 
te du dessin est inegale, ce 
troisieme volet connait une 
esthetique plus variee. 
L'histoire gagne aussi beau- 
coup en qualite. 




Un million sans impots 

(Ric Hochet T56) 
pur Dudt&teau et Tibet 
Ex-jeune premier de feu le 
journal de Tintin, Ric Hochet n'a 
pas pris une ride... Et son sce- 
nariste non plus ! Avec ce der- 
nier album, la serie renoue en 
effet avec toute une tradition 
Hercule Poiresque. Une famille 
ou tout le monde est suspect 
vient de voir un de ses 
membres bizarrement decede 
d'une mort naturelle. 
Dommage, le trait s'essoufle 
un peu et on a franchement 
I'impression que certaines 
cases sont la copie de dessins 
anterieurs. 




Ocean colour scene 

Moseley shoals 
MCA 

En 1991 sortait Yesterday today, un premier essai qui aurait pu marquer, 
pourtant Ocean colour scene s'est vite fait depasser par la vague Blur. Ne 
voulant pas en rester la, ils se separent de leur maison de disque, repren- 
nent la route, travaillent leur ecriture d'arrache-pied, se forgeant une veri- 
table personnalite de groupe. D'abord remarques par Paul Weller et Noel Gallagher (Oasis) puis signes 
chez MCA, ces quatre amoureux de musique viennent de reapparaitre avec un album qui a tout pour 
conjurer leur malchance. Influence par les Stone roses, les Beatles ou The jam, le rythm & blues des 
annee 90 de ce groupe originaire du Midlands devrait mettre tout le monde d'accord. 



ROCK/HIP-HOP 



Fun lovin' criminals 

Come find yourself 
EMI/Chrysalis 



• 'Jt£&L 



^ 



Avec les Fun lovin' criminals, on 
est dans la fusion rock hip-hop 
fin de siecle entamee par des 
groupes comme les Beasties 
boys ou les Red hot. Utilisant 
par moment des claviers 
soul/jazz ou de grosses guitares 
facon rock qui tache, ce trio de 
rappers New Yorkais n'en reste 
pas moins cool, preferant jouer 
eux-memes plutot que de sam- 
pler, un album plein de groove. 



Uk space techno Vol. 1 

Milennium 




Le label techno anglais 
Milennium sort le premier volet 
de Uk space techno. Cette com- 
pilation d'excellente qualite 
propose un petit apercu de la 
scene anglaise en deux Cd ren- 
fermant 150 minutes de 
musique electronique. Rythmes 
claques et nappes synthetiques 
avec des groupes comme X- 
Cabs, Desert storm, Bulb, 
Monosphere ou encore Head 
doctor... 



WORLD MUSIC 



Abed Azrie 

Lapis lazuli 

Columbia/Sony music 




Alliant instruments traditionnels 
et modernes, Abed Azrie nous 
convie a un voyage entre 
I'Orient et I'Occident, Ses 
orchestrations subfiles mettent 
en musique des poemes arabes 
herites de la tradition ecrite du 
Moyen Age. Nanti d'une voix 
qui jongle avec les harmonies 
les plus complexes, il instaure 
une relation mysterieuse entre 
les sons et les mots. 



Wipeout 



The music 

SMSony musique 




Les heureux possesseurs de Psx 
ou de Pc ont pu s'eclater sur le 
jeu Wipeout, pour nous autres, il 
reste cette fabuleuse compila- 
tion techno. On y trouve les 
groupes Leftfield, Chemical 
brothers, ou Orbital et des 
remix inedits de New order ou 
The prodigy, les 1 2 titres qui 
illustrent le jeu font partie de ce 
qui se fait de mieux sur la 
scene, attachez vos ceintures. 



Bob Mould 

Small/Sony music 




Apres avoir dissolu Sugar, Bob 
Mould, digne representant de 
I'esprit punk americain, pour- 
suit sa carriere en solo. Meme 
si I'on ne voit pas toujours ou 
il veut aller, son nouvel album 
est rempli d'une force que 
bien des groupes peuvent lui 
envier. II trace ses propres 
marques de noisy rock, pour- 
tant melodique, provoquant 
tour a tour grincements et 
emerveillement. 



Spencer Bohren 

Present tense 

Small/Sony music 




Troisieme album pour ce 
bluesman discret et pourtant 
bien present en France (parti- 
cipation au Printemps de 
Bourges, plusieurs premieres 
parties dont celle de Bill 
Deraime ou ('interpretation 
d'un titre avec Francis Cabrel 
sur Full moon). Sa guitare 
decharge un blues urbain, 
influence country/rock, muri 
aupres des plus grands. 
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E s p a c e 



Cine Dream/Mister B. 



Le tombeau des lucioles 

Isao Takahata 

Japonais (IhZS), d'apris le roman de Akiyuki Nosaka. 

Le Japon, a la fin de la guerre, sous les bombes 
americaines. Ambiance de panique et de desola- 
tion. Deux enfants — Seita, 14 ans, et Setsuko, sa 
petite soeur de 4 ans — luttent contre la famine. Un 
jour, Seita decouvre d'etranges taches sur la peau 
de Setsuko... Difficile de dire I'emotion qui vous 
assaille a la projection du Tombeau des Lucioles ! 
Rarement dessin anime aura ete aussi tragique, 
aussi poignant. Rarement I'auteur aura a ce point 
joue sur I'effet de reel. Les decors sont quasiment 
hyper-realistes. L'histoire, elle, tient a presque 
Hen : avec une infinie patience, un garcon assiste 
sa soeur malade. Raffinee, elegante, intimiste, la 
mise en scene est superbe. Takahata decrit avec 
la meme finesse la debacle japonaise et le fremis- 
sement de la nature. Prodigieux dessinateur, il 
saisit les moindres attitudes des enfants et fait la 
part belle aux silences, aux moments de pause, 
ou il s'agit d'animer un changement impercep- 
tible dans un visage. Le final est bouleversant. 
Ce magnifique dessin anime, qui s'adresse plus 
aux adultes qu'aux enfants, vient du studio 
Ghibli de Tokyo, ou a ete realise Porco rosso. 




Girl 6 

Spike Lee 

Americain (Ih48), avec Theresa 
Randie, Isaiah Washington, Spike 
l.ee, Naomi Campbell. 

Parce qu'elle a refuse de 
montrer ses seins au cours 
d'une audition, une apprentie 
comedienne se voit rayee des 
"fichiers casting" de New York. 
Pour payer son voyage a 
Hollywood, elle accepte de tra- 



vailler pour le telephone rose. 
La voila rebaptisee "Girl 6"... 
Les clients defilent. Les presta- 
tions telephoniques de la belle 
aussi. Monotones. Repeti- 




]e ne suis pas un numero. 



tives... Et le spectateur s'en- 
nuie ferme. Qu'est-il arrive a 
Spike Lee ? Deja, Crooklyn etait 
bien decevant. Ici, I'auteur 
reprend son theme favori ("// 
n'est pas facile d'etre black en 
Amerique"). Girl 6, qui est 
noire, doit en effet se faire pas- 
ser pour une blanche a ses cor- 
respondents. Mais dans le 
genre "portrait de femme bat- 
tante" , Nola Darling n'en fai- 
sant qu'a sa tete etait autre- 
ment plus tonique ! 



Ridicule 

Patrice Leconte 
Franfttis Ilh40), avec Charles 
Berling, Fanny Ardanr, Jean 
Rocheforr, Bernard (liraudeau, 
Judith Godreche. 

Un univers impitoyable, ou 
on lance ses repliques 
comme autant de couteaux 
effiles. Un western dans lequel 
on a remplace les colts par des 
mots d'esprit. C'est Ridicule, 
derniere comedie cruelle de 
Patrice Leconte. Decor de Tac- 



tion : le chateau de Versailles, 
en 1 780. Gregoire Ponceludon 
de Malavoy, un noble provin- 
cial desargente, y debarque un 
beau jour, afin de plaider la 
cause des paysans, qui se meu- 
rent dans des marais insalubres. 
II decouvre la cour, ou tout est 
jeu, et ou tout le monde est 
pret a commettre les pires infa- 
mies pour un regard du roi. 
Monde du "parattre" ou, pour 
exister, il convient de porter 
costumes et perruques, et 
d'etre bien poudre. On s'y bat a 
coups d'alexandrins, d'octosyl- 



labes, de "bouts rimes"... Dans 
cette galerie de grands fauves 
(Fanny Ardant, Bernard 
Giraudeau), Leconte parachute 
un couple idealiste — Charles 
Berling (excellent) et Judith 
Godreche — deux bons na'i'fs 
qui croient en la science et au 
progres. Ne manquez pas cette 
savoureuse foire aux vanites, ou 
Ton fait joliment la parade tan- 
dis qu'un denomme Guillottin 
met au point une nouvelle 
machine a tuer par decapita- 
tion, qui ne va pas tarder a faire 
parler d'elle... 



O 






fclUY CAT 

SAOGSSE £ 




L'execution 

par Defhorey 
A ne manquer sous aucun 
pretexte, I'Execution de 
Dethoret est un album surpre- 
nant. Dans un Paris de 1870 
assiege par les prussiens et 
trahi par le gouvernement de 
Thiers, un jeune artiste est vic- 
time de I'egoisme cruel de son 
oncle. Dote d'un graphisme 
original, I'Execution est une Bd 
a lire dans plusieurs sens avant 
de comprendre que la conlu- 
sion n'est ni plus ni moins que 
la couverture meme de I'al- 
bum. Tres, tres interessant. 




Saucisse le terrible 

the cat (14) 

par Colman et Desberg 
Billy etait un petit garcon 
insupportable avant d'etre re- 
incarne en chaton. Apres 
moult peripeties, notre prota- 
goniste retrouve aujourd'hui le 
chemin du domicile familial. 
Manque de chance, Saucisse, 
le basset qui lui servait autre- 
fois de souffre-douleur est au 
rendez-vous et entend bien se 
venger. Le dessin est nerveux 
et la Bd est beaucoup moins 
enfantine qu'il n'y paraft au 
premier abord. Une version 
cruelle des aristochats ? 
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LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
photo + CD audio + CD 32. 



4 vitesse seul 


590' 


4 vitesse + KIT 


990' 


6 vitesse seul 


790' 


6 vitesse + KIT 


1190' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibility jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double elk. 

KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 
Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1290' 


4 vitesse + SQUIREL 


1690' 


6 vitesse seul 


2290' 


6 vitesse + SQUIREL 


2740' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



■ Moniteur | 
M1438S 



(moniteur) 




3990 



avec DD 1 70 Mo 



Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" "* 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 



i ;.ki:,wh 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 . 1 
Personnol paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


3990' 


DD 540 Mo 


4290' 


DD 820 Mo 


4490' 


DD 1 Go 


4890' 



CARTE ACCELERATRICE A1200 



Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 12301V 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 128 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 64 Mo 
Option SCSI 



28Mhz 


OMo 


790' 


28Mhz 


4Mo 


1290' 


28Mhz 


8Mo 


1790' 


42Mhz 


OMo 


1190' 


42Mhz 


4Mo 


1690' 


42Mhz 


8Mo 


2190' 


INTERFACE SCSI 


790' 



50Mhz 


OMo 


1490' 


50Mhz 


4Mo 


1990' 


50Mhz 


8Mo 


2490' 


50Mhz 


16Mo 


3490' 


INTERFACE SCSI 


940' 



50Mhz 


OMo 


4890' 


50Mhz 


4Mo 


5390' 


50Mhz 


8Mo 


6780' 


50Mhz 


16Mo 


8080' 


INTERFACE SCSI 940' 



LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfert 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1490' 


Lecteur + SQUIREL 


1990' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 1 35 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 135Mo3" l/2 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


1890' 


Lecteur + SQUIREL 


2290' 


Cartouche 1 35 Mo 


170' 



A 1200 TOWER 




•^ 



Boitier mini-tower + leds, 2 
baies 3" l/2 + 1 baie 4" l/ *. 
Alimentation 200W modi- 
Fiee AMIGA. Interface cla- 
vier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



Interface clavier PC 


490' 


Interface PCMCIA 


290' 


Carte ZORRO II 


1890' 



Al 200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6590' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 



Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



OMo 


590' 


2 Mo 


990' 


4 Mo 


1090' 


8 Mo 


1590' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 128 
Mo en barrette SIM 72 
b. Option carte SCSI et 
module ethernet. 



Cyberstorm 4 Mo 


5890' 


Cyberstorm 8 Mo 


6490' 


Cyberstorm 1 6 Mo 


7290' 


Carte SCSI 


NC 







IMPRIMANTES 






4RFY Livre avec cable 




1 


** ' , et disquette driver. 
Selection proposee 
1 en (onction du meilleur 

^W rapport Qualite/Prix. 


EPSON: 

Stylus 820 
Stylus Colo 


Coul. res. 360x360 dpi. 
II Coul. res. 720x720 dpi. 


1790' 
2990' 


CANON : 

BJ30 
BJC210 
BJC 41 00 


NB res. 360x360 dpi. 
Coul. res. 360x360 dpi. 
Coul. res. 720x360 dpi. 


1390' 
1690' 
2290' 


HEWLETT-PACKARD : 

HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 
HP 850C Coul. res. 600x300 dpi. 
HP 660C Coul. res. 600x300 dpi. 


1990' 
3490' 
2790' 



4000 



18900' 



i 



TOWER 



MONITEUR 
M1438S I 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" ''"' 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO • Effets speciaux 



SON = Mixage bruit et musique 
SYNCHRO - Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 



"1L* r-\£> 



Disque Dur 3" " 2 IDE 

+ cable 2" ,/2 3"" 2 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" " 2 IDE 

+ cable 2" " 7 3" " 2 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" m SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 



540 Mo 


1190' 


630 Mo 


1290' 


820 Mo 


1390' 


1 Go 


1490' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 




E PRO. 



12 ans 

d'experience 
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EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sans horloge 


200' 


#i^*i t < s 


A500 


2 Mo 


Sons horloge 


890' 


iipLLLi, - 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Son$ horloge 


300' 




S'installe 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/ 1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


^^ 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^^ .^tg 1022 


interne 


A 600 
A1200 


88OK0 


340' 


^ % 1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 



•d 



BoTtie 



OKoRAM 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3.1 + AMIGA DOS 


55331 ,o29 


Pour A500/ 1000 


720' 


1030 


Pour A600 


780' 


E I°31 


Pour A 1200 


780' 



MONITEUR 


Aw*> 


SVGA 1 4" 


1590' 


.-14. 1033 


SVGA 15" 


2290' 


S* '-- 1034 


Multiscan 


2290' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 
3" 1/2 DF DD HB 2,80' ffiH 2,70' HS 2,50' | 



3" 1/2 DF HD 



BB 2,80' fflH 2,70' BM 2,50' BB 
] 2,90' ffl 2,80' ^Q 2,60^S 



2,40' 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


low 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


107? 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


1074 


Multistandard 500 


200' 


1075 


Multistandard 600 


260' 


1076 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


1 08 1 


Minitel 


90' 


1082 


Disque dur 2 '"2 '" 


60' 


1083 


Disque dur 2 1/? 3 in 


70' 


1084 


Prolongation joystisk 


60' 


1085 


Imprimante 


90' 


1086 


Adaptaleur multisync. 


150' 


'087 


Adaptoteur peritel 1083 


150' 





Photo non contrachjelle 



Amiqa 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 parlif de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 




SON 


^^^ffl 3001 
\ * J 


Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru) 190' 


HwwBL— : ' 


MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 3°Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur A1200. 390' 


MjvQ 


AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA. 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHSj. Detection automatique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 



fW <*fl!ftw <H) ' 



VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42 Un mois de connection internet OFFERT ! 



OUTEC 

1 4400 bauds 



1140' 



OUTEC 

28800bauds 



1590' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790' 




COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...) 1790' 


feF^I 


^^^m^—^^ 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C}, Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe. . .) 2790' 



GRAPHIQUE 


Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne 
avec ROM 2 1 04 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo 


Afh'chage en 
iur tout Amiga 


J 3011 


64 tons de gris 


690' 


3012 


256 tons de gris 


990' 


3013 


Couleur 


2190' 



TABLETTE GRAPHIQUE 



L'art d'utiliser votre AMIGA de facon naturelle, Retourner le stylet pour 
effacer les textes ou dessins. Tres grande facilite d'emploi. Precision 
= 0,5 mm. Sensibilite a la pression. Fourni avec driver AMIGA. 

Fourni avec driver 
AMIGA. Doc en 
francais. 



ART PAD format A6 



1290 F 



ART PAD format A5 



2490' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 



Par courner en remplissant le coupon ou sur papier libre 




DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHTWAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



VIDEO & SON 


SCALA VT 1 00 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCALA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749' 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


PAGE STREAM 3.0 


2490' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK 2. 1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 




NOUVEAUTES 


Audio plus 

World of clipart plus 

Textures 


149' 
199' 
249' 


A-NET 


149' 


Aminet 1 1 


99' 


The Epic coll. 


199' 


Aminet set 2 


199' 


Gateway 2 


99' 


Xi-Paint 3.2 


349' 


Lightroom 3 


399' 


AMOS CD2 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Global Experience 


159' 


Amiga CD 3 


99' 


Pro video club 


299' 


Assassins 2 


199' 


3DGFX 


249' 


LSD 3 


149' 


Tools unlimited 


149' 


PD Soft Hottest 6 


199' 



CLASSICS 


3D Arena 
World Info 95 
Giga PD 3 


249' 

199' 

49' 


Aminet 8/9/10 


99' 


Assassins 1 


119' 


Imagine CD 


349' 


Fred Fish 


119' 


Animations CD 


249' 


Meeting Pearls 3 


99' 


Giga Graphics 


199' 


Magic Illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


UPD Gold 


219' 


Fresh Fonts 2 


149' 


The Beauty of CHAOS 


149' 


Pro Back 2 


129' 


World of clipart 


199' 


World of A 1200 


119' 


Deutsch ed. 2 


99' 




JEUX 



BLACK VIPER 


249 


SLAM TILT 


249 


SUPER SKIDMARKS (DATA| 


249 


CEDRIC 


249 


PRIMAL RAGE 


249 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


249 


HUMANS 3 


249 


THE SPERIS LEGACY 


249 


EXILE 


249 



NEMAC IV 

STAR CRUSADER 

FEARS 

X-TREM RACING 

WORMS 

SUPER TENNIS CHAMP 

BREATHLESS 

WATCH TOWER 

GLOOM DELUXE 

DUNGEON MASTER II 

ODYSEY 



249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reoarons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 1 jours. Devis gratuit ou forfeit. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



™ ™ TTtoTr ™ a": TmTeTpC,T 1™ cTvoitaire 75o7 f"pARIs" ™ 

Norn Ic 

Adresse | T 

Code Postal Vitle |£ 

Tel Mon ordinateur | T 

Prix TIC, promotions non cumulables *Frais d'envoi : poste 50F/franiporteur 150f par colis/CR 70F en s 



Designation ou ref~ 



Glr> 



Prix 



Mon rant 



U Cheque U CCP U Carte bleue date d'expirahon N° 

I LI Carte club AMIE Date : Signature : 



Demos 



Saturne party 96 



Saturne rond a Chelles... 



Depuis deux ans, et apres deux malencontreuses cumulations, toute la scene 
franca ise n'attendait plus que ca : la Saturne party 3 ■ rebaptisee Sarturne party 96, 
le chiffre 3 semblant porter malheur aux organisateurs - a enfin pu se derouler a 
Chelles, en region parlsienne, les 26, 27 et 28 mai demiers. 




V prix - Tenshu/Syndrome. 



Les organisateurs ont eu le plaisir d'ac- 
cueillir plus de 600 personnes, dont 
certaines participaient a une demo- 
party pour la toute premiere fois. Une 
chose est sure : I'evenement a ete tout a 
fait a la hauteur des esperances de chacun. 
]e crois qu'on peut I'affirmer sans aucune 
fausse modestie : ce fut la meilleure demo- 
party jamais organisee en France. Pourquoi 
cela ? Parce que les membres du groupe 
Saturne ont su non seulement gerer au 
mieux toutes les competitions "classiques" 
de demos, intros, musiques et autres, mais 
surtout, ils ont su innover et introduire de 
nouvelles animations que Ton avait encore 
jamais vues dans une party. 
Vous n'y etiez pas ? Franchement, vous 
avez vraiment manque quelque chose... 
Un crash de machines, par exemple : des 
Pc et un Atari ST etaient "sacrifies" aux 
delires des uns et des autres. Inutile de 
vous preciser qu'ils ont fini dans un sale 
etat. II y a aussi eu un bien sympatique 
spectacle de danse, a deux reprises au 
cours de la nuit du samedi au dimanche. 
Tout le monde etait bouche bee devant 
quatre gracieuses demoiselles. Quelques 
autres animations qui ont rempli ce week- 
end : des projections de demos et de films 
en images de synthese, un concours de 



lancer de disquettes, des competitions de 
Doom et de Sensible soccer, etc. 
Les compets 

Justement. Initialement prevues pour les 
deux nuits de la party (il n'etait malheureu- 
sement pas possible de projeter quoi que 
ce soit sur I'ecran geant pendant la jour- 
nee), beaucoup ont demande aux organi- 
sateurs de tout repousser a la deuxieme 
nuit parce que leurs productions n'etaitent 
pas tout a fait pretes. Ce qui fut accepte, 
mais plutot difficilement, les organisateurs 
devant du coup gerer un enorme boulot 
de preparation, dont ils sont su se depetrer 
sans trop retarder les projections. Tout s'est 
done enchatne lors de cette deuxieme 
nuit, depuis 21h30 jusqu'a pres de 6h du 




matin : les intros d'abord (assez peu de 
productions), puis la Wild competition, les 
demos (Amiga et PC), et enfin les graphes 
(pres de 70 au total). Du tres bon materiel 
pour ces projections : un Barco 8000, sur 
un ecran de 6m x 4,5m, si bien regie que 
meme des graphismes de bonne resolu- 
tion semblaient avoir un effet de 
"mosaique". 

La remise des prix, le dimanche vers 1 h de 
I'apres-midi, a mis fin a ce superbe week- 
end. Les prix etaient proportionnels au 
nombre d'entrees, ce qui a permis aux 
gagnants en demo, par exemple, d'empo- 




2" prix - Made/Bomb. 

cher la coquette somme de 6000 francs. 
Demiere minute : dans la confidence, les 
organisateurs m'ont avoue qu'il pourrait y 
avoir une prochaine Saturne party juste 
avant la fin de I'annee, peut-etre debut 
novembre. Soyez surs que des que nous 
aurons plus d'informations, nous vous tien- 
drons au courant. 

Vincent Oneto 



3' prix - HP/Honoo. 



.e palmares 



• Demos Amiga 

J. "Atome" par Skarla 

2. "Dimension" par MC Design (preview) 

3. "Born Dead" par Syndrome 

4. "2nd World" par Syndrome 

5. "Worlds" par Cods 

• Intros Amiga 

7. "Little Floove" par Abyss 

2. "Introga" par Les Shadock 

3. "Myst" par Universe 

• Musiques 

1. f BY /Soft One 

2. Thug/MC Design 

3. Cash/Mentasm 

• Craphisme 

/. Tenshu/Syndrome 

2. Made/Bomb Software 

3. HP/Honoo 
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DREAM GAMES 



Rue Duwez. 9 - 7500 Toumai - Belgique 
Tel/Fax : 19 12 69 22 65 46 (France) - 069/22 65 46 (Belgique) 

t£ Paemien Oun f/umoomonfo 'tonitnctsotltux Micro pan Gomttspotmnnct 

rout nisttirt ses oaniiRtt nour enures tun It MICH t 

Alien Breed 3D AGA, BREATHLESS AGA, COALA, Colonization vf, Dungeon Master 2 AGA VF, 
EXILE AGA, EXTREME RACING AGA, Fears AGA, Gloom AGA, Guardian AGA, King's Quest VI ■ 
vr, Lords of the Realm vf AGA, ODYSSEY, PINBALL PRELUDE, RoadkillAga, Sensible Golf, 

SensibleWorld of Soccer, SLAM TILT, SPERIS LEGACY AGA, Super Skidmarks, SUPER 
STREET FIGHTER II TURBO AGA, SUPER TENNIS CHAMPS, Ufovf AGA, VIROCOP Ecset ; 
Aga, Virtual Karting AGA, WORMS, ZEEWOLF 2 n ots leur sortie : Alien Breeo 3D 2, Capital 1 
Punishment, Chaos Engine 2, Flight of the Amazon Queen, Limbo or the Lost, Street Racer, 
Switchworld, TFX, Total Football, Watch Tower, Z. 



60 f f / 520 fl* par cchongc 
froi/ de perl compri/ !!! 



Pomouoi s'utsamt bams mme Cu» 7 
♦ NottAimvuHvmAMamxotJtM. (mutt 100 !!) 
+ L'aamta on am hw hus tt tax ams 

+ IKS PRIX :itiAKKt>'ta<AiKf en t>i 60 rr/ 320 n ™ FRAIS Df PORT COMPRIS ' 
+ Hem rtMUMKlTt&mmimt nasraurez nous comtacthi reus us xmsot 10n30 a 



Jwile au /occc/ de noire promo de/ S dernier/ mois. now/ 
oven/ decide de garder le pri« de I'in/eripUon a t 

500 rr / 1 800 tb 



LORSQUE VOUS VOUS INSCRIVEZ , VOUS RECEVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. ENSUITE, VOUS 
NOUS LE RENVOYEZ AU BOUT D' UN MOIS MAXIMUM (OU PLUS VITE SI VOUS LE DESIREZ) AFIN 

DE L'ECHANGER CONTRE UN AUTRE JEU QUE VOUS AUREZ CHOISI DANS NOTRE LISTE 

CONSTAMMENT REMISE A JOUR ET COMPRENANT PLUS DE 1 00 TITRES (c'EST-A-DIRE TOUS 

LES MEILLEURS JEUX DE CES 2 DERNIERES ANNEES) 

inscriviz-vous vrn en icrivaut A , 
9HMH9AMCS UB&2SBB. gflJgffliK 



DREAM GAMES, c'esi eualement la 
vcnte en mago/in et por eorre/pondance ! 



nidDDin n noo doc vr 

ftllin BREED ID H 1 200 • doe VF 
BftflfHECAIftOOVr 
BREflTHUf » (II 1 200/111000) 

BUBM'n'mx 

CRUTCH) ROU6C fl 1 200 Vf 

OOiOfllZRTIOfl - jeu o 1'ecfon en Vf - dee ve 

DUnCCOfl raflJT«R 3 ROD • jeu 6 leeron en vr 

EXTREME RROIAC (R 1 900/114000) 

fERRf RI200 

rif n irtTERnrmonfli ioccer vr 

rORIBUlE I GRflflD PRIX 

ClOOffi DEIUXE (68020+ / 2 mo de ram+) 

HEiaDRU2VrRI200 

HHP! 

PMBAU PREIUDE 500 OU fl 1 200 

PREBIIER flflflftGCR J 

RORDKIURI200 

fEflf IMI IMORID Of fOOOER 95/96 Vf 

Jinni TUT R H00 Doc Vf 

J PERU LEGACY fl 1 500 

IUPSR ITREET riCHTCR II TURBO flGft Doe Vf 

juper Tcnnii oiinmpj 
univERiE vr 

YIROOOP(RI200:2S9r/ IJ99fB) 

le/ outre/ JeuH 6 lo venle /on* indique/ nn 



2l9r/ 
259 r/ 

89 r I 
»09r/ 

89 r/ 
Ji9r/ 
279 r/ 
259 r/ 
2I9T/ 

2J9r/ 

I69f / 
IJ9f / 

2i9r/ 



l299rB 
1 499 f B 

199 TB 
1 799 fB 

199 ra 
1 899 fB 
I S99 f B 
1 199 fB 
1299 TB 
1 199 f B 

999 TB 

799 TB 
1 299 f B 



209 T/ I 199 TB 
219 T/ 1299 TB 
IS9T/ 799 fB 
IS9T/ 899 fB 
219 T/ 1299 TB 
219 T/ 1299 TB 
219 T/ IS99TB 
259 r/ 1199 TB 
229 r/ 1 299 TB 
IJ9f, 799 TB 
229 T/ 1 299 TB 
noire catalogue 



Pour plus de renseignements, ecrivei-nous pour recevoir, gratuitemenl et sans 
obligation, la liste complete desjeux du club et du magasin. 




Le specialiste de V Amiga neuf 
et d' occasion a des prix canons... 



AMIGA NEUFS MAI 96 



A 1 200 

6S020 16 Mhz. 2 Mo 
HI) 170 Mo + Pack Ixpgiciels 

rhn|<ii;i ■nti-v. I'|i, mil d-4, 

S..1I.1 MM.HH) 
Print MaMffjtr 1.2. Word worth 45K. 
Dafatton l.l. l\irtn> Ciik', Oi'.i.niki i. 

Pinhull \hiiu;i el Wlii/v 

Prix : 3950 Frs 


A 4000T 

68IM0 25 Mhz. 6 Mci 

HD SLSI2 1 Giga. 2 sloLs VkMo 

avccScalaMM.100 

Prix : 18990 Frs 
Moniteur Amiga 1438 

1024x768 15-38 Khz : 2 1 50 F 






A 1200 
+ PACK MAGIC 

'n.u ■ ..' n ■ s, .il.i M M In ' 

Prix : 3150 Frs 


IA1200 HD 170 Mo 

+ Moniteur 1438 

+ Carte 68031) 50 Mhz Blizzard 

Prix : 7390 F 




AMIGA OCCASIONS MAI 96 



A500 790 F 

A600 890 F 

A1200 1890 F 

Moniteur 1084 S 990 F 

Moniteur 1085 S 890 F 

Lecteur externe 290 F 

Joystick a partir de 50 F 

Jeux a partir de 50 F 

Les Amiga d'occasions sont livres avec cables et souris. 




A8QO : 

- M-Tec 520 68020 14 Ml v.. Support 
Simm 32 et support co-pro : 990 F 

A1800; 

- M-Tec 1230 68030 28 Mliz 

+ MMU + support co-pro + SCSI2 
en opUcm. AutoConllg. : 890 F 

M-Tec 1240 : Idem 68030 4 42 
Mhz auto conflg. : 1290 F 

- Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz 
+ MMU + suppon copro : 1490 F 

- Blizzard 1260 68060 50 Mb./ 
+MMI +FPL'+ suppon copro : 4490 F 

A4099L: 

- Cyberstorm 68060 50 Mhz 
+ MMU + FPU + suppoii 
+ SCSI2 en opUon : 6490 F 

Option SCS12 : 790 F 

Option 4 Mo 32 KiLs : 690 F 

Option 8 Mo 32 Bits : 1190 F 

+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 

. + Co-pro 68882 50 Mhz : 690 F 



Nous rachetons Cash votre Amiga ou 
vos pei ipherignes. Nous consulter. 



DISQUES DURS1 MEMOIRES ■IMPRIM ANTES 



60 Mo 690 F 

130 Mo 790 F 

170 Mo 890 F 

250 Mo 990 F 

850 Mo 1290 F 

1 Giga 1490 F 

1,2 Giga 1590 F 

Boitier A500 IDE 790 F 

Overdrive A600/1200..590 F 
Zip iomega 100 Mo. .1690 F 

Cartouche ZIP 99 F 

Syquest 200 Mo 2590 F 

Syquest EZ135 Mo. ...2090 F 
Syquest 270 Mo 2790 F 



- 512 Ko A500 290 F 

- 2 Mo + Horloge A500 890 F 

- 1 Mo A500 Plus 590 F 

- 1 Mo A600 390 F 

- 2 Mo A2000 1390 F 

- 4 Mo 32 Bits 70 Pins 690 F 

- 8 Mo 32 Bits 70 Pins 1190 F 

■ Lecteur HD 1,76 Mo 790 F 

- Lecteur externe Neuf 390 F 

- Lecteur externe Occa....290 F 

- Souris Wizard 560 DPI. ..149 F 



DIVERS 



Canon BJ 30 1590 F 

Canon BJC 70 2190 F 

Canon LPB 4U (Laser)...3890 F 

HP DeskJet 340 1990 F 

HP DeskJet 660 C 2790 F 

HP DeskJet 850 C 3990 F 

HP LaserJet 5 L 3990 F 

Squirrel SCSI2 490 F 

CD-Rom 4X + Squirrel...1990 F 

HP 2 X 5 W + Ampli 149 F 

Modem 28800 Bauds....! 490F 



NEWS 



JEUX IDESTOCKAGE 



ALIEN BREED 3D... .219 Fl 

SLAM TILT. 249 fJ 

WORMS 199 F" 

SPERIS LEGACY.. 199 F ' 

ZEE WOLF II 229 F 

FEARS 219 F 

DUNGEON MASTER II .219 F j 

BREATHLESS 279 I 

EXTREME RACING. .199 Ft 
VIRTUAL KARTING.. 219 fl 

ISHAR TRILOGY 299 f/ 

STAR CRUISADER...219 F " 



NOUS RAC 
VOT 
CA 



-Gunship 2000 149 F 

Apydia 79 F 

- Tower Assault 159 F 

- Super Stardust 179 F 

Rome AD92 99 F 

Valhalla 169 F 

I- Alien 3 129 F 

- Ultimate Blows. .179 F 

|f- Genesia 149 F 

■ Shadow Fighter 99 F 

-Megalomania 99 F 

Hired Guns 199 F 

Airbus A320 119 F 

■ A.T.R (CD32) 179 F 

■ Super Frog (CD32J..99 F 

■ Rome AD92 149 F 



49 Frs le jeu !!! 

■ Sim Life 

- Mean Arenas 

- Total Carnage (A1200) 

■ Vital Light (CD32) 

- Naughty ones 

- International Soccer 

- Seven Gates Jambala (CD32) 
- Star Ray 

_'*»*W - Ice Hockey 
^jlBBV - Turbo Trax 

^- 5S * - Trolls (CD32) 

.* - Beavers (CD32) 
^^^ - Mad Show 



**/:,'j 



BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 



I 

I Norn el l*rcnom - . 



i CP - ViDe tel. 

" Q Je desire recevoir GRATUITEMENT Q ta liste club Q ta liste magasin 
I Je commande te{s) titre(s) suivant(s) : 



A 20 metres de la gare RER de Houilles, Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9h30 a 12H30 et 13H30 a 18H30. 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-81 



r B O N D "E~ ' C O M M A N~ D e"< 



Titre 


Quantite 


PriX Unitaire 


Total 






























1*25 ff/ 2<50ff/ 3*=35ff 




Total Genera 





Mode de paiement : Cheque - Q Mandat Postal 



Contre Remboursement +60fb .' 30ff 



k 



DESIGNATION 



QTE 



TOTAL 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C 
Prix modifiables sans preavis. 

Frais de port : 30 Frs pour un logiciel / 50 Frs a partir de deux logiciels et pour les peripheriques 
100 Frs pour un Amiga ou pour un moniteur. 



Reglement par cheque ou mandat a I'ordre d'Axiom Computer. 



NOM : 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



Demos 



Atome 




Code : Jamie 
Musique : Marvin 
Graphisme : Norm 

Une belle revanche de Skarla sur The 
party 5 oil, rappelons-le, leur demo 
Authentik avait ete bien injustement 
disqualified. On retrouve dans leur nouvelle 
demo une atmosphere assez semblable, 





surtout en ce qui concerne la musique. Si 
un ou deux effets se revelent etre tres origi- 
naux, il est vrai, on peut regretter par 
contre que les couleurs ne soient pas tou- 
jours tres travaillees. Beaucoup d'effets de 
3D, comme dans presque toutes les demos 
que Ton a pu decouvrir a la Saturne party 
96. On se balade dans des mondes en 3D, 



on rencontre de gros objets inpires d'autres 
demos sur Pc, on redecouvre I'effet de 
vagues de VAuthentik... le clou du spec- 
tacle etant un mapping chrome sur un 
visage. Ici, la palette est excellente, et du 
coup, I'effet tres realiste. 
Demo ACA en un fichier executable (500 
Ko), memoire Fast obligatoire. 



Born dead 




Code : Codac 
Musique : Bosco 
Graphisme : Tenshu 

Le design d'ensemble est bien tra- 
vaille, les enchatnements sont impe- 
cables et assez bien synchronises 
avec la musique. Du bon boulot de la part 
des trois membres de I'equipe. On retrou- 
ve bien sur tous les effets 3D "a la mode" : 
mapping, ombrages de Gouraud et 
Phong, environement mapping... 



Toutefois, on peut noter deux idees origi- 
nales : un double visage en Gouraud ainsi 
que I'apparition de meta-balls (ce sont des 
spheres dont I'aspect se modifie quand 
elles sont tres proches). Les graphismes et 
la musique, d'un bon niveau egalement, 
soutiennent solidement I'ensemble. 
Demo AGA, disque dur (2,7 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 




Worlds 




Code : Odin 

Musique : Liszt 

Grapohisme : Bridgeclaw et Geist 

Une des premieres grandes realisa- 
tions pour Gods. Malheureu- 
sement, cette demo a un peu le 
meme defaut que les autres productions 
de la Saturne 96 : si elle nous prouve que 
le coder maTtrise bien son sujet, cela 
manque cruellement d'originalite. On a 
done de la 3D a toutes les sauces : monde 



o 
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Demos 



en 3D, mapping a la Wolfenstein 3D sur 
les faces d'un cube, environement map- 
ping... Ajoutez a cela une ou deux anima- 
tions, des graphes de tres bonne qualite, 
et voila. 

Demo AGA, disque dur (2,0 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 




2nd world 




Code : Guille 

Musique : Maf 

Craphisme : Nytrik et Tenshu 

Une autre production de Syndrome, 
cette fois-ci realisee par la section 
allemande du groupe. La encore, il 
n'y a presque exclusivement que des effets 
de 3D. On retrouve de I'environement 
mapping (decidement tres a la mode), du 
Gouraud, et d'autres effets que Ton a deja 
vus et revus. La musique, de style trance, 
sort un peu de I'ordinaire, c'est deja ca. 
Demo AGA, disque dur (3,6 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 




Heart light 




cut, burning, environnement mapping, 
etc.) au detriment bien entendu du desi- 
gn, completement mis a I'ecart. 
Demo AGA en un fichier executable (900 
ko), disque dur et memoire Fast obliga- 
toires. 

Frontier 



Code : Nasty Boy 
Musique : Candbox 
Craphisme : Tenshu 

Le groupe Solaris s'est reforme et 
tenait absolument a laisser une trace 
de son passage a cette Saturne party 
96 en presentant cette demo, qui semble 
avoir ete terminee un peu a la hate. La 
encore, on a droit a toute la serie des bons 
effets 3D (Gouraud, Phong, reminence, z- 





Code : Nitch 
Musique : Howard 
Craphisme : Bladeray 

Une tres belle production de ce 
jeune groupe, Hardwired, mais qui 
n'a malheureusement pas su rete- 
nir toute I'attention qu'elle meritait lors 
des projections de la Saturne party 96. 
Tres peu de 3D ici, au profit des effets dits 
"bitmap" (morphing, roto-zoom avec 
reminence, tunnel, twist, mode 7, fractale 
Julia...). A noter : tous les effets sont parfai- 
tement fluides sur un A1 200 de base avec 
juste de la memoire Fast. Assez peu de 
graphes, mais d'une bonne qualite. 
Demo AGA, disque dur obligatoire (940 Ko). 



Verti 




gout du jour la boule mappee de la Faktory 
de Virtual dreams (ici, I'effet est bien plus 
fluide mais la palette moins travaillee). La 
partie des credits est bien agreable, 
I'image de fond change souvent. 
Demo AGA, disque dur (1,0 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. 



Code : Bartman et Spin 
Musique : Pink 
Craphisme : Cyclone 

Un design d'ensemble bien travaille 
et assez original. Bien sur, quelques 
effets 3D pour ne pas etre en reste, 
mais il n'y a pas que cela. Cote nouveautes : 
Abyss invente le mapping a I'infini (un 
effet visuel vraiment reussi) et remet au 
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CD-Theque 



15 cm de plaisir 



Ohhh, Jaaames... 

"}e m'appelle Bond, James Bond"... ca vous dit quelque chose, 
non ? He bien la collection des VideoCD sur les aventures du 
plus charmeur des agents de Sa Tres Gracieuse Majeste 
continue de s'etoffer. Notre James du mois, ce sera Sean 
Conner/, en version francaise dans "On ne vit que deux fois", 
"Les diamants sont eternels" et "Operation Tonnerre". 



(1967. 113 MIN., VF) 



On ne vit que 
deux fois 




libere des prisonniers et se lance a la pour- 
suite de Blofeld... 



(1971. 11s MIN, VF) 



Les diamants 
sont eternels 



Quand je pense a Fernande... 

Face au Spectre, dirige d'une main de 
fer par Blofeld, alias Numero 1, qui 
menace la paix mondiale en captu- 
rant des fusees americaines et sovietiques, 
I'agent secret le plus repute du monde 
nous entraine dans ses aventures rocambo- 
lesques. Gadget marquant ? Un autogyre 
equipe de missiles, roquettes qui permet- 
tront a James de se debarrasser de 
quelques "geneurs". Scene marquante ? 
L'invasion de la base de Numero 1, 
camouflee dans un volcan, par des com- 
mandos Ninjas, tandis que notre heros 




Cette aventure de James Bond, tou- 
jours interprets par Sean Connery, 
nous entraine a Las Vegas. 
Quelqu'un accumule des quantites pheno- 
menales de diamants, dans le but de 
construire des satellites armes de lasers 
meurtiers et de soumettre le monde au 
chantage... Une fois de plus, le Spectre est 
I'ennemi de 007, qui devra faire face a 
deux tueurs a I'humour douteux et aux 
moeurs particulieres... Gadget marquant ? 
Un buggy lunaire, qui fait reference a la 
mission Apollo 15 qui eut lieu la meme 



Les autres films de la saga James Bond 
dfja. disponibles en Vide<">T> 



• Vivre et Miser mourir (1973, 1 17 min., Roger Moore dans le role de James, VF). James 
s 'attaque a la drogue. Sorcier vaudou, sacrifices. . . et une superbe poursuite en hors-bord. 

• Moonraker (1979, 121 mm., Roger Moore, VF). Une veritable debauche d'effets speciaux 
et de gadgets, et un James malmene par le desormais celebre "requin". Pour la petite 
bistoire, la station orbitale necessita 8 semaines de tournage et 220 techniciens aux studios 
d'Epinay. 

• Rien que pour vos yeux (1981, 123 min., Roger Moore, VF). On trouve James aux prises 
avec un athlete sovietique complet, tout ca pour remettre la main sur un decodeur... 
Heureusement que la magnifique Carole Bouquet lui donnera un coup de main ! 

• Dangereusement votre (1985, 125 min., Roger Moore, VF). Pas de Spectre en 
perspective, mais une dangereuse menace qui planne sur la Silicon Valley. Une distribution 
superbe (Grace Jones, Patrick McNee, Tanya Roberts. . .) renforce une action deja palpitante. 



Consolez-vous 



Mais oui, vous le savez bien, avec une 
console CD-32 dotee d'une carte Fmv, 
vous pouvez visionner sur I'ecran de 
votre televiseur des VideoCD format Cd-i 
exactement comme si vous possediez un 
lecteur CD-i equipe d'une cartouche 
Digital video. Avantage de la formule ? 
He bien, comme le CD audio a supplante 
les disques vinyle et les bandes 
mangetiques, les VideoCD vous 
permettent d'avoir une qualite d'image 
optimale, sans les rayures, striures qui 
handicapent les bandes video classiques 
des qu'elles commencent a vieillir. 



annee que la sortie du film, et qui utilisa 
pour la premiere fois sur la lune le Lrv. 
Scene marquante ? La destruction a la fin 
du film de la plate-forme petroliere qui 
sert de repere aux hommes du Spectre... 



(1979, 124 MIN., VF) 



Operation 
Tonnerre 

Deux bombes atomiques ont dispa- 
ru. Notre heros reussira-t-il a 
dejouer les plans du machiavelique 
Largo ? Non, ce n'est pas un Superman, 
mais bel et bien une autre aventure de 
I'imperissable 007. Outre de nombreuses 
James Bond Girls (Claudine Auger, Luciana 
Paluzzi...), nous assistons a une veritable 
debauche de gadgets tous plus amusants 
les uns que les autres. Gadget marquant ? 
Une moto equipee de lance-roquettes 




"James I Grand fou. 



pilotee d'une main de maTtre par le plus 
polyvalent des agents secrets. Scene mar- 
quante ? Le combat sous-marin entre les 
hommes-grenouilles du Spectre et ceux 
des commandos americains, menes par 
James. Tournee aux Bahamas, elle necessi- 
ta 32 cameramen et 45 plongeurs, ainsi 
que la mise au point d'un complexe langa- 
ge par signes... 
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CD-Theque 



SCHATZTRUHE 



Aminet 11 




Le rythme de parution des Cd Aminet 
est carrement hallucinant ! A peine a- 
t-on fini d'evoquer le volume 10 (voir 
Dream numero 28) que deja, le volume 1 1 
pointe le bout de son nez... Oriente gra- 
phisme, et plus particulierement images, il 
contient pas moins de 580 Mo d'images 
diverses (mais pas toujours variees) abor- 
dant tous les themes. C'est presque obliga- 
toirement que le ray-tracing se taille la part 
du lion dans cette compilation, mais les 
animations, notamment au format Mpeg, 
ne sont pas en reste non plus. 




Suivez le guide. 

Ce Cd-Rom est le second a respecter ce 
qui semble devenir une habitude pour le 
moins excellente : un logiciel commercial, 
en rapport avec le theme de la compila- 



Note : * * i 


K^Ed 


■ 


Theme : 




• Des images, de bien belles images 




• Des animations 




• Des demos 




• Des outils shareware 






tion vient completer une contenu deja 
excellent (pour peu que Ton s'interesse au 
graphisme, cela va de soi). En I'occurence, 
XiPaint, le logiciel de dessin 24 bits est 
livre ici dans sa version 3.2. Remarquez, ce 
n'etait pas trop difficile 
pour I'editeur Schatztruhe, 
qui avait deja sorti voici 
deux mois le Cd XiPaint 
(re-voir Dream 28). 




XiPaint. 



Une carte de France. 



EPIC MARKETING 



Magic 
Workbench 
Enhancer (vol. 2) 




Tout le monde connait Magic work- 
bench, cette collection d'icones, de 
docks Toolmanager, de fonds 
d'ecran, de polices de caracteres et de 
petits programmes destines a ameliorer 
non seulement I'apparence du Workbench, 
mais aussi sa productivite... He bien figu- 
rez-vous que Magic workbench peut lui- 
meme etre ameliore ! 




i 

■I" 



Bon jour le Workbench ! 

Comment ? C'est tres simple, il suffisait d'y 
penser : en regroupant sur un seul Cd 
toutes les icones dans le style Magic work- 
bench. Et croyez-moi, il y en a ! Mais tout 
de meme pas assez pour remplir les 650 
Mo d'un Cd... Qu'a cela ne tienne, on ruse 
en compliant de la meme maniere tous les 



WWW 

-3 Ik"'" =: 








Co a la merite d'etre clair. 

programmes se reclamant Magic workben- 
ch (c'est-a-dire utilisant une palette compa- 
tible), quelques modules musicaux cools, 
quelques jeux tournant sur le Workbench, 
et hop, fait peter, le Cd est rempli. Et le 
plus etonnant, c'est que ca marche ! Ce 
Magic workbench enhancer permettra a 
tout un chacun de personnaliser son 
Workbench exactement comme il I'entend, 
c'est tout ce qu'on lui demande. 



Un Workbench plus abordable. 



Theme : 

• Magic workbench 

• Des exemples de Workbench des quatre 
coins du monde 
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EN AVANT LA MUSIQUE 




usicManager III 



Avez-vous jamais pense a 
utiliser votre Amiga pour gerer 
votre discotheque ? Si cette 
idee ne vous a pas encore 
effleure, regardez done de 
plus pres MusicManager III,, 
un programme entierement 
dedie a cette tache bien 
ciblee. 

D'origine allemande, MusicManager 
III — version 3.0 — est un pro- 
gramme d'aide a la gestion de vos 
33 tours, cassettes, disques compacts et 45 
tours. II est capable d'effectuer des 
recherches et des tris suivant votre volonte, 




C'est beau, non ? 



et d'imprimer des jaquettes pour vos cas- 
settes. Desormais, vous n'aurez plus aucune 
excuse de rester bouche bee devant le 
copain qui vous demande "tiens, tu as tel 
album de tel artiste ?". Comme de plus en 
plus de programmes actuels, MusicManager 
III requiert le Workbench 2.0 ou superieur 
pour fonctionner. 1 Mo de memoire est 
egalement necessaire, et un 68020 et un 
disque dur sont recommandes si votre dis- 
cotheque est copieusement fournie. 
Comment ca marche ? 
La premiere fois que vous utiliserez 
MusicManager III, celui-ci vous gratifiera de 
deux messages d'erreurs, que vous devrez 
ignorer : le premier pour se plaindre de ne 
pas trouver son fichier de configuration, le 
second pour vous avertir qu'il n'arrive pas a 
fermer I'ecran du Workbench. 
Quelques secondes plus tard, la 
fenetre principale de MusicManager 
III apparaitra, dans laquelle vous 
pourrez commencer a saisir vos pre- 
miers titres. 

Pour ce faire, choisissez dans le 
menu "Record", I'option "Create". 
Vous devez maintenant entrer dans 
le champ "Interpreter:", le nom de 
I'artiste ou du groupe, puis dans le 
champ "Title:", le titre du disque. 
Les autres champs s'utilisent de la 
maniere suivante : 



HusicManlll V3.88 ©1991-1996 Andreas Hair 



Vendredi 17-Hai-96 18:13:58 P 



o Records |t& 






GREATEST HITS 



jCLRSSICS 



RAVEL le bolero 

ORFF Carnina Burana 

GERSCHHIN Rhapsody in blue 

WAGNER Ride of the Halkyries 

ROSSINI Uillian Tell Overture 

VIVALDI Spring 

Allegro 

Largo e Pianissino senpre 



8:33 

7:25 
4:28 
6:45 
7:25 
9:59 
3:59 
4:59 






Load. 



Create 



Delete 



Enter 

Save 



Lend to. 



Note. 



Copy.. 



Create SR 
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_J Insert 
_J Create new file 
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End of ceeord: |SBR 




End of line: |$IR 
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Cancel | 



Chacun ses gouts ! 



Parametrage de I'imprimante. 

• "Recorded" : annee d'enregistrement du 
disque ; 

• "Released" : annee de sa sortie commer- 
ciale ; 

• "Type" : type de musique. Entrez ici ce 
que vous voulez : classique, jazz, techno... 

• "Length" : ce champ n'est pas directe- 
ment modifiable. II est mis a jour chaque 
fois que vous ajoutez une entree a la liste 
des titres de I'album. 

• Les gadgets situes sur le cote droit de la 
fenetre ne sont actifs que pour certains 
types de disque. Ainsi, le gadget 
"Recording method" peut etre regie sur 
Aaa, Aad, Add, Dad ou Ddd et represente 
les differentes methodes d'enregistrement 
possibles pour un Cd. 

Impression d'etiquettes 
MusicManager III vous impose une certai- 
ne logique quant a I'ordre dans lequel 
vous saisissez vos albums. II utilise en effet 
un fichier separe pour chaque type de 
disque, ce qui empeche de melanger cas- 
settes, 33 tours et Cd. En echange, cette 
organisation accelere grandement les ope- 
rations de tri et de recherche dans la base 
de donnees. 

Ce qui nous amene tout droit a la fonction 
d'impression d'etiquettes. Choisissez I'op- 
tion "Print" du menu "Project" et assurez- 
vous que votre imprimante est correcte- 
ment parametree. Pour ne sortir qu'une eti- 
quette de I'entree courante, assurez-vous 
que le bouton cycleur intitule "Mode" est 
regie sur "Record". S'il est sur "List", 
MusicManager III imprime un tableau de 
tous les albums du fichier courant. Dans ce 
dernier cas, vous pouvez appliquer des 
filtres qui vous permettront de limiter I'im- 
pression a des titres particuliers (par 
exemple, tous les albums d'un meme artis- 
te, ou bien tous les disques que vous avez 
prete a des amis ou a de la famille). 
Bien que ne parlant qu'anglais ou alle- 
mand, MusicManager III est assez simple et 
intuitif pour pouvoir etre utilise par tout le 
monde. Bien sur, il se destine avant tout 
aux gens possedant beaucoup de disques, 
mais rien ne vous empeche de I'utiliser 
plutot pour gerer vos disquettes ou votre 
bibliotheque. MusicManager III est suffi- 
samment versatile pour cela, c'est done a 
vous de voir. 
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A 



Carte 
accelGratrice MTGC 

790 F 



Boitier 
GGNLOCK LOLA 



499^ 

a partir de 



Interface 
5CSI ou IDG 

Squirel SCSI : 499 F 

Interface SCSI 

Randy ROM IDE : 499 F 

Boitier externe permettant la con- 
nexion d'un CD ROM IDE. Livre 
avec CD de demo + cable + notice. 




Les Indispensables de f AMIGA 



Lecteur 880 Ko externe 350 F 

Lecteur HD A600/ 1 200 790 F 

Lecteur interne DD A500/2000 350 F 

Lecteur interne DD A600/I200 3SO F 

Interface MIDI I90 F 

Extension A500 5l2KoSH 2IO F 

Extension A500+ I Mo SH 290 F 



Extension A600 I Mo SH 

Carte memoire A 1 200 - Mo 

Souris 560 dpi. 

Alimentation 

Cable 2" 1/2 3" 1/2 + alim. 

Cable 2"" 2 T m + alim. 

Speed KING 



290 F 
580 F 
I20 F 
390 F 
_ 70 F 
_ 65 F 
_ 95 F 







Navigator 105 

Boitier DD externe A500 (vide) _ _ 790 F 

Scanner 256 nuance de gris 990 F 

Scanner couleur 2I90 F 

Disquettes XI0 2.50 F 

Disquettes X50 2,30 F 

Disquettes XI 00 2.00 F 
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LAGALETTE QUI FUME 



AmiCDFS 2.9 



Comme en echo a notre dossier du 
mois qui aborde le probleme des 
lecteurs de CD-Rom, voici qu'arrive 
une nouvelle version d'AmiCDFS, ex- 
AmiCDRom. Celui-ci a ete entierement re- 
ecrit, et est maintenant beaucoup plus 
integre au systeme. L'auteur — qui a ega- 
lement change entre temps — annonce 
egalement la correction de quelques 
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4m/'CDF5. 

bogues qui trafnaient encore dans le code 
source, ainsi qu'un gain plutot substantiel 
de vitesse. Mais surtout, il est maintenant 



compatible avec un plus grand nombre de 
lecteurs de CD-Roms. 

M.M. 



AmiCDFS 



Auteurs : Frank Munkert et Martin Berndt 

Version : 2.9 

Configuration : WB 3.0+ 

Statut : freeware 

Source : Aminet 

HDInstall : oui 



ClassPatch 

Ce petit programme est annonce 
comme permettant de transformer 
radicalement le look du 
Workbench, et ce de maniere totalement 
parametrable. La documentation clame 
avec vigueur qu'un fichier de preferences 
est fourni, qui est cense faire ressembler 
Intuition a... Windows 95. Vous imaginez 
notre stupefaction : hop, hop, un petit de 
modem, fait peter que j'te telecharge le 
true en deux temps trois mouvements. 
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Save 
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Cancel 





ClassPatch. 



Las !, la joie fut de bien courte duree. En 
fait, ClassPatch est assez limite dans les 
"ameliorations" qu'il apporte au 
Workbench. Seuls quelques gadgets sont 
patches, et ressemblent effectivement a 
ceux de Windows 95. M'enfin, la decep- 
tion est tout de meme un peu amere. Bah, 
apres tout, ce n'est qu'une beta-version, 
attendons de voir la suite. 



ssPatch 



Auteur : Tomasz Muszynski 
Version : 1.0 beta 
Configuration : WB 3.0+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 



TOARTATETETOI 



Cubical Worlds 

Les jeux de relexion se suivent et se 
ressemblent de moins en moins. 
Dans Cubical worlds, le joueur depla- 
ce une petite boule sur un carrelage pour 
manger des tetes de mort. L'astuce est 
qu'il faut le faire avant que ne s'ecoule un 
temps trop limite. Ca parait simple pour 
I'instant, n'est-ce pas ? En fait, on com- 
mence a moins rire lorsqu'on comprend 
qu'il faut obligatoirement allumer I'un des 
deux cubes, disposes au hasard des geo- 
graphies, pour avoir le droit d'effacer une 
tete de mort. Dans le cas contraire, on 
perd... Seulement voila, les cubes se vident 
de leur substance lumineuse au fur et a 



mesure du temps qui passe et obligent le 
joueur a faire souvent demi-tour. 
Le defi serait, a la rigueur, realisable si des 
obstacles ne venaient joncher notre par- 
cours. He oui, certaines cases ont pour 
malheureuse habitude de disparaTtre et 
d'etre en sens unique apres qu'on les ait 
franchies. Les amateurs du genre vont tout 
simplement adorer ! 

Y.S. 



Cubical Worlds 


Auteur 


■ Jipsoft 


Version 


: 1.75 


Configuration : tous les Amiga 


Statut : 


Shareware (30 F) 


Source 


Dream The CD n°14 


HDInstall : oui 




00 



40 



* v. 



Comme Stanley : cubique. 
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Kranzhan 



Et hop ! Un petit jeu de reflexion bete 
et mechant. Fonctionnant sous 
Workbench, Kranzhan vous propose 
une grille de neuf cases dont huit doivent 
etre remplies avec un asterisque, celle du 
centre devant rester vide. Pour changer 
I'etat de la case c'est assez simple : il suffit 
de cliquer dessus ! Ce qui Test moins, c'est 
qu'en cliquant sur I'un des fameux petits 
carres, c'est I'etat de toutes les cases 
autour qui change ! 



* 


CI * 1 CI 1 CI - 1 

CI ICI * ICI 1 
CI ICI * ICI * 1 




Short-Dots 



Mors la, c'est franchement enervant ! Car 
apres un apres-midi entier d'acharnement, 
nous n'avons toujours pas reussi a venir a 
bout de ce jeu qui ne depasse meme pas 
1 6 Ko ! La chose est a un tel point inquie- 
tante que le Solitaire pourrait enfin avoir 
trouve un concurrent de taille au titre du 
jeu le plus repandu au monde. 

Y.S. 



Kranzhan 



Version : NC 

Auteur : Vip 

configuration : Workbench 2.0 

Stat ut : freeware 

Source : Dream the CD Noli 

HDInstall : oui 



QUI A PETE ? 



B MB 



Battle of the 
master bombers 



Adorateurs du Dieu tout puissant 
Bomber man, bonjour ! Ce jeu est 
un remake enrichi du celebre clas- 
sique. D'abord du point de vue de I'ha- 
billage : il est possible d'incarner 8 person- 
nages, parmi lesquels une pulpeuse brune 
digitalisee, et les auteurs n'ont pas lesine 
sur les logos en images de synthese. De 
plus, une splendide petite planete se met- 





Ah, co ira, ca ira, ca Ira... 

tra a tourner sur elle-meme pour choisir 
aleatoirement I'endroit du combat, a la 
maniere d'un Street fighter ou autre 
beat'em up. 

Certes, les graphismes des niveaux sont un 
peu plus decevants (heho, c'est du share- 
ware...) mais I'aire de jeu s'etend tout de 
meme sur une grille de 19x13 cases. Bref 
petit rappel des regies : chaque joueur 
pose sa bombe dans le but de faire sauter 
les murs qui I'entourent et, accessoire- 
ment, un adversaire rapproche. Chaque 



Ou te caches-tu ? 

mur disparu peut reveler une option bien 
pratique : puissance accrue de la flamme, 
multiplication du nombre de bombes dis- 
ponibles, etc. A noter que 
cette version fourmille de 
nouvelles options tres inte- 
ressantes : teleportation, 
inversement des mouve- 
ments, etc. Le dernier 
joueur a rester en vie est le 
vainqueur. 

Battle of the master bomber 
prend tout son interet a 
quatre participants en 
meme temps, chose permi- 
se par une utilisation judi- 
cieuse des touches du cla- 
vier et d'un deuxieme joys- 
tick. Seul, le joueur devra 
affronter un monstre attire 
par lui mais incapable de 
lacher des explosifs ou de passer a travers 
les options. Tres sympa ! 

Y.S. 



Battle of the master bombers 



Auteurs : Silicon Circus 
Configuration : tous les Amiga 
Statut : shareware (40 F) 
Source : Dream the CD n° 14 
HDInstall : oui 



HALTE AUX INSTRUS 



VirusZ II 



Avoir un anti-virus en tache de fond 
quelque part sur son Workbench 
est toujours une bonne idee, par 
les temps troubles que nous vivons. Le 
choix en la matiere est assez restreint : 
c'est soit Virus checker, soit VirusZ. Les deux 
ont leurs detracteurs et leurs admirateurs, 
tout est affaire de gout. 
VirusZ reconnait actuellement 314 virus de 
type boot-block differents et 224 link-virus. 




Son principal avantage par rapport a Virus 
Checker est de consommer relativement 
peu de memoire, et d'etre done parfaite- 
ment adapte aux plus petites configura- 
tions. 



VirusZ 



del ! Mes vecteurs I 



Auteur : Ceorg Hormann 
Version : 1.30 
Configuration : WB2.0+ 
Statut : shareware 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 
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Wordworth 5, 

le meilleur traitement pour vos textes 



Stop, c'est fini, faltes take les mauvaises 
langues : il n'est plus vrai d'affirmer que 
I 'Amiga est moins doue pour la 
bureautique que certaines autres plates- 
formes concurrentes. Avec la version 5 de 
son celebre traitement de texte, Digita 
international prouve au monde entier que 
I'Amiga est loin d'etre a la traine dans ce 
domaine. 

Et pourtant, elles ont ete nom- 
breuses, les tentatives de traite- 
ment de texte sur notre machi- 
ne : de I'antique Wordcraft jusqu'a 
Wordworth, en passant par Kindwords, 
Pen pal, Quickwrite, excellence!, Final 
copy et Final writer, pour ne citer que 
les plus connus, toutes n'ont pas ete 
reellement convaincantes. Meme les 
precedentes versions de Wordworth 
ne soutainaient pas la comparaison 
avec ce qui existe en face... Mais 
aujourd'hui, ce temps-la est revolu. 



Profitant de la (saine) concurrence 
avec Final writer, Wordworth a su evo- 
luer pour devenir un outil incroyable- 
ment simple et puissant, capable a lui 
tout seul de redorer le blason de 
I'Amiga en matiere de bureautique. 
Installation 

Confiee au programme Installer, elle 
se deroule le plus naturellement du 
monde. Wordworth 5 est fourni sur 
sept disquettes, dont trois sont rem- 
plies a ras bord de polices 
Compugraphic immediatement exploi- 
tables. Bien sur, les polices vecto- 
rielles du Workbench sont egalement 
utilisables, ainsi que celles de ProPage 
ou de PageSetter, si vous possedez 
I'un de ces deux programmes. 
A noter que Wordworth est livre avec 
une collection de pilotes d'impri- 
mantes pour le moins consequente, 
parmi lesquels ils serait surprenant 
que vous ne trouviez pas votre bon- 
heur. 

Monsieur plus 
Wordworth 5 apporte une serie 
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impressionnante d'ameliorations par 
rapport a son aine, Wordworth le qua- 
trieme du nom — lequel avait 
d'ailleurs ete judicieusement choisi 
par Amiga technologies pour faire 
partie du Magic pack. En fait, les pro- 
grammers de chez Digita ne peu- 
vent nier avoir serieusement louche 
du cote d'un certain Word pour Win- 
dows tandis qu'ils preparaient cette 
nouvelle mouture de leur bebe a 
eux... |ugez-en plutot : 
• support du glisser-lacher pour 
deplacer aisement un bloc de texte 




Une interface sobre et efficasse. 



Selection de police. 

dans le document ; 

• implementation des feuilles de 
styles hierarchiques, e'est-a-dire 
dependantes les unes des autres ; 

• gestion de veritables tableaux pou- 
vant etre inseres n'importe ou dans le 
texte ; 

• impression en tache de fond, pour 
permettre de continuer a travailler sur 
un document pendant qu'un autre 
est imprime ; 

• support des polices vectorielles 
Compugraphic, Postscript et TrueType ; 

• ajout de Magiciens — des scripts 
ARexx interactifs qui guident I'utilisa- 
teur dans les operations les plus com- 
plexes... 

Agreable 

A I'usage, Wordworth se revele souple 
et efficace. II est agreable de consta- 
ter que la plupart des requetes et 
boTtes de dialogue ne bloque pas la 
fenetre du document. L'edition du 
texte est rapide, ainsi que le rafraT- 
chissement et le defilement de la 
page, meme en mode haute-resolu- 
tion 256 couleurs (avec un A1200 
equipe "seulement" d'une carte 
Turbo a 28 MHz). On apprecie la pre- 
sence d'une aide AmigaCuide en 
ligne, I'import de fichiers etrangers 
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Wordworth ne sait habiller les images que d'un cote. 



(Final writer, Ms Works, Word pour 
Dos, RTF...), la qualite du zoom 
variable (de 25 a 400% par incre- 
ments de 1 %) et la presence de la 
barre d'outils, entierement configu- 
rable et toujours a portee d'un die de 
souris. 

En plus des outils de dessin tradition- 
nels (droite, rectangle, ovale...), 
Wordworfh met a la disposition de 
I'utilisateur desireux d'egayer ses 
documents, plusieurs outils interes- 
sants, a commencer par I'import 
d'images bitmap jusqu'a 24 bits (iff, 
gif, bmp, tiff... il ne manque malheu- 
reusement que le jpeg) ou vectorielles 
(cgm, eps ou gem). Quel que soit le 
type choisi, elles sont sont parfaite- 
ment gerees et ne ralentissent pas le 
travail. On regrettera seulement qu'il 
ne soit toujours pas possible de les 
habiller entierement de texte : ali- 
gner le texte d'un cote de I'image ne 
pose pas de probleme, mais des 
deux cotes en meme temps, e'est 
impossible. 

Un autre point fort de Wordworth, est 
sa gestion des boites de texte, un peu 
a la maniere d'un logiciel de Pao tra- 
ditionnel. II s'agit en fait de "paves" 
que Ton peut disposer a sa guide sur 
la page, et qui peuvent etre utilises, 
par exemple, pour ajouter des 



legendes aux images. Le texte de ces 
boites peut evidemment subir le 
meme traitement que celui de la 
page elle-meme : application de 
styles, couleurs chamarrees et autres 
raffinements tout aussi subtils sont 
acceptes sans broncher. II est par 
contre impossible de leur faire subir 
la moindre rotation, un autre type 
d'objet graphique, plus rigide d'utili- 
sation mais plus puissant, etant reser- 
ve a cet effet. 

La perfection n'existe pas 
Helas non, ca se saurait... Wordworth 
5 n'echappe malheureusement pas a 
la regie, et quelques petits defauts, 
dissimines ca et la, viennent nous 
empecher d'en etre entierement satis- 



faits. De meme, on peut legiti- 
mement se demander si certains gad- 
gets ont bien leur place dans un tel 
programme : la synthese vocale pour 
"lire" tout ou partie du texte a haute 
voix, par exemple, ou encore ce petit 
puzzle, soit-disant divertissant... 
Mais ne chipotons pas : Wordworth 5 
est a ce jour le meilleur traitement de 
texte sur Amiga, un point e'est tout. 
En attendant Final writer 4, qui paraft 
lui aussi tres prometteur. Pas de 
doute, le match va etre serre. 

Stephan Schreiber 



Wordworth 5 



En hausse 
programme 



simple 
neanmoins 



A Un 

d'utilisation mais 

extremement puissant 

▲ Un excellent manuel, didactique 

a souhait et particulierement 

complet 

En baisse 
T Vivement une version francaise 
Note 
• *••* 
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SCHEEPERS 

entreprise 
55 Rue Felix: FaureCBat O 

95880 ENGHIEN LES BAINS 

Tel: C33)C1G.1)39.G4.30.G1 



FRENCH SYNTHESIS VOICE: 




»* Synthese vocale 
. FRANCAISE avec 
dictionnaire de 
40000 mots 230 Firs 



TRANSFORMER PAINT: 



490Frs 



Dans la lignee de deluxe paint 

et brillance ce logiciel perrnet 

de dessiner calculer image par 

image vos animations sans oc- 

cuper trop de place sur votre 

disque dur. Plus de 70 fonctions; 

de transformations, textures... 
Envoyons demos dans la limite des stocks 
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The World Atlas 



Ami lecteur, tu n'as pas devant toi une 
enieme quelconque application 
professionnelle, mais bel et bien I'un des 
premiers titres multimedia de la periode 
post CD-32. Quand la fureur du CD-Rom 
s'empare aussi de I' Amiga. 

On ne cesse de vous le repeter : 
les editeurs ont reagi positive- 
ment au rachat de I'Amiga par 
Viscorp. La preuve, The world atlas 
annonce une nouvelle mode chez 
nous, celle des produits multimedia. 
Presente sur CD-Rom pour machines 
Aga et CD-32, ce titre regroupe toutes 
les informations essentielles d'une 
mappemonde, mais I'avantage par 



remarque, les informations se limitent 
aux parties terrestres uniquement. 
Dommage. II aurait ete interessant 
d'obtenir des renseignements sur les 
oceans, voire les poles. Deuxieme 
remarque, plus ennuyeuse celle-ci, les 
zones sensibles aux dies de la souris 
sont uniquement les noms, pas les ter- 
ritoires ! Du coup, on se retrouve a 
viser peniblement une police de carac- 
teres minuscule dont il aurait ete pre- 
ferable de faire oublier I'esthetique. 
Bien entendu, ces desagrements se 
repetent dans toute I'arborescence du 
produit. 

Apres le continent, la selection doit se 
porter sur le pays, mais pas plus loin. 
N'esperez pas obtenir des informations 
sur Paris et encore moins sur Bourg-la- 




Plan large. 

rapport aux manuels standards est ici 
de taille : The world atlas est interactif . 
Naviguons autour du monde 

L'animation de presentation passee, 
on se retrouve devant une carte apla- 
tie representant les cinq continents. 
Un die sur le nom de I'un d'eux et un 
zoom dedie apparait aussitot. Premiere 




Une carte d'Europe ? Quelle sante ! 



Zoom avant. 

Reine ou Montreuil. Une fois que le 
choix s'est porte sur la France (ou une 
quelconque autre bourgade, ne 
soyons pas chauvins), le logiciel affiche 
un ecran gris sale contenant divers 
options. A gauche, une fenetre texte 
retrace (tres) brievement I'historique 
du pays, a droite, un bouton permet 
de visualiser en diaporama une carte 
satellite sur laquelle viennent se placer, 
tels des caiques, les principales villes, 
les fleuves et les chatnes monta- 
gneuses. Entendez par la que vous 
avez quelques diziemes de seconde 
(suivant la vitesse de I'Amiga, le notre 
etait un 4000, pas de chance) pour lire 
les noms adequats avant qu'un autre 
caique ne s'affiche par dessus. II existe 
une ruse qui consiste a cliquer sur le 
bouton gauche de la souris pour creer 
une pause. Encore faut-il reagir au 
moment propice. Tiens, les territoires 
d'outre-mer ont ete oublies... 
Demiere option, un die sur le drapeau 
national affiche des informations de 
base : nombre d'habitants, religion, 



langue, etc. La aussi, tout se passe en 
diaporama mais comme les develop- 
peurs ont, ce coup-ci, oublie de faire 
tourner les ecrans en boucle, I'arret sur 
la bonne image est encore plus deli- 
cat. En parlant des developpeurs, 
signalons que ceux-ci sont anglais et 
qu'ils n'ont rien trouve de mieux que 
de comparer systematiquement 
chaque chiffre a ceux de leur chere 
Grande Bretagne, qu'il s'agisse de la 
principaute de Monaco comme des 
Etats-unis. Bien entendu, toutes les 
remarques citees plus haut pour la 
France se sont verifiees pour tous les 

Pays- 
Underground 

C'est justement sur les caracteristiques 
de I'Angleterre que The world atlas 
devient franchement fantaisiste. 
Saviez-vous qu'on parle trois langues 
differentes en Angleterre ? L'anglais, 
I'ecossais et le gallois. Tant qu'a faire, 
ils auraient pu dire que la France avait 
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Gros plan. 

aussi pour habitude d'employer le bre- 
ton, le basque, le marseillais et I'alle- 
mand (sur la frontiere russe). Dans le 
meme genre, The world atlas est per- 
suade que la religion mulsumane n'est 
pas du tout pratiquee en France mais 
qu'une bonne partie de la population 
de I'hexagone est d'origine allemande. 
C'est sur, si tous les produits multime- 
dia sont aussi droles, on espere bien 
que le phenomene va se developper 
sur Amiga. 

Yann Sena 



The world atlas 



En hausse 
▲ Se trouve difficilement dans le 
commerce 

En baisse 
T Mais peut quand mime se 
trouver 

Note 
*•*•• 
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AM 1166-PR1NTER DRVERGENERATOR: Creez votre prpoprespilotesd'imprimante. 

AM1167-ASIDISKARCHI\/ERS: Unecompilationdesmeilleursarchiveurs dunxxnent. 

AM 1168-FILEMASTER v3.0 : derniere version dece superbe gestionnairedefichiers. 

AM1177-STRIKE COMMANDER : Unsuperbe duel aerien genialissime! UnMUST! 

AM 1 178-CRUNO-ERSCOMPIL: 60compacteurs defichiers d'excellentequalite. 

AM1180-CRITICALHEAT: rerrarquablejeumelangeant strategic et jeu derdle. 

AM1181-FALCONIA: bonjeuderdle. NecessitantdesoomaissancesenAnglais. 1200 

AM1182-ELDHTCH:Supert5ejeud'explorationdedongecnsvudedessus.1200 

AM 1 183-ANDFODARENA: Un shoot emuporiginal. Un MUST. 

AM1184-BIKER BABE: Unjeudeplateformes tres fluids, beaucoupd'action!!! 

AM1185TOAEROIDS : clone tf Asteroids avectous les graphismes enraytracing. 1200 

AM1186-rTPDB^D:unsuperbernultipleshooternup. 1200 

AM 1187-IXJELSCXDMP1L:compilationetonnantecorriposee de hits! 600, 1200 

AM 1 188-SCROTAXvZO : Un shoot em up . Assezdifficile. 1 200 

AM 1 1 93-MING SHU v3.33 : Un programmed'astrologie chi noise tres complet. 

AM1195-KELLOG'SEXPRESS:Unfabuleuxjeudignedudomaine commercial!!! 

AM1196-ALI EN SPACE: Un tres bonjeude role styte'Dungeon Master 1 . 1200 

AM1197-GLACHATORS CFDAGANIA: Unexcellentjeustyle'Dungeon Master' . 1200 

AM1198-FATALBLO\AS: Unsuperdonede'StreetFighterZ .600,1200 

AM1199-BATTUEDUELv1.0: Unsuperjeud , artillerieen256couleurs. 1200 

AM 1222-RNGWYNNE: dirigez un pingouin dans un labyrinthe deglaces. 600, 1200 

AM 1224-ALCATRAZ MUSEUM: Un superbe slideshowdugroupe Alcatraz. 

AM 1 225-BLOODBALL: Unjeudefootball futuriste. Graphisrrestres fins. Avoir. 

AM1226-TECHNOVENTURE: Unjeudeplateformes tres tres vasteet rapide. 

AM1227Aet1227B-SEAUFEPICS : Unslideshowtrestrestresbeausurlafaunemarine 

AM122&CARTOONCUPARTSVDL1 :desclipartshumoristiques. 

AM1229<^WOON CUPARTS vOL2:desclipartshumoristiques. 

AM 1230-POV\€R POINTS CUPARTS VCL1 : desfleches, signes, panneaux, etc. 

AM 1231-POWERPaNTSCUPARTS VCL2: desfleches, signes, panneaux, etc. 

AM 1232-POVvERPOINTSCUPARTS\/OL3: desfleches, signes, panneaux, etc. . 

AM 1233-POWERPOINTSCLIPARTSVCL4:desfleches, signes, panneaux, etc. 

AM 1234-POV^R PCX NTSCUPARTS VOL5: desfleches, signes, panneaux, etc. 

AM 1235-BUILQNGSCLIPARTS:desbatiments, edifices. 

AM 1236-TRAVEL CUPARTS : desedificesou monuments desgrandesvillesdumonde. 

AM 1 237-CATSCUPARTS : des chats, deschats... 

AM 1 238-PROFESSIONSCUPARTS : beaucoupde metiers sont representes. 

AM 1 239-ANIMAUX CLI PARTS : enormement danimaux tres mignons. 

AM 1240-FAMOUS PEOPLECUPARTS: desgenscelebres. 

AM 1241 -MEN CU PARTS : encore une serie sur les metiers. 

AM 1242-WOMEN CUPARTS VCL1 : desrepresentationsdefemmes et divers metiers. 

AM1243-V\DMENCUPARTSVOL2:desrepresentationsdefemmes et divers metiers. 

AM1244CHILDRENaiPARTSMX1:desenfantsquijouent,etc 

AM1245CHILDREN CUPARTS VCL2:desenfants qui jouent, etc. 

AM1246-CARS CUPARTS: cliparts representant desvoitures. 

AM1247-AIRCRAFT CUPARTS WX1 : desavions de combats, des helicopteres, etc. 

AM1248-AIRCRAFTCUPARTSVOL2:d8savions de combats, des helicopteres, etc. 

AM1249-AIRCRAFTCLIPARTSVOL3:desavioris de combats, des helicopteres, etc. 

AM 1 250-SPORTS CLIPARTS V0L1 : collection decliparts representant divers sports. 

AM1251-SPORTS CUPARTS VCL2:collectionclecliparts representant diverssports. 

AM 1252-SPORTS CUPARTS VOL3:col lection decliparts representant divers sports. 

AM 1 253-XMAS CUPARTS VCL1 : Noel et Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 

AM1254-XMAS CUPARTS VCL2:NoeletNouvel An, pour vos cartes devoeux. 

AM1255-XMAS CLIPARTS VOL3: Noel et Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 

AM 1 256-XMAS CLI PARTS VOL4 : Noel et Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 

AM1257-XMAS CUPARTS VOL5:Noelet Nouvel An, pour vos cartes devoeux. 

AM1258-ZODIAC CUPARTS VCL1:les representation ctesyrrtriesduzodiaque. 

AM 1 259-ZODIACCUPARTS VCL2: les representations des symboles du zodiaque. 

AM 1260-TOTAL EXCESS: shoot em up horizontal avecdesupergraphismes. 1200 

AM 1261 -OOZE: un tres bon jeu dereflexion tres original. 600, 1200 

AM1262-TOMMYTANKERS: jeu de tanks vusdedessuspour2joueurs. 1200 

AM1263-DtSKSALV2v11.31: lerecuperateurdedisquedur, dedisquettes...6O0, 1200 

AM 1264-EDWDRDPROv5: un puissant traitement detextestresefficace. 600, 1200 

AM1265OCTAMEDv4.0: magnifiqueediteurdemusiqueaposseder...600, 1200 

AM1266-GAME WARPER vl : permet d'obtenir des vies inflnies danslesjeux. 600, 1200 

AM1267-ANIME GUIDE : un fabuleuxguidede tous les dessins animesjaponais. 

AM1268-BOOMERANG: un mega jeudepoursuitedansun labyrinthe pour 2joueurs 

AM1269-BRATWLreTv1.01:jeudetircte2a4joiJeurs.Realisationtresoriginale. 12C0 



15 Frs ladisquette 

1 commandees = 2 Gratuites 

Catalogue complet GRATUIT sur simple demande 

AM 1270-ATOMIC : un jeu de reflexion et rapidite. Excel lente realisation et tres fun! 

AM 1 271 -BATTLE TRUCKS : un jeu de stock-cars avec des camions geants vus de dessus. 

AM1272-WAR CFTHEWDRLDSPart4: unbonjeud'aventureen3D. 

AM 1273-LANCE : dirigez un chevalier eteliminez vos adversaires. 1200 

AM1274Aet1274B-HYPER-RACE: unecoursedevoituresvuededessus. 1200 

AM 1 275Aet 1 275B-WALLY WORLD : unjeu de plateforme hyper bien realise . Un must. 

AM1276-ANTEP: un jeu deroleque tous lesfansd'Ultima4sedoivent deposseder. 

AM1277-TURBOJAM: unesuperbecoursedevoituresoriginale! 1200 

AM1278-MASTERBRAIN: jeuFrangaissurleprincipeduMasterMind.600, 1200 

AM1279-EXTREME MODULES COMPIL'1 : un ensemble de modules etonnants. 

AM1280-QUIZv2.3: logicieldequestionsachoixmultiplesenFrancais.600, 1200 

AM1281Aet 1281 B-SPACEECUPSE:jeud'aventuregraphique tres bienfait. 600,1200 

AM1282-GUNRGI-frERS : unjeu de duel de cowboys. Tresoriginal! 2joueurs. 

AM1283-SPLOGGY: unsuperbejeudeplateformesaulooktres particulier. 1200 

AM 1284- ANTWARSv1.9: jeu delirant et tres bienrealise. Avoir absolument. 

AM1285-STARBIKE : une nouvelle version deTron. 

AM1286<3LOBALTHERMONUCLEAR WAR:genialjeud'artilleriesurla carte dumonde. 

AM1287-SICKBALL2:vousdeveezempecheruneballedequitterl'ecran. 600, 1200 

AM1288-DRAGONSIMULATOR:unsimulateurdevolsurdragon...1200 

AM1289-GALAXYWARS:lareprised'un trestresvieuxjeusur8bits. 1200 

AM1290-REFLECTIONS: unsuperclonede'pong'pour1ou2joueurs. 1200 

AM 1291-IMPERIAL WALKER: un mega jeuen 3Dsurfaces pleines. 600, 1200 

AM1292-SUME : dirigez un bonhomme qui doit ramasser tout le slime present. 

AM 1293-MR. BRICK : un excellent jeude plateformes. 500,600 

AM1294-DITHELL IN SPACE: encore un super jeude plateformes. Realisation tres pro. 

AM 1295-COSMIC RACER: unecourse futuriste en3Ddansl'idee de Space Harrier. 

AM1296-CAVEFUGHT: guidezune fuseedansdescavemessanstoucherlesbords... 

AM1297-QUACKERS : un hitdesjeuxdeplateformes du DP. 

AM1298-WAR: unsuper jeu melangeantstrategieet arcade dans I'espace. Unmust. 

AM 1299-TOTAL WAR: unjeu destrategie pure pour la conquete du rronde. 

AM 1300-AIRMANIA : unexcellentjeud'arcadevudecote. Avoir. 

AM 1301-SCOROHEDTANKS: un mega jeud'artillerie Aposseder absolument. 

AM 1302-TI LES: unshangai. Excellent jeu dereflexion. 600, 1200 

AM 1303-STEPZ:un jeu dereflexionassezcostaudet original. 600, 1200. 

AM 1 304-H-BALLS : un bon casse-briques. 600, 1 200 

AM1305-PARACHUTE : bataille tres dr6le pour la possession d'un parachute. 600, 1200 

AM 1 306-ZEUS: excellent jeu de reflexion et d'assodation de pieces. 600, 1 200 

AM 1307-TANK ATTACK: superbesduelsdetanksfuturistes.600, 1200 

AM1308-DEATHBRINGERSINSPACE:shootemuptresrapide... 600, 1200 

AM 1309- DIPLOMACY: un jeu d'intriguesinternationales. Excellent. 

AM 131 0-MR WOBBLY: recoltez une etoileenevitant les tirs des aliens. 

AM1311-DBJGHT EXPLORER : superbe megademo avec des effetsd'animations. 1200 

AM1312-SANITY ROOTS :excellentemegademo avec dessurvolsdepaysages.1200 

AM 1313-AF COPY: logiciel degestion defichiers fourni en 3 versions. 600, 1200 

AM1314-ARTOF NOISE v1.0: untout nouveau tracker tres performant. RemarquabJe. 

AM 1315- AIBBv6.1 . utilitaire qui calcule les performancesde votre materiel. 600, 1200 



Bon de commande a retourner a : 
IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret 

TE : 27-67-77-67 Fax : 27-67-71 
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Veuillezme 


: aire parvenii 


■ les disquettes ci-apres : 









































Nombre de disquettes x 15 Frs 

Frais de port 

Frais de port etranger et Dom-Tom (+25 Frs) 



= Frs 

.= 35 Frs 
.= Frs 



Montant total = Frs 



Reglement par : 

O Cheque OMandat 



O Carte Bancaire 



CBN 5 



UJJJ UJJJ 



Date d'expiration : . 



./. 



Signature : 



Nom Prenom . 

ISP Rue 

Code postal Ville 
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Encyclopedie 



L'Encyclopedie Exec 



Les programmeurs vont apprecier : non 
seulement des ouvrages de reference 
recommencent a etre publies, mais en 
plus, ils sont franca is ! 



C'est a la bienveillance des 
Editions Adfi que I'on doit ce 
petit miracle. En effet, depuis 
longtemps deja, il etait extremement 
difficile de se procurer la moindre 
documentation sur la programmation 
systeme de I'Amiga. Deja, avant 
meme que Commodore ne disparais- 
se, seuls les fameux Rom Kernel 
Manuals etaient disponibles par chez 
nous... Et encore, a condition de vrai- 
ment bien les chercher, car diffuses 
au compte-gouttes. Qui plus est, 
meme apres avoir mis la main sur les 
quatre volumes de cette bible d'un 
genre particulier, le programmeur 
amateur n'etait pas arrive au bout de 
ses peines : il lui fa 1 1 ait encore 
apprendre I'anglais et le C, les deux 
langages rois de I'Amiga. Bref, un 
veritable parcours du combattant, qui 
explique sans doute pourquoi autant 
de jeunes amigaistes hexagonaux se 
sentent beaucoup plus attires par 




Amos ou le Blitz Basic que le Sas/c ou 
Hisoft Devpac. . . 
Exec 

Ce livre, qui est le premier tome de 
I' Encyclopedie Adfi (comprendez : I'en- 
cyclopedie du programmeur) decrit 
sur un peu plus de 200 pages, les 
details du fonctionnement multitache 
de I'Amiga. Apres les presentations 
d'usage (configuration materielle et 
logicielle, le role d'Exec dans le syste- 
me de I'Amiga, les structures de base 
et les conventions de programma- 
tion), I'auteur entre dans le vif du 
sujet et s'attaque pele-mele aux 
bibliotheques partagees (pourquoi, 
comment, qu'est-ce), a la gestion de 
la memoire, aux principes de base du 
multitache (structures, signaux, mes- 
sages...), les interruptions (comment 
Exec gere les interruptions du 68000, 
la mise en place d'un serveur ou d'un 
gestionnaire d'interruption...), le tra- 
vail avec les peripheriques et les res- 
sources, les modules residents, le 
gourou et enfin, la bibliotheque utili- 
ty. library (ses tags, sa vie, son 
oeuvre). Un sommaire finalement 
assez classique, mais inevitable. Les 
differents themes s'enchainent sans 
heurts les uns aux autres, et chaque 
nouvelle fonction rencontree est mise 
en valeur, ses arguments, largement 
expliques. 

Contrairement aux Rom Kernal 
Manuals, ['Encyclopedie Exec ne 
contient pas une seule ligne de code 
en C ; ici, I'assembleur regne en 
maitre absolu, ce qui est assez 
logique compte tenu du sujet aborde. 
Cela dit, on aurait tout de meme 
aime trouver un petit chapitre, voire 
une simple annexe, expliquant les dif- 
ferences entre les programmations en 
assembleur et en C, tant il est vrai 
que ce dernier est le plus largement 
repandu dans la communaute Amiga. 
La disquette 

L'Encyclopedie Exec est livree avec une 
disquette pleine a craquer d'exemples 
(ceux du livre, cela va de soi), de 
documents AmigaCuide varies ainsi 
que de petits programmes utilitaires 
developpes par I'auteur pour I'occa- 
sion. Rien de transcendant en fait, et 
I'on aurait prefere y trouver plus d'in- 



formations pratiques (un fichier 
AmigaCuide sur le 68000, par 
exemple, qui aurait resume ses ins- 
tructions, ses modes d'adressage, ses 
co-processeurs, etc.) ou bien, pour- 
quoi pas, un assembleur du domaine 
public, pour permettre a tout un cha- 
cun de s'initier au langage avant que 
de s'offrir Devpac 3.50... 
Conclusion 

L' Encyclopedie Exec s'adresse avant 
tout aux programmeurs debutants, 
ceux qui ne connaissent pas encore 
I'Amiga et quoi souhaitent decouvrir 
les secrets de la programmation sys- 
teme en assembleur. Le texte est 
cependant un peu trop enumeratif 
("telle fonction fait ci, telle autre fait 
ca") et pas assez concret ("vous vou- 
lez faire telle chose, comment il faut 
proceder") pour combler un public 
deja plus averti. Elle reste en tout cas 
un ouvrage de reference que I'on 
aura avantage a toujours garder a 
portee de main. 

Stephan Schreiber 




Encyclopedie Exec 



En hausse 
A C'est tout de meme le premier 
livre francais sur la programmation 
en assembleur 

En baisse 
T Une sensation etrange de deja- 
lu... 

Note 
• •••• 
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C'EST AVANT TOUT 

LA QUALITE A BAS PRIX 
LA RAPIDITE EN PLUS 



A=500 



EMULATEURS 



B=600 



C=1200 



ET TOUJOURS 

4 Achetees 1 gratis 

10 Achetees 3 gratis 

20 Achetees 7 gratis 

et aussi 

NOTRE LIGNE 

TELEPHONIQUE 

DE 15 H a 17 H 30 

ASSISTANCE DP 

AUX 20 89 78 15 



HflDfe; 
M (feqptM;© 



JEUX 

-STOP- FDP 1814 DELUXE GALAGA AGA 2A Superbe mdescrrptible (c) -STOP 
POP 1817 MISSION X Voila un jeu de quality shot'em up vertical (c) 
FDP 1828 GREEN 5 Vous avra aime flashhart, alors vous alle adorer (aXbXc) 
FDP 1831 DYNAMITE WARRIOR 2 Jen dans le style de dynablasters (aXbXc) 
FDP 1833 a 1836 APACHE Magnifique jeu en FuILMV ( combat d beli. ) (c)+HD 
FDP 1848-50 TOMCAT Pilott un F14. attention WMV(c)+HD 
FDP 1851-52 WORMS Preversion de ce jeux delimit (aXbXc) 
FDP 1853 MAGIC PAINT BOX Enfin un Don logiciel pour les 7-10 ans (aXbXc) 
FDP 1854 F1GP WORLD CLASS EDITOR Editcur deaane aim fan de cc jeux (aXbXc) 
FDP 1856-58 NEMAC 4 Un superbe jeux de doom futuriste tees beau grx (c) + HD 
FDP 1859 MANGLED FENDERS Jeu de Stock cars (aXbXc) 
FDP 1861 DELUXE GALAGA 1A NouveDe version pour 5O0 600 de ce jeux 
FDP 1862 DIAMOND CAVES NouveDe version de ce done de boulderdash (aXb(c) 
FDP 1863 STEPFTVE Nouvelle version de nStris, belle realisation (c) 
FDP 1864-65 PACK AIR WARRIOR 4 Nouveaui avions pour ce shrailiitnir (aXbXc) 
FDP 1866-67 PACK WORMS Le plein de level pour ce rameux jeu 
FDP 1868 ROCKO Incamez Rocky dans ce jeu de boxe (bXc) 
FDP 1869 ARGUS Un shoot them up Avec beau graphismes (bXc) 
FDP 1870 AMONOPOL Y Une version sympatique de ce jeu de socieui (aXbXc) 
FDP 1871-73 PACK JEUX WB Des dizaines de jeux pour voire workbench (aXbXc) 
FDP 1874 TENNIS CHALLENGE Enfin un bon joj de tennis suramiga(c) 
FDP 2094 THESIUS XII Shoot'em up dan le style de R TYPE genial (aXbXc) 
FDP 2095 DELUXE PACMAN 1.6 Le soul le vrai pacman ( a)fb)(c) 
FDP 2096 DELUXE PACMAN AGA 1.6 Mem mais en mieux aga oblige (c) 
FDP 2115 ROAD TO HELL S Icndide course de voiture, nbx parametre (aXbXc) 
FDP 2132 RAISE OF THE TITANIC Explorer I'cpavc du otanique pajrpitant (bXc) 
FDP 2133-34 STAR TREK Jeu d'aventure lie a la serie tv (aXbXc) 
FDP 2143 SLIDE IT 2 Clone de puzznic, un jeu a posseder absolumeot (aXbXc) 
FDP 2152 AIR ACE 2 Clone de 1942, tres bicn realise (aXbXc) 
FDP 2169 BOMBJACK Version amiga de oe cflebrc jeu I ii)(b lie ) 
FDP 2171 BATMAN Shoot'em up Meant en scene ce heros (a)(bXc) 
FDP 2175 AIR WARRIOR Le flight simulator du DP (aXbXc) j 
FDP 2181 REAL POPEYE La version officid de ce jeu d'arcadc si convoite (aXbXc) 
FDP 2292 a 2294 KLONDIKE 2 Le meilleur jeu de reussite, HD (c) 
FDP 2295 a 2298 KLONDIKE 3 Le meilleur jeu de rcussitc, HD+4mo (c) 

UTILITAIRE 
FDP 2600 MAGICWB 1 2 Pour embellir voire WB, disque dur indispensable (aXbXc) 
FDP 2604 - 2*06 DATATYPES 40 Datatypes tons genres pour vos applications (aXbXc) 
FDP 2610-2611 TOOLMANAGER 2.1B Configure Les menu, icon, deck... (aXbXO 
FDP 2639 BLITZ BLANK Superbe blanker avec ses modules configurable* +mui (bXc) 
FDP 2636-38 PACK UT1LS STARTUP-SEQ. Pusieurs utils pour les Sart-S eq (aXbXc) 
FDP 2644-46 PACK UTILS CDROM Plusieur util. pour votre CD dont ATAPI (aXbXc) 
FDP 2650 SNOOPDOS 3.0 Permet de surveiller le systeme ideal pour les assign (bXc) 
FDP 2651 MUI 3J Logiciel qui ameliore l'aff. du WB et pilote certain logiciel (bXc) 
FDP 2655 TEXT1MAGES 3.44 Permet de creer des objets plein avec textures (aXbXc) 
FDP 2656 MAIORDOME Transforme son amiga en station domotique (aXbXc) 
FDP 2657 a 2661 PACK DE FONT POSTCRIPT Divers fonts a ce format (aXbXc) 
FDP 2662 IMAGEDEX2 Utilitaire qui fait un index sur image de toutes vos images (bXc) 
FDP 2663 H1PP02J Un player qui reconnait a, 99% tous les modules (bXc) 
FDP 2664 SYNAPZE Fichier texte + graph pour savoir le hard de vos amiga (aXbXc) 
FDP 2665 - 72 PACK MAGICWB Huit disks boumSes d'icones et de patterns (bXc) 
FDP 2673 KNACK Petit programme bien simpanque pour le LHA.DMS.LHZ (bXc) 
FDP 2674 M1DIPLAY 2-3B Joueur de modules au format midi (bXc) 
FDP 2675 PS3M Un utilitaire qui joue les modules aux format S3M ■< PC (c) 
FDP 2676 SOTFMEM Un utilitaire genial qui double la ram en la compactant (bXc) 
FDP 2677 BLIZBANK Gestion de compte bancaire en francais (bXc) 
FDP 2678 PROTnTLER Titeur video pour amiga (bXc) 
FDP 2679-80 VTDEOTRACKER 2 Faite vos videoclips sur amiga (c) 
FDP 2681-84 VIDEOTRACKER DATA De nouveau effcts, suprenant (c) 
FDP 2685-86 MOVIE GUIDE Base de donnee sur plus de 14000 films et series (bXc) 
FDP 2687-90 PACK PRINTER Uinlitaire, Drivers pour vos imprimantes (aXbXc) 
FDP 2691 PROTRAKER 3 .52 Enfin une nouvelle version de ce logiciel (aXbXc) 
FDP 262-96 TERM V4.5 Le meilleur logiciel de telecommunication MODEM (bXc) 
FDP 2697 DELITRACKER V2J4 Nouvelle version de ce joueur de module (bXc) + HD 

IMAGES 
FDP2797a2812ImMaogas FDP 2878 a 2900 Im Pomos +18 

FDP 2857 a 2877 Im Erooque +18 FDP 5000 a 5010 Im Walt Disney 
FDP 4033 a 4040 Im Star trek 
FDP 4074 a 4079 Im Moto 
FDP 4072 a 4073 Im Tortue Ninja 
FDP 4080 a 4081 Im parod, Win95 
et Blen d 'autre sur notre catalogue 



FDP 2400 SHAPSHITTER A2A Derniere version de cet emulateur mac livrf sans rom (bXc) 

FDP 2401 AMTTEL 2.1 Un exellent rrmlatnir du minitel en francais (bXc) 

FDP 2402-2403 SPECTRUM EMULATOR Un emulateur du vieox spectrumde Sinclair (aXbXc) 

FDP 2404 PC-TASK DEMO 3.1 Un tres emulateur pc (aXbXc) 

FDP 2405 C64 EMULATEUR Emule le C64 maleurcusement que sur 1200 (c) 



FDP 2406 ST EMULATOR L'emulateur de I'atari st (a) 

FDP 2407 MSX Emulateur demsxl sur 1200(c) 

FDP 2408 MSX2 Emulateur de msx2 sur 1200 (c) 

FDP 2409 CPC 464 Emulateur de l'amtrad epe avec ran (aXbXc) 

FDP 2410 AMOR1C 0.9 Emulateur de 1'oric avec rom + 4 Jon (aXbXc) 

FDP 2411 APPLE 2 EMULATOR Emulateur de l'apple 2 (bXc) 

FDP 2412 VIC 20 EMULATOR Emulateur du vieux vie 20 (bXc) 



PROMO MATERIELS PROMO 



AMIGA ESCOM +PACK 3160 Frs 

AMIGA ESCOM +PACK HD 3960 Frs 

MONITEUR M1438 s 2390 Frs 

TOWER 1200 toute confg nous tel. 

Imprimante STYLUS COLORS II S 1940 Frs 

.vaiinc Extention de memoire OK pour A1200 530 Frs 

AaJtKt 10 Barrette 4 Mo 450 Frs 

Amine! H.. ... 7»f , Barrette g Mo q 60 p rs 

Earoaeese 2. „ - M Fro ,„„„„ . «.»» 

Giga graphic set (4CD) — i*f Frs Carte acceleratnce 68030 pour A 1200 

..no rr* -Avec Mo 28 Mhz 890 Frs 

-Avec 4 Mo 28 Mhz 1330 Frs 

-Avec Mo 42 Mhz 1290 Frs 

-Avec 4 Mo 42 Mhz 1730 Frs 

Haut parleur 2*100 w treble, bass, volui 

la paire 230 Frs 

Lecteur cd rom atapi interne conseiler A 1200 Tower 

- Quadruple Vitesse ( .. 450 Frs 

- Sexuple Vitesse ..iJ WBtWl .750 Frs 

Disque durs interne 1200 / 600 3.5p 
-860 Mo 1340 Frs 

- 1.3 Go xuuuwummL- 15 30 Frs 

-1.7 Go 1990 Frs 

-Cable DD 2.5->3.5...-alim 

Lecteur de disquette 

- DD (880 ko) Int -> 390 Frs 
HD (1.76 ko) 



Fred Itch 10. 
Froze* Itch 19*5, 
Getdflsh 1 
GoJdfish 2... 
Goldfish 3... 
A.i 
Ai 
17 M 



.140 Frs 

190 Frs 
.1«0 Frs 
.139 Fri 







.TOT Frs 

...- 65 Frs 

oir Reseau .4 + 
.........2«» Frs 

:o*Frs 
JlSFrs 
229 Frs 
'29 Frs 
ojr Roseau A + 
<50 Frs 
Jlr Reeeas \ + 



D 




t -> 760 
RS - DIVERS 



) Frs 
EriBMg Frs 

-ffllvERS 



FDP 4041 a 4043 Im Batman 
FDP 4044 a 4054 Im Chats 
FDP 4055 a 4059 Im Warner Bros 
FDP 4060 a 4069 Im Chiens 
FDP 4070 a 407 1 Im Beatles 



FDP 2900 a 2910 Mod Techno 
FDP 2931 a 2933 Mod Hard rock 
FDP 2937 a 2939 Mod Jazz 
FDP 2940 a 2945 Mod House 
FDP 2951 a 2981 Mod Feinos 
FDP 2982 a 2992 Mod Dance 
FDP 2993 a 2997 Mod Classique 



MODULES SAMPLES 

FDP 3000 a 3006 Mod Rims & Series 
FDP 3010 a 3014 Samp Guignols 
FDP 3016 a 3018 Samp Vrsiteurs 
FDP 6000 a 6005 S3M Trance 
FDP 6006 a 6015 S3M Techno 
FDP 6016 a 6025 S3M Synthetizer 
et Blen d'autre sur notre catalogue 



-SOURIS SPECIAL AMIGA 149 FRS 

-MANETTE SWITH JOY 95 FRS 

-MANETTE DELTA JET 105 FRS 

-MANETTE QUICKFIRE (python) 135 FRS 

-BOITE DISK HD SONY OU MAXELL 40 FRS 

-BOITE CIRCULAIRE RANGE 10 CD 90 FRS 

DEMO 
FDP 5000 DKNTRO 2 PAR LE GROIIPE DOMINATION IbKfl +HD 
FDP 5001 C42 PAR JULIE ET CASE (c) 
FDP 5002 PIXELSTORM PAR LE GROUPE ABYSS (c) 
FDP 5003 FRUTTKITCHE1S PAR LE GOUPE SILENT (c) +HD 
FDP 5004 WC GOES WC PARLE GROUPE ZYNOSIS (C) 
FDP 5008-09 CONTROL PAR LE GROUPE OXVGENE (c) 
FDP 5010 ALIEN PAR LE GROUPE SYCOOPEX (c) 
FDP 5024 FATAL MORGANA (cl FDP 5025 EXODUS LAND (cl 

FDP 5026 i 5030 ALKATRAZ (aKbllcl FDP 5031-32 BENOIT HI 

FDP 5033-34 SPECTRAL BY TBI. (tl+HD FDP 5035 ZIMBABWE HI 
FDP 5036 CRAZY SEXY COOL (c) +HD FDP NO BY POLKA BRO (cl 
FDP 5038 FAKTORY(c) 




RETROUVEZ NOTRE LISTE COMPLETE SUR 
LE CATALOGUE FINAL-DP 
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Designation: 



Nom 

Prenom. 



Nbrs disks x 10.. 

Montant materiel 

Frais de port obligatoire.... +25 . 

Frais de port ed rom + 5... 

Frais de port materiel +60.. 

Option recommander. +15 .. 

Option contra rembou +45 . 

catalogue sur disk +15 .. 

Etranger. +20 . 

Machine: 

Tel: 



20.03.62.72 FINALDP 20.89.78.15 
159 RUE VOLTAIRE BP 202 
59334 TOURCOING CEDEX 



TOTAL 

ADRESSE 



VILLE 
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Animation 2D 



Les cycles 
de couleur 

Nous avons fait, il y a deux mois, un rappel sur /'utilisation des 
trois outils de base que sont le requester de palette, le requester 
de serie et le requester de remplissage. Ce mois-ci, je vous 
propose un rappel sur I'utilisation des cycles de couleurs dans 
Deluxepaint et Brilliance. 



Trois termes reviendront assez sou- 
vent. Permettez-moi de leur appor- 
ter une abreviation : 

• Le Requester de Palette (Rdp) ; 

• Le Requester de Serie (Rds) ; 

• Le Requester de Remplissage (Rdr). 
Nous allons realiser quelques exercices tres 
simples qui vous permettront de com- 
prendre le fonctionnement des cycles de 
couleurs. Pour les petites configurations, je 
vous conseille de travailler en 320x256x5 
(32 couleurs). Pour comprendre et realiser 
un ou plusieurs cycles de couleurs, il faut 
obligatoirement faire appel au Rds (voir 
Dream numero 27). Choisissez pour I'ins- 
tant les couleurs de votre palette et posi- 
tionnez-les cote a cote dans ce requester. 
Note : dans DeluxePaint, les couleurs nume- 
ro et 1 correspondent aux couleurs des 
menus. Evitez de les utiliser. 

Vitesse d'un cycle 

Dans le Rds, vous pouvez remarquer qu'un 
gadget appele "vitesse" apparatt. II permet 
tout simplement de determiner la vitesse 
de defilement du cycle de couleurs. 
Contrairement a Dpaint, Brilliance permet 
de pre-visualiser le cycle directement dans 
le requester. 

Le mode de dessin cyclique 
Le mode "Cycle" (touche F7) permet de 
dessiner avec le cycle en cours. II se trouve 
dans le menu "Mode" de DeluxePaint et 
dans le Rdr de Brilliance. Par exemple, si 
vous desirez realiser une etoile, definissez 
dans le Rdp un degrade du noir au blanc, 
inserez-le dans le Rds, selectionnez le 
mode 'cycle' et tracez une droite. Vous 
pouvez remarquer que cette droite devient 
maintenant une "aiguille" et que la pixeli- 
sation est reellement reduite. Vous n'avez 
plus qu'a saisir cette droite en brosse et a 
I'inverser sur X et Y afin de creer une etoile. 
Autre application, vous pouvez par 
exemple simuler de la neige qui tombe, de 



la pluie, des cascades, ou bien des explo- 
sions. Allez done jeter un oeil aux applica- 
tions qui suivent. 
Ecoulement de fluide 

Definissez dans le Rdp un degrade de gris. 
Incluez-le dans le Rds et donnez-lui une 
vitesse. Actionnez la touche F7 pour vous 
retrouver dans le mode de dessin 'cycle', 




Figure 1. 

appuyez sur la touche Tab et dessinez sur 
votre page de travail. 

Magnifique, n'est ce pas ? Et ce n'est qu'un 
apercu de tout ce que Ton peut faire avec 
ce procede. Si vous avez compris cet 
exemple, les cycles n'auront plus de secrets 
pour vous. Pour dessiner de la pluie qui 
tombe le long d'une vitre par exemple, uti- 
lisez differents pinceaux et outils comme le 
trace continu et le trace pointille. 
Utilisation des cycles avec le Rdr 
L'association des cycles de couleurs et du 
Rdr nous permet de realiser de formidables 
petites animations. Grace a ce requester, 
vous pouvez vous servir de tous les outils 
de remplissage disponibles et remplir n'im- 
porte quelle forme avec votre cycle. 
Simuler une fontaine ou une cascade 
Pour realiser un effet de vagues, nous nous 
servons de I'option "Cercle" du Rdr de 
Dpaint ou "spherique" de Brilliance. Nous 



Matrice 

5 pixels sur 5 



Moitie de 
Chenille 



m 



Conception de la chenille a l'aide d'une 
matrice representant 5 pixels sur 5. 



Imaqe.Cycle.Chenille I 



LOUPE 



11 



Taille reelle a l'ecran U 

Configuration des 2 matrices par rapport 
aux registres de couleurs 

Cydez - Moi 



Imaqe.Cycle.Chenille 2 



LOUPE 

m 



Taille reelle a l'ecran "B 
Configuration des palettes terminee 

Cydez - Moi 



Image. Cycle. Chenille 3 



Figure 2. 

positionnons trois fois le meme groupe de 
couleurs afin d'avoir trois vagues diffe- 
rentes. Pour le reste, nous faisons pivoter la 
brosse sur I'axe des X grace au requester 
de perspective et, comme pour la pluie, 
nous dessinons I'ecoulement de I'eau en 
mode "cycle". 

Simuler la rotation d'une aiguille 
ou un radar 

Voici un autre exemple qui demande une 
etude prealable du requester de deplace- 
ment (le fameux Rdd). Pour simuler la 
rotation d'une aiguille sur 360°, nous allons 
tout d'abord realiser un degrade du noir au 
blanc sur 8 couleurs. Nous incorporons ce 
groupe dans le Rds puis dessinons une 
aiguille toute simple avec la couleur 
blanche du cycle. Nous activons alors I'op- 
tion "cycle" comme mode de dessin et 
placons le point de saisie sur I'axe de rota- 
tion. Derniere etape, nous appelons le 
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requester de emplacement et donnons les 
valeurs suivantes : rotation angle Z : 360°, 
nombre de cellos : 8 (8 repetitions sur un 
seul cello). II ne reste plus qu'a tracer et a 
apuyer sur la touche Tab... 
Vous remarquez que I'aiguille tourne en 
laissant une trace derriere elle... Si vous 
voulez seulement voir I'aiguille blanche 
tourner, vous devez retourner dans le 
requester de palette et changer tous les 
degrades de gris en noir (seule la couleur 
blanche reste inchangee). En reappuyant 
sur Tab, I'aiguille tourne sans laisser de 
trace. Vous n'avez plus qu'a poser un 
cadran avec des chiffres, mais attention a 
utiliser une couleur qui n'est pas comprise 
dans le cycle ! 

Les bulles d'un cachet effervescent 
Voici encore un exercice qui demontre I'ef- 
ficacite de ce precede. 
Nous sommes ici en 640x512x3 (8 cou- 
leurs). Vous remarquez que nous avons 
defini un degrade de bleu entre la 4eme et 
la 8eme couleur dans notre palette. Nous 
I'avons ensuite incorpore dans notre 
requester de serie et lui avons donne une 
vitesse de cycle maximum. Pour le verre et 
le cachet, nous avons utilise la 2eme et la 
3eme couleur, qui sont en fait non- 
cyclables. 

Changez dans votre palette, les couleurs 4, 
5, 6 et 7 en noir si vous ne voulez pas voir 
les trainees. Dessinez une bulle avec I'une 
des couleurs du cycle, puis activez le mode 
"cycle". Prenez la bulle en brosse et tracez 
differentes trajectoires de I'aspirine a la sur- 
face en utilisant I'outil "trace continu" (ou 
d'autres outils tels que I'aerographe, par 
exemple). N'oubliez pas eventuellement de 
vous servir du requester d'espacement si 
vous utilisez des droites ou des courbes. 
Analyse 

• Comment utiliser plusieurs cycles a des 
vitesses differentes ? On ne peut pas utili- 
ser le meme groupe de couleurs avec des 
vitesses differentes. Pour obtenir cet effet, il 
faut creer le meme groupe de couleurs 
autant de fois que necessaire, et leur don- 
ner a chacun une vitesse differente. 
N'oubliez pas ensuite, lorsque vous utilisez 
le Rdr, de bien specifier quel groupe vous 
voulez utiliser. Vous pouvez ainsi realiser 
un tableau de bord avec des cadrans qui 
clignotent a volonte. 

• Comment realiser un cycle avec plusieurs 
registres de couleur ? Lorsque nous tra- 
vaillons sur une palette identique, ('utili- 
sation des cycles est assez facile mais pour 
realiser une petite animation en utilisant 
plusieurs registres de couleur a des vitesses 
differentes, ca se complique enormement. 
Laissez-moi vous devoiler une methode de 



travail qui vous permettra de comprendre 
un peu mieux comment cela fonctionne. 
Sur un papier, realisez une matrice de 5x5 
pixels, representant la moitie de la chenille. 
Chaque colonne verticale de cette matrice 
representee un registre de couleur diffe- 
rent. Appelez le Rdp et definissez 5 
degrades de 5 couleurs les uns apres les 
autres (un degrade de bleu, un de rouge, 
un de vert, etc.). Definissez-les comme 
cycles de couleur dans le Rds. Dessinez un 
pixel avec le plus petit pinceau en forme 
de carre de votre boite a outils. Grace a la 
loupe, agrandissez au maximum la vue et 
reconstituez la matrice (5 pixels sur 5). 
Dans le Rdr, selectionnez le premier grou- 
pe de couleurs, en I'occurrence ici le 
degrade du bleu au blanc, et remplissez la 
premiere colonne verticale. FaTtes de 
meme pour les quatre autres colonnes 
avec les quatre degrades qui restent. 
Appelez maintenant le Rdp. Vous devez 
identifier et changer chaque couleur de 
chaque pixel de la matrice avec le dessin 




Figure 3. 



de la chenille que vous desirez obtenir. 
Vous n'avez plus qu'a saisir la moitie de 
chenille en brosse, I'inverser sur I'axe des X 
et la juxtaposer avec sa moitie. Appuyez 
sur Tab pour visualiser le resultat. 
Vous comprendrez maintenant que ceux 
qui realisent de superbes cycles de couleurs 
sur plusieurs registres sont de veritables 
manipulateurs de pixels. Bien qu'un peu 
rebarbatif, cet exemple vous aura, je I'espe- 
re, eclaire sur la conception et la realisation 
de petites animations cyclables. 
• Simuler un scrolling differentiel. Un 
exemple classqiue : simuler une voiture qui 
roule sur une route avec en arriere-plan, un 
scrolling differentiel de la mer. 
Grace a une utilisation judicieuse des 
cycles, les roues de cette voiture semblent 
tourner et ses feux de positions cligno- 
tent... Qu'avons-nous done fait pour arri- 
ver a un tel resultat? Rien de complique, en 
fait. Nous avons utilise deux groupes de 
couleur differents : un avec seulement 
deux couleurs, et I'autre avec quatre cou- 
leurs. Le fait de realiser cet effet sans se ser- 
vir des cycles de couleurs aurait consomme 
plus de memoire et aurait reduit la fluidite 
de I'animation. Nous nous trouvons devant 
une veritable petite animation avec seule- 
ment une page d'ecran ! 
Conclusion 

Ne negligez pas ('utilisation des cycles de 
couleurs. lis offrent I'avantage de creer 
rapidement de petites animations et ne 
consomment quasiment pas de memoire. 
Alors pourquoi s'en priver ? 

Olivier Duval 



Animation avec cyclage de couleurs 




Figure 4. 
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Special Imagine 3.0 






En voila un beau cadeau ! Ce mois-ci, Dream et 
Impulse/lnfologic ont la joie, le plaisir et I'avantage de vous 
offrir la version complete et non limitee dans le temps d "Imagine 
3.0. Decouverte, installation et premiers pas, pour ne pas vous 
laisser dans le flou. 



Imagine 3.0 est un logiciel de modelisa- 
tion et d'animation en trois dimensions 
(3d). II permet de creer des objets de la 
forme que vous voulez puis de leur appli- 
quer autant de textures et d'effets que 
vous le souhaitez. Une fois ces objets sta- 
tiques — mais deja en 3d — termines, 
vous allez pouvoir leur ajouter une dimen- 
sion supplemental : le mouvement. Bien 
entendu, il vous faut un Amiga pour tout 
fa, mais en dehors de votre imagine-ation, 
c'est bien tout ce dont on a besoin. A 
noter qu'lmagine existe desormais aussi sur 
Pc et que les deux versions sont totalement 
compatibles entre elles : un fichier cree par 
I'une des deux versions sera immediate- 
ment exploitable avec I'autre. 
Comment fa s installe ? 
Imagine est constitue de trois disquettes 
que nous avons compressees expres pour 
vous sur The CD, sous la forme de trois 
fichiers Dms. Attention, il convient d'avoir 
le programme Dms dans le tiroir C: de 
votre disque dur ou disquette Workbench. 



Si vous ne le possedez pas, sachez que 

Dms se trouve sur la plupart des disquettes 

Dream : fouillez done un peu dans votre 

Dream-theque... 

La premiere etape consiste done a "re- 

creer" les trois disquettes originales. 

• ouvrez une fenetre Shell en double-cli- 
quant sur I'icone Shell qui se trouve dans 
le tiroir System de votre Workbench ; 

• tapez "CD PCTEAM14:Z-AMIGA/IMAGI- 
NE", pour vous retrouver dans le tiroir 




Un rive en trois dimensions. 




consacre a Imagine de The CD ; 

• inserez une disquette vierge dans le lec- 
teur de disquettes. 

• tapez "DMS WRITE IMACINE1" ; 

• attendez que Dms ait fini de travailler ; 

• ejectez la disquette du lecteur, et inse- 
rez-y une deuxieme disquette vierge ; 

• tapez "DMS WRITE IMACINE2" ; 

• attendez que Dms ait fini de travailler ; 

• ejectez la disquette du lecteur, et inse- 
rez-y une troisieme disquette vierge ; 

• tapez "DMS WRITE IMACINE3" ; 

• attendez que Dms ait fini de travailler ; 

• fermez la fenetre Shell en tapant "END- 
SHELL". 

La seconde etape va vous permettre d'ins- 
taller reellement Imagine 3.0 sur votre 
disque dur, lequel est indispensable (deso- 
le, mais Imagine est un logiciel 
professionel !). 

• inserez la premiere disquette decompres- 
sed par Dms ; 

• double-cliquez sur son icone pour ouvrir 
sa fenetre ; 

» dans cette fenetre, double-cliquez sur 



I'icone d'installation ; 

• suivez les instructions qui s'affichent a 
I'ecran. Attention, vous avez le choix entre 
deux versions d'lmagine, I'une pour les 
Amiga "normaux" (Imagine. int), I'autre 
pour les Amiga pourvus d'un co-proces- 
seur arithmetique (Imagine.fp). Ne vous 
trompez pas ! 

• c'est tout. 
Comment fa marche ? 

Sans vouloir trop en devoiler, et pour que 



vous decouvriez par vous-meme les fasci- 
nantes possibilites d'lmagine, sachez qu'il 
vaut mieux commencer "petit". Ne le pre- 
nez pas mal, ce n'est pas pejoratif, cela 
veut simplement dire qu'il vaut mieux 
commencer en chargeant des objets deja 
crees par d'autres artistes plus confirmes... 




Imagine I 'Amiga... 



Y tient dans la main, y tient dans la main ! 
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Seance de body building... 

Quand I'image de presentation est affi- 
chee, cliquez avec le bouton droit et vous 
verrez la barre de menu. Allez sur Project et 
choisissez Detail Editor. La, choisissez le 
menu Object, puis la commande Load. 
Choisissez par exemple dans le tiroir 
OBJECTS, le fichier COW.OBJ. Cliquez sur 
OK pour confirmer votre selection. Quatre 
fenetres s'affichent alors avec une vache 
(pas si folle que ca) dessinee en "fil de fer" 
(en contours). Cliquez sur la barre 
Perspective, puis sur le bouton A en bas a 
gauche de I'ecran. Maintenant, cliquez sur 
I'image avec le bouton gauche de la souris, 
deplacez celle-ci et admirez le resultat... 
Vous pouvez egalement essayer avec les 
boutons Z et P. Quand vous avez obtenu 
un beau point de vue, cliquez avec le bou- 
ton droit pour ouvrir le menu Project et cli- 




Stargate 2, le retour du cheval de Troie. 



quez sur Quick Render. Cliquez sur OK 
pour calculer cette premiere scene. 
Voila, vous avez de quoi epater vos amis ! 
Au fil de vos perigrinations dans Imagine, 
vous allez rapidement vous apercevoir que 
la 3d, ce n'est pas si sorcier que ca. Si vous 



mourrez d'envie d'en savoir encore plus, 
vous pouvez toujours commander le 
manuel d'lmagine aupres de I'editeur 
Impulse-lnfologic (voyez la promotion spe- 
ciale, pages 10 et 1 1). 

Ceoffroy Marty et Yann Sena 






Pour aller encore plus I o i ' 



Comme nous sommes tres ginireux, nous avons pensi a vous 
fournir tout une collection de facilitis pour accompagner Imagine. 
Hormis des textures et des objets dija tout faits, vous trouverez 
ainsi plusieurs utilitaires dans le repertoire Imagine de The CD. En 
void un bref recapitulatif. 
Les convertisseurs 

• Autocad to Imagine 

Un petit utilitaire permettant de convertir les fichiers Dfx giniris 
par Autocad (celebre logiciel de Cao sur Pc) au format Imagine. 

• I2w 

Un convertisseur qui transforme tout objet Imagine en objet 
Lightwave, avec optimisation a la de pour que Lightwave calcule 
plus vite. 
Les "bidouilleurs" 

• Im3fix 

Un patch incontournable puisqu'il corrige tous les bogues de la 
version 3.0 d'lmagine. Attention, ne vous trompez pas : Im3fix 
existe et est fourni en deux versions, I'une destinee a Imagine Pc, 
I'autre a Imagine Amiga. Choisissez done de preference Im3fixam 
(AMiga), sinon, vous risquez d'etre dicu... 

• lan's Imagine utilities 

Une collection de huit utilitaires pour exploiter au mieux ses 
creations. Pour n'en citer que quelques uns, Jitter brouille la forme 
d'un objet de facon aliatoire, Imtotal ivalue le temps de calcul 
d'une image en lisant sa structure Iff, et Showstage enonce tous les 
parametres d'une scene. 



• Imagine object path editor 

Pour changer simplement et rapidement les attributs d'un fichier 
Imagine. Oui, je sais, dis comme ca, e'est un peu cru, mais essayez- 
le, vous serez convaincu. 
Les "esthetiques" 

• Anim flare 

Cette petite extension ajoute des effets de halo sur la camera. Oui, 
vous avez bien lu : elle permet de crier des effets de "lens flare", 
mime avec Imagine 3.0 ! Comment, vous ne savez pas ce qu'est un 
effet de lens flare ? Bon, regardez un projecteur d'assez forte 
puissance de face, et vous comprendrez tout de suite (allumi, le 
projecteur, hein...). 

• Cleanup slice 

Bien pratique, Cleanup slice nettoie tous les objets de leurs points 
superflus. Resultat : les volumes sont plus nets, et les calculs sont 
acceleres. Un must. 
Les aides 

• Imagines Faqs 

Les "frequently asked questions" sont des fichiers contenant toutes 
les questions les plus friquemment posies sur le fonctionnement 
d'lmagine... et leurs riponses, bien entendu. Seul inconvenient : 
e'est en anglais. 

• Imagine organizer 

Un tutorial tres complet sur Imagine, accompagni de trues et 
astuces en tous genres. Et devinez quoi ? C'est en anglais, oui. 
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Tintin et le 
secret de I'icdne 



De nombreux pictogrammes multicolores symbolisant disques, 
tiroirs et fichiers, egayent voire Workbench... Un double-die sur 
I'un d'entre eux et hop, une nouvelle fenetre s'ouvre, ou un 
programme s 'execute... Sans le savoir, vous manipulez des 
icones, ces petits dessins rigolos que meme Mademoiselle C, 
maquettiste, aime a secouer de temps en temps. 



Mais tout d'abord, la question que 
tout le monde se pose : les icones 
ont-elles un sexe ? Maftresse 
Cappella et le Petit Larousse lllustre sont for- 
mels (je cite) : "icone (n. f.) Symbole gra- 
phique affiche sur un ecran et correspondent, 
au sein d'un logiciel, a /'execution d'une tache 
particuliere" . Dorenavant et a partir de 
maintenant, tous ceux qui diront encore 
"un icone" seront condamnes a regarder 
I'integrale des jeux de 20 heures en non- 
stop. 

La chaine .info 

L' Amiga a une facon bien a lui de gerer les 
icones. Alors que d'autres plates-formes 



-que nous ne nommerons pas par souci de 
discretion- les integrent directement dans le 
fichier qu'elles representent, notre 
Workbench prefere a choisi I'option d'un 
fichier supplementaire separe. Ainsi, pour 
chaque fichier d'un disque, un second 
fichier de meme nom mais pourvu de I'ex- 
tension .info contient la definition de I'icone 
correspondante. On s'en rend rapidement 
compte avec le Shell, en executant la com- 
mande "dir". 

On constate dans la fenetre Shell ci-dessous, 
que la plupart des fichiers et des repertoires 
possede un ficher .info. Et comme le 
montre a I'evidence la fenetre voisine, ceux 
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Nouvel le tache Shel [ 7 

Lundi 13-Mai-96 18:51:13 
dir sys : 

locale (dir) 

Trashcan (dir) 

Rexxc (dir) 

C lasses (dir) 

Expansion (dir) 

Systen (dir) 

Utilities (dir) 

L (dir> 

S (dir) 

T <dir> 

C (dir) 

Devs (dir) 

Prefs (dir> 

Work (dir) 

HBStartup (dir) 

Libs (dir) 

Too Is (dir) 

fonts (dip) 

Storage (dir) 
. backdrop 
D isk .info 
Prefs .info 
Systen .info 
Trashcan. info 
HBStartup. info 



Devs .info 
Expansion. info 
Storage. info 
Too I s . info 
lit i I it ies . info 
Work .info 



qui en sont depourvus n'apparaissent carre- 
ment pas dans le Workbench. Sous 1.3, 
cette situation est figee, et seuls le Cli ou 
des gestionnaires de fichiers (Diskmaster, 
Directory opus...) permettent de s'aperce- 
voir de leur presence. Depuis le systeme 
2.0, I'option "Montrer/Tous les fichiers" du 
menu "Fenetre" (en anglais : "Show/All 
files" du menu "Window"), quand elle est 
active, force le Workbench a devinez quoi ? 
A afficher tous les fichiers, oui, meme ceux 
depourvus d'icone (par contre, les fichiers 
.info eux-memes ne sont pas listes, il ne 
faut pas exagerer). 

L'avantage de cette methode est que les 
icones sont totalement independantes des 
objets qu'elles symbolisent. Un fichier .info 
depasse rarement les 2 Ko et peut done 
etre edite tres facilement. L'inconvenient est 
plus subtil : depuis le Shell, il faut toujours 
penser a copier (effacer, deplacer, etc.) le 
fichier .info en meme temps que le veritable 
fichier desire. 
Keskinia dans I'icdne ? 

Un fichier-icone Amiga 
"contient" toujours au moins 
une image representant le 
fichier ou repertoire qu'elle 
represente. Aucune restriction 
n'est imposee quant a la taille 
de cette image ou son 
nombre de couleurs, mais evi- 
demment, I'ecran du 
Workbench est une limite 
physique a ce qu'il est pos- 
sible d'obtenir (4 couleurs en 
1 .3, jusqu'a 256 en 3.0). 
Dans la plupart des cas, une 
seconde image, representant 
I'etat "selectionne" de I'icone, 
est egalement presente. 
D'autres informations peu- 
vent etre mentionnees, qui 
dependent du type de I'icone. 
Le Workbench en distingue 
en effet six, que voici : 
• disque : toujours baptise 
Disk.info, cette icone se trou- 
ve dans la racine des volumes. 
Elle represente le disque lui- 



Plus d 'infos avec le Shell. 
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• kickstart : heritee des premiers Amiga 
1000, cette icone est une variante du type 
precedent. Elle ne se trouve pas sur le 
volume lui-meme, mais dans la memoire 
de I'Amiga. Le Workbench I'utilise pour 
representer les disques illisibles. 

• tiroir (drawer) : ce type d'icone est utilise 
pour... les tiroirs. Etonnant, non ? 

• poubelle (trashcan) : il s'agit la d'une 
variante de I'icone de tiroir. Pour 
I'AmigaDOS, la poubelle n'est qu'un reper- 
toire comme les autres, mais le Workbench 
le traite d'une maniere particuliere, avec 
une icone rien que pour lui. 

• projet (project) : un projet est un fichier 
cree par une application (une image 
DPaint, un texte Final writer, une musique 
Bars & pipes, etc.). L'icone du projet 
contient toutes les informations neces- 
saires au demarrage de I'application 
concernee par simple double-clic sur le 
projet. 

• outil (tool) : justement, un outil — au 
sens Workbench du terme — n'est rien 
d'autre qu'un programme executable. 

• on distingue en fait un septieme type 
d'icone appele Applcon (ou "icone d'ap- 
plication", mais cette appellation peut etre 
confondue avec la precedente). Ces 
icones-la ne correspondent a aucun fichier 
ou repertoire ; elles sont deposees sur le 
Workbench par certains programmes en 
cours d'execution et s'utilisent generale- 
ment comme un raccourcis vers la fonc- 
tion d'ouverture d'un fichier dans ces pro- 
grammes. 

On se rend plus facilement compte de 
cette difference de type, grace a la com- 
mande "Information..." du menu 
"Icones". 

Bien qu'elles soient legerement differentes 
les unes des autres, on retrouve dans cha- 
cune de ces fenetres plusieurs points com- 
muns. Le plus evident est la zone baptisee 
"Types d'outils" (ou "Tooltypes" en 
anglais). Appliques a une icone d'outil ou 
de projet, les types d'outils permettent de 
passer des parametres a I'application 
concernee. Par exemple, les commodites 
utilisent ce systeme de maniere intensive 
pour determiner leur raccourcis clavier. 
Nous ne reviendrons pas trop sur ce sujet, 
qui a longuement ete aborde par I'ami 
Stephane Anquetil dans le numero 24 de 
Dream. 

Autre zone importante, celle intitulee 
"Outil par defaut". Pour une icone de pro- 
jet, ce champ indique le nom de I'applica- 
tion "mere" du projet ainsi que son empla- 
cement. Pour une icone de disque, ce 
champ indique I'outil a utiliser lorsque le 
volume correspondant est utilise comme 
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Swazlnfo ameliore /'information. 

source d'une copie — en general, c'est 
"Sys: System/Diskcopy" . 
II est conseille de ne pas toucher au champ 
"Pile", sauf si vous savez ce que vous 
faites... Cette valeur est normalement 
reglee par I'auteur du programme concer- 
ne et est utilisee par Exec lors de la crea- 
tion de la tache de I'application. 
Trues et astuces 

Creer soi-meme ses propres icones n'est 
pas bien complique. Le Workbench inclut 
en effet le programme IconEdit dont c'est 
justement la raison d'etre. Un brin de sens 
artistique peut se reveler necessaire, mais 
en fait, rien n'empeche de faire de gros 
pates bien laids, c'est une question de 
(mauvais) gout. D'autres utilitaires iden- 
tiques existent dans le domaine public, qui 
sont souvent bien plus pratiques 
qu'lconEdit : Iconian et Icon deluxe en sont 
deux exemples. 

On peut meme exploiter une particularite 
des Workbench 2.0 et successeurs, pour 



modifier I'apparences des icones par 
defaut du Workbench. En effet, lorsque 
I'option "Montrer/Tous les fichiers" est 
active, le Workbench affecte une icone par 
defaut aux fichiers autrement invisibles, 
apres avoir tente de determiner leur type 
(assez sommairement d'ailleurs : la dis- 
tinction outil/projet n'est pas toujours effi- 
cace...). Ces icones par defaut etant stoc- 
kees dans les repertoires "Env:Sys/" et 
"Envarc:Sys/", elles sont modifiables a 
volonte. C'est d'ailleurs ce que fait I'option 
"Sauver en icone generique" d'lconEdit... 
Par exemple, l'icone par defaut pour les 
projets.s'appelle "Env:Sys/def_tool.info". 
Par autre exemple, celle pour les dis- 
quettes s'appelle "Env:Sys/def_disk.info". 
Mais cette possibility est limitee aux six 
types reconnus par le Workbench et cites 
plus haut. Le domaine public va encore 
plus loin et permet la creation de types 
d'icones plus detailles. Ainsi par exemple, 
Swazlnfo ne se contente pas d'ameliorer 
les fenetres d'informations (voir figure 3), il 
gere egalement des icones par defaut pour 
tous les types de projets : def_ilbm.info 
pour les images Iff, def_8svx.info pour les 
sons Iff, def_doc.info pour les documents 
Excellence! ou ProPage, def_guide.info pour 
les fichiers AmigaCuide, etc. 
Enfin, sachez qu'il existe dans le domaine 
public de nombreuses collections d'icones 
destinees a ameliorer I'apparence du 
Workbench. La plus celebre d'entre elles 
est sans aucun doute Magic workbench (qui 
est d'ailleurs beaucoup plus qu'une simple 
collection...), suivie de pres par Newlcons. 
Stephan Schreiber 
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ARexx sur im 



// faut que je vous avoue quelque chose : depuis le temps que 
cette rubrique ARexx existe, if devient de plus en plus difficile de 
lui trouver un nouveau titre amusant chaque mois. En 
/'occurence, je conservais celui-ci tres precieusement, en 
prevision d'un prochain article abordant le theme du dessin via 
ARexx. Helas, mon imagination habituellement debordante 
m'ayant fait faux bond, me void contraint de I'utiliser avant 
I'heure. . . 



Alors du coup, je me suis dit : "tiens, 
pourquoi ne pas demander a nos 
lecteurs cheris de m 'aider un peu 7". 
Et comme personne ne m'a repondu, hop, 
je vous le dis tout net : aidez-moi ! Aidez- 
moi a trouver un titre amusant pour cette 
rubrique. Participez a I'operation 
"Kowabunga Chlika-Chlika" et vous aussi, 
parrainez la rubrique ARexx. Vos jeux de 
mots les plus delirants seront les bienve- 
nus, ainsi que vos cheques, Ccp, et autres 
dons en nature. J'accepte egalement les 
tickets restaurants, car non, je ne suis pas 
un voleur, non, je ne suis pas un violeur. 
Ecrivez a Dream/Operation Kowabunga 
Chlika-Chlika, 21, rue Notre-Dame de 
Nazareth, 75003 Paris. Merci. 
Parse moi le sel 

Mais revenons a nos vaches folles... par- 
don, a nos moutons. Nous avons au cours 
des deux episodes precedents de cette 
rubrique, evoque les differentes possibilites 
de debogage des scripts ARexx. Si vous 
vous souvenez bien, I'une de ces possibili- 
tes consistait tout simplement a afficher de 
temps en temps, en des endroits strate- 
giques du script, des informations de 
debogage, du style : "avant telle procedu- 
re, telle variable a telle valeur". Sans en 
avoir I'air, nous n'avons pas fait de vers, 
mais utilise I'un des principes fondamen- 
taux de I'ordinateur, j'ai nomme les 
entrees-sorties. 

Kesako, les entrees-sorties ? En gros, c'est 
tout ce qui entre et qui sort de I'unite cen- 
trale (non, ca n'a rien de degoutant). Un 
exemple : vous ecrivez un script avec votre 
editeur ou traitement de texte habituel. He 
bien, croyez le ou pas, mais tous les carac- 
teres que vous tapez au clavier sont consi- 
ders comme "entrant" dans I'unite cen- 
trale (he oui, puisqu'il proviennent du cla- 



vier, qui est bien a I'exterieur de I'Uc). 
Second exemple : une fois ce script termi- 
ne, vous le sauvegardez sur disquette ou 
sur disque dur. He bien, re-belote, vous 
faites "sortir" les caracteres du texte vers le 
disque. C'est ca, les entrees-sorties (s'il y 
en a encore qui n'ont pas compris, qu'ils se 
rassurent, c'est pas grave, on peut tres 
bien vivre avec un quotient intellectuel 
inferieur au chiffre de la temperature 
anale). 

Parse moi le poivre d'abord 
Les entrees-sorties etant un principe fonda- 
mental de I'ordinateur, ARexx ne pouvait 
pas y couper. Nous avons d'ailleurs deja 
rencontre au cours de nos recentes pere- 
grinations royales, plusieurs instructions 
d'entrees-sorties, dont la plus evidente est 
I'instruction SAY, qui affiche un message 
quelconque dans la fenetre de I'inter- 
preteur. Nous avons egalement croise la 
famille OPEN, READ, WRITE et CLOSE, qui 
permet de lire et ecrire des fichiers. Mais 
j'aimerais aujourd'hui insister tout particu- 
lierement sur I'instruction PULL, dont le 
role est d'attendre de la part de I'utilisa- 
teur, une entree clavier. 
En fait, pour etre tout a fait precis, PULL 
n'est rien d'autre que I'abreviation de I'ins- 
truction PARSE UPPER PULL, qui lit une 
chaine de caracteres depuis le peripherique 
d'entree courant (neuf fois sur dix, le cla- 
vier), la convertit en majuscules et I'analyse 
suivant les directives du programmeur. 
"Analyse", ai-je dit ? Ca alors, quelle coin- 
cidence, figurez-vous qu'en anglais, "ana- 
lyser" se dit "to parse". Etonnant, non ? 
Parse moi aussi le ketchup 
Or done, commencons par le plus simple. 
Essayez par exemple ce qui suit : 

/* Test de PULL */ 



SAY "Quel est votre nom ?" 

PULL Prenom Nom 

SAY "Votre prenom est : "Prenom", et 

votre nom est : "Nom 

Franchement, on ne peut pas faire plus 
simple. Ici, PULL a stocke quelque part en 
memoire tout ce que I'utilisateur a entre au 
clavier, puis, tel le docteur Menguele, a 
charcute cette chaine de maniere a la sepa- 
rer en deux : la premiere partie est desor- 
mais stockee dans ia variable Prenom, et la 
seconde, dans la variable Nom, ce que 
vous verifions au moyen de I'instruction 
SAY suivante. 

II n'est nul besoin de sortir de Hec pour se 
rendre compte que I'instruction PULL ainsi 
utilisee, va rapidement montrer ses limites. 
Ne serait-ce que dans I'exemple ci-dessus, 
on peut legitimement se demander ce qui 
se passerait si I'utilisateur ne repondait pas 
correctement a la question qui lui est 
posee. En fait, I'instruction PULL permet de 
definir un modele d'interpretation de la 
chaine source, qui donne un controle 
quasi-total sur I'analyse. Un modele — tra- 
duction assez juste de I'anglais "template" 
— est un groupe d'elements de base per- 
mettant de specifier d'une part, les 
variables auxquelles seront affectees les 
valeurs analysees, et d'autre part, la facon 
de definir les chaines de ces valeurs. Ces 
elements de base peuvent etre soit des 
reperes servant a determiner les positions 
de debut et de fin dans la chaine, soit des 
cibles, e'est-a-dire les noms des variables 
auxquelles les valeurs trouvees seront affec- 
tees. 

II existe trois types de reperes. Les reperes 
absolus indiquent la position reelle dans la 
chaine analysee, par exemple, le cinquie- 
me caractere. Les reperes relatifs indiquent 
un decalage, positif ou negatif, par rapport 
a la position courante dans la chaine analy- 
see. Ainsi, si huit caracteres ont deja ete 
lus, un repere relatif de +2 poursuivra 
I'analyse a partir du dixieme caractere. 
Enfin, les reperes de configuration permet- 
tent de comparer la configuration courante 
avec la chaine d'analyse, en commencant a 
la position courante. Pas de panique, on y 
revient tout de suite. 
Les cibles, quant a elles, indiquent seule- 
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toi ?" a la variable Nom, ce 










qui n'est evidemment pas le 


Ml 
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but recherche. Le simple fait 


QZEXX 






aae 


d'ajouter le point suffit a faire 
comprendre a PULL la maniere 
correcte d'interpreter cette 


^H BR_v J^B Hi 




-J 


reponse : Pierre est le prenom, 
Dupont est le nom, et la 


in 


^J^t^f 7 






valeur "et toi ?" est affectee au 




^Sf^ 




ment les variables qui doivent recevoir le 


point, c'est-a-dire perdue dans 






resultat de I'analyse. II existe un symbole 


le neant. 






de cible special, le point (.), qui "avale" 
son contenu. Pour mieux comprendre, 


Parse, et ?a repart 

Vous vous en doutez, cette his- 








modifiez I'exemple precedent de la manie- 


toire de modeles ne s'arrete pas 




/ / \ l^^V 




re suivante : 


la. En fait, nous avons aborde 
sans doute I'une des facettes les 




i /C \ ^<^n. c^^ 




/* Test de PULL */ 


plus puissantes d'ARexx, mais 








SAY "Quel est votre nom ?" 


peut etre aussi I'une des moins 








PULL Prenom Nom . 


evidentes a comprendre. Pour 








SAY "Votre prenom est : "Prenom", et 


vous donner une petite idee de 








votre nom est : "Nom 


I'ampleur de la chose, sachez 




' ** i 




Un point a ete ajoute a I'instruction PULL, 


que I'analyseur syntaxique de 
RexxMast est entierement 








apres la variable Nom. Imaginez mainte- 


construit autour de ce pheno- 








nant qu'a cette question anodine, un utili- 


mene. Evidemment, nous en 








sateur zele reponde quelque chose du style 
"Pierre Dupont et toi ?". Sans le point, 


reparlerons des le mois pro- 
chain. D'ici la, je vous salue bien 








PULL affecterait la valeur "Pierre" a la 


bas. 








variable Prenom, et la valeur "Dupont et 


Frangois Bellet-Taitois 









Le nouveau 36-15 ADream est la ! 



Encore plus ebouriffant, furieux, severe, 
e to un a nt, dantesquB ! 



HBiga Dream 




Composez sans plus 

attendre le 3615 sur votre 

Minitel puis connectez-vous 

sur ADREAM 

Au sommaire : 

Posez toutes vos questions 

a la redaction ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de 

I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque domaine 

d'utilisation de la machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero 

ainsi que les dernieres informations en 

avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de votre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux journa- 

listes de Dream... 

et a la Dreamette ! 



En pratique 



Amos 



Programmation 
de base en Amos (1) 



Si notre recent dossier sur la programmation vous a donne 
I'envie de vous jeter a I'eau, cette serie d'articles est faite pour 
vous. Le meilleur moyen de s'y mettre etant d'apprendre le 
Basic, il est tout a fait naturel de commencer avec le meilleur 
Basic jamais cree : I 'Amos. Car s'il possede la simplicite du 
langage invente par Kemeny et Kurtz, il permet de realiser 
quand meme de petites merveilles en quelques lignes. 
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Nous allons done essayer, a travers 
I'exemple du jeu de Mastermind, de 
decouvrir les mecanismes qui se 
cachent derriere un simple programme, 
dont on se contente trop souvent de 
double-cliquer sur I'icone pour I'executer. 
Cekoidon, programmer ? 
En fait, quelque soit le langage utilise, du 
plus simple (le logo) au plus ardu (I'assem- 
bleur), il faut avant toute chose prendre 
cinq minutes et reflechir. Le but du jeu en 
programmation n'est pas d'allonger bete- 
ment des lignes de code, mais d'aborder 
un probleme, le comprendre et le 
resoudre. Et ca, croyez moi, e'est le plus dif- 
ficile a faire. C'est ce qui s'appelle I'algorith- 
mie. Ensuite, vous pouvez "cracher du 
code", comme on dit vulgairement (NDLR : 
oui, mais dans les milieux estudiantins seu- 
lement). 

II est vrai que connaitre la syntaxe d'un lan- 
gage est important, sinon, on ne voit pas 
son bel algorithme se concretises Mais une 
fois le probleme cerne, le passage au code 
ne represente plus que 20% du travail, 
c'est pour vous dire ! 



Quelques bases quand meme 

Avant de se lancer dans I'algorithme, il faut 
quand meme savoir ce que peut faire un 
programme. On ne va pas dire a I'ordina- 
teur : "vas y mon gars, joue au 
Mastermind" . Pour vous faire une premiere 
idee, regardez un listing quelconque (un 
de ceux de la rubrique 10 lignes, par 
exemple). C'est une succession destruc- 
tions, chacune ayant une syntaxe particu- 
liere. 

En fait, le langage Basic (car cela peut etre 
different pour d'autre langages) sait deja 
faire beaucoup de choses : 

• ecrire un message a I'ecran (instruction 
Print) ; 

• stacker des chiffres, des lettres (variables, 
tableaux) ; 

• effectuer des calculs (addition, soustrac- 
tion, multiplication, division...) ; 

• lire des donnees saisies par I'utilisateur 
(instruction Input) ; 

• prendre des decisions simples (instruction 

if); 

• repeter un certain nombre de fois un 
melange de tout ce que Ton vient de voir 




ci-dessus (instruction For... Next). 
Avec ces seules notions, on peut deja ecrire 
un jeu. Apres, pour les fioritures (gra- 
phismes, souris, etc.), ce ne sont que des 
instructions particulieres en plus, que nous 
verrons bientot, ne vous inquietez pas. 
Le plus important : les variables 
Le role de tout programme, et de tout 
ordinateur d'ailleurs, est de stocker des 
informations puis de les traiter. Pour le trai- 
tement, il y a beaucoup de 
facons de faire. Mais pour stoc- 
ker les donnees, en Basic du 
moins, il n'y en a qu'une : les 
variables. 

II s'agit en fait de petites 
"cases" dans la memoire de 
I'ordinateur, qui stockent, le 
temps que le programme tour- 
ne, les informations que le pro- 
grammeur y place. On pourra 
ainsi lire ou ecrire dans ces 
petites cases. Pour pouvoir les 
retrouver facilement, on leur 
donne des noms : TOTO, 
TATA, n'importe quoi. Le 
mieux etant de leur donner un nom signifi- 
cant pour pouvoir s'en rappeler. Par 
exemple, pour mettre 1 2 dans la variable 
TOTO, on ecrira : 
TOTO = 12 

Note : Amos ecrit automatiquement les 
noms des variables en majuscules, nous 
adopterons done egalement cette conven- 
tion. 

Le Basic differencie deux types de 
variables : les variables numeriques, qui 
stockent exclusivement des chiffres, et les 
variables alphanumeriques, qui stockent 
indifferemment des lettres ou des chiffres. 
La differenciation se fait au niveau du nom 
de la variable, que Ton fera toujours suivre 
d'un signe dollar ($), tandis que son conte- 
nu (appele une chatne de caracteres) sera 
mis entre guillemets ("). Exemple: 
' Une variable numerique 
TOTO =12 

' Une variable alphabetique: 
TOTO$ = "Douze" 

Note : I'apostrophe introduit un commen- 
taire qu' Amos ignore totalement. 
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lei, le mot "douze" n'a aucune signification 
pour I'ordinateur, c'est simplement une 
suite de lettres. Le nombre 12, quant a lui, 
represente bien ce que Ton concoit dans 
nos esprits impregnes par les chiffres 
arabes. 

On peut effectuer des operations sur les 
variables numeriques : OPERATION = 
TOTO + TATA - MOINS * MUL 
Note : en programmation, le signe de 
multiplication est I'etoile. 
On peut egalement le faire sur des 
variables alphanumeriques, mais nous y 
reviendrons. Pour afficher ces chefs- 
d'ceuvres, on va passer par la commande 
Print, qui signifie "affiche a I'ecran tout ce 
qu'il y a derriere mo/'". Ainsi, pour afficher le 
contenu de la variable TOTO, on ecrira : 
Print TOTO 

s'il s'agit d'une variable numerique, ou 
bien : 

Print TOTO$ 

s'il s'agit d'une variable alphanumerique. 
On peut egalement ecrire directement ce 
que Ton veut afficher : 
Print 12 

Print "Bonjour Maitre." 
L'instruction Print affiche en commencant 
en haut a gauche de I'ecran, mais I'on peut 
forcer la position de demarrage par I'in- 
truction Locate : 
Locate 15,15 

Print "Je suis en 15,15" 
Le pendant de Print est Input. Cette ins- 
truction attend que I'utilisateur saisisse des 
informations, et les stocke dans une 
variable : 

Input TOTO 

signifie (en gros) : "mets dans la variable 
numerique TOTO ce que I'utilisateur a saisi 
au clavier". La nature de la saisie depend de 
la variable placee apres Input : 
Print "Saisissez un chiffre" 
Input TOTO 

Print "Saisissez une chaine de 
caracteres. " 
Input TATA$ 

Print "Vous avez saisi : " 
Print TOTO 
Print TATA$ 

Si I'utilisateur entre quelque chose qui ne 
correspond pas a ce qu'attend le program- 
me (par exemple, une lettre au lieu d'un 
nombre), le message d'erreur "Redo from 
start" (en francais : recommencez depuis le 
debut) apparaTt, et I'ordinateur attend une 
nouvelle saisie. 
L'algorithme (enfin !) 
Nous allons decouvrir de nouvelles com- 
mandes avec I'etude de l'algorithme du 
Mastermind. Ce jeu est en fait tres simple. 
Nous allons nous baser sur la decouverte 



de quatre chiffres, allant de 1 a 10. II ne 
peut y avoir deux fois le meme chiffre, et 
Ton a quatre essais pour le deviner. A la fin 
de chaque essai, I'ordinateur affiche un 1 si 
un chiffre est bien place, ou un s'il existe 
mais n'est pas bien place. 
Trois grandes etapes se degagent alors : 
d'abord, le tirage au hasard des chiffres de 
la combinaison a deviner ; puis la saisie du 
joueur ; et enfin, la comparaison de cette 
saisie avec la solution. 
Combinons 

La combinaison sera stockee dans une 
variable, dont c'est pile poil le role. Le seul 
probleme, c'est qu'il y a quatre chiffres... 
Heureusement, Amos sait repeter les opera- 
tions. Ainsi, a I'aide de la commande For... 
Next, on va pouvoir repeter plusieurs fois le 
chargement d'une variable. Le nombre au 
hasard se determine par la fonction Rnd(x), 
qui retourne un nombre "aleatoire" com- 
pris entre et x. Ne me demandez pas 
pourquoi, c'est comme ca. Vous compren- 
drez plus vite avec un exemple : 
For N=l To 4 
A=Rnd(10) 
Next N 

Helas, cette solution n'est pas la bonne : ce 
qui va se passer ici, c'est que I'ordinateur va 
placer quatre fois de suite un nombre au 
hasard dans la variable A, en ecrasant a 
chaque fois le precedent. Bref, on n'aura 
reellement en fin de boucle, qu'un seul 
nombre au lieu de quatre, ce qui est 
genant... Mais il y a bien sur une autre 
solution, en I'occurence, les tableaux. 
Un tableau est un type de variable special. 
Pour simplifies il s'agit d'un groupe de 
variables portant toutes le meme nom. 
Mais comme cela est normalement impos- 
sible en Basic, on indexe le tableau et Ton 
accede a chaque variable par son numero 
d'indice dans le tableau. Hop, un exemple : 
II faut imperativement decla- 
rer le nombre de cases que 1 ' on 
veut. . . 
Dim COULEUR(4) 

For N-l To 4 

' stocke dans la case n° N du 
tableau COULEUR, un chiffre au 
hasard 

' car N, grace a 1 ' instruction 
For, prend successivement les 
valeurs de 1 a 4 

COULEUR (N) =Rnd(10) 
Next N 

Note : N doit etre une variable numerique, 
pas alphanumerique. 

Les tableaux peuvent bien sur etre de type 
numerique, mais egalement de chaines de 
caracteres. II suffira d'ajouter le dollar ($), 



comme pour les variables. 
Pour en revenir au Mastermind, la saisie du 
joueur se fera egalement avec une boucle 
de 1 a 4, et une suite d'intructions Input, 
qui chargeront un autre tableau, appele 
REPONSE dans le programme. Et voila pour 
la moitie du jeu ! 
Ah... Les tests 

Pour la comparaison des chiffres tires au 
hasard avec les reponses du joueur, nous 
allons mettre la seule intelligence de I'ordi- 
nateur a contribution. L'ordinateur est en 
effet capable de tests logiques, du style : "si 
ca egale ca, alors on fait ci, sinon on fait ca". 
Voila comment I'on va savoir si les couleurs 
du joueur sont bien placees : en comparant 
la couleur N du joueur avec la couleur N de 
la combinaison. 
For N=l To 4 

si le n° contenu dans la 
case N du tableau COULEUR 

' est egal a celle du meme 
rang du tableau REPONSE, 

' alors bingo ! On marque un 1 
dans la correction... 

If COULEUR (N)=REPONSE(N) 

CORRECTIONS =CORRECTION$+ " 1 " 

End if 
Next N 

Apres cette boucle, si nous faisons un Print 
CORRECTIONS, nous aurons autant de 1 
que de couleurs bien placees. Car la ligne 
CORRECTIONS = CORRECTIONS + "1" 
peut se traduire par "ajoute le caractere "1" 
au bout de la chaine CORRECTIONS". 
Conclusion 

J'ai essaye de vous donner le maximum de 
cles pour que vous puissiez comprendre le 
code source de ce petit Mastermind. Je n'ai 
pas pu m'etaler sur certains details, comme 
l'algorithme pour eviter les doublons dans 
la combinaison ou bien la gestion des 
dans la correction, mais j'ai richement com- 
mente le listing, pour que vous le compre- 
niez tout de meme. Je ne peux que vous 
conseiller de le lire attentivement et bien 
evidemment de le modifier a votre guise, 
cela ne peut que vous etre profitable... 

Eric Cappannelli 
eric. cappannelli@esi. fdn. org 



Vaincu par (manque de) Ko 



He oui, les disquettes ne sont pas 
extensibles ! La place manquait sur la 
disquette Dream de ce mois pour y 
mettre le programme d'Eric. Conclusion : 
il vous faudra attendre encore 30 jours 
pour en profiter. Veuillez done pardonner 
nos excuses et acheter le prochain 
numero de Dream... 



~ 
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10 lignes 



Danse avec 
les 10 lignes 



Chaque mois, la 1 lignes boutique ouvre ses portes a de jeunes 
et talentueux createurs et vous propose une serie d'articles de 
choix. Ce mois-ci, sous la reference CO- 7 12, Maryse va vous 
presenter un magnifique effet psychedelique. Si vous preferez les 
mini-mega-demos, Pierre va vous faire une demonstration de 
feuilles volantes (ret LA-883). Enfin, un grand classique de la 
1 lignes boutique, que vous avez plebiscite : un beau tapis 3D 
qui permet d'eliminer les graisses superflues (que j'utilise 
personnellement depuis 2 mois deja, sous le regard etonne de 
Yann. . .). II pourra etre commande aupres de notre charmante 
standardiste, Valerie, sous la reference LONGO-007. N'oubliez 
pas de laisser votre numero de Carte Bleue. . . 



CO-112 : psychedelic effect 

C'est un bien beau programme que 
nous vous proposons la. D'une 
esthetique magnifique et pratique a 
la fois, il va vous permettre d'egayer vos 
soirees entre amis. Tapez-le, lancez-le, et la 
fete est complete. Concu par une grande 
marque, absolument indispensable, il vous 
est propose au prix exceptionnel de 99 
brouzoufs. 

' ' ' ' PSYCHEDELIC by Raytrex ' ' • ' 

* Degree : Screen Open 
0,360, 280, 32, Lowres : Screen 
Display 0,,30,, : Flash Off : 
Curs Off : Cls : Palette 
0,$1,$2,$3,$4,$5,$6,$7,$8,$9,$A 
, $B,$C,$D,$E,$F,$F,$10F,$20E,$3 
0D,$40C,$50B,$60A,$709,$808,$90 
7 , $A06 , $B05 , $C04 , $D03 , $E02 , $F01 

* Screen Open 

3, 360, 280, 32, Lowres : Screen 
Display 3,, 30,, : Flash Off : 
Curs Off : Cls : Get Palette 
: Screen Open 

1, 16, 16, 32, Lowres : Flash Off : 
Curs Off : Cls 

* Palette 



0, $10, $20, $30, $40, $50, $60, $7 0,$ 
80,$90,$A0,$B0,$C0, $D0,$E0,$F0, 
$F0,$1E1,$2D2,$3C3,$4B4,$5A5,$6 
96, $787, $878, $969, $A5A, $B4B, $C3 
C,$D2D,$E1E,$F0F 



* Screen Open 2 , 16, 16, 32, Lowres 
: Flash Off : Curs Off : Cls 

* Palette 

0, $101, $202, $303, $404, $505, $606 
, $707, $808, $909, $A0A, $B0B, $C0C, 
$D0D, $E0E, $F0F, $F0F, $F0E, $E0D, $ 
DOC, $C0B, $B0A, $A09, $908, $807, $7 
06, $605, $504, $403, $3 02, $201, $10 
: Screen : Screen To Front 


*SPEEDX=2 : SPEEDY=2 : For X=0 
To 359 Step SPEEDX : For Y=0 To 
279 Step SPEEDY : F=50*Cos (X- 
2*Y) *Cos(Y+2*X) : Ink 
16+15*Cos(F+X) *Cos(F+Y) : Bar 
X,Y To X+SPEEDX,Y+SPEEDY : Next 
Y : Next X : Screen Copy 
0,0,0,360,280 To 3,0,0 

* Screen : Screen To Front 




CO-112. 
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: Shift Up 1,1,31,1 : Every 
32*3 Gosub FAD 

* Do : For DP=0 To 360 Step 35 
: For X=0 To 360 Step 2 : 
Screen Copy 3, X, 0.X+1, 280 To 
0,X,50*Sin(X+DP) : Next X : For 
Y=0 To 280 Step 2 : Screen Copy 
3,0,Y,360,Y+1 To 
0,50*Cos(Y+DP) ,Y : Next Y : 
Next DP : Loop 

*FAD : Add NS,-1,3 To 1 : Fade 
32*(Rnd(3)+l) To Rnd(2)+1 : 
Every On : Return 



LA-883 : Mega feuilles 




LA-883. 

Alors, une mega-demo pour moins 
de 1 000 brouzoufs ? A la 10 
lignes boutique c'est ce que nous 
vous proposons. Tres pratique, ne prenant 
que quelques Ko, elle pourra etre placee a 
n'importe quel endroit de la maison. Dans 
la cuisine pour vous distraire lors de vos 
repas en famille, ou bien dans le salon 
entre la cheminee et la television. 
Commandez des maintenant notre mini- 
mega-demo au prix exceptionnel de 999 
brouzoufs. 

*** Presentation ** Jean 
Albert Malaty* ' *** 

*** JAM, Bordeaux MARS 1996 Amos 
en 10 lignes 

*** Canson ***** 

* Screen Open 

0,320, 240, 32, Lowres : Flash Off 
: Curs Off : Cls : Degree : 
For 1=1 To 5 : Colour I,$0 : 
Next I : Colour 1,$FFF 

* For CC=1 To 25 : B#=Rnd(40)+2 
: J#=(Rnd(20) )+5 : For AA#=1 
To(B#*2) : J#=J#+(J#/(B#) ) : 



Add C.1,1 To 15 

* For 1=1 To 360 Step 40 
X#=Sin(I+B#) *J# : 
Y#=Cos(I+B#) *J# : Plot 
150+X#, 100+Y#,C : Next I 
AA# : Next CC 



Next 



* Screen Open 

1,320, 240, 32, Lowres : Get 
Palette : Flash Off : Curs 
Off : Cls : Degree : Shift 
Down 5, 1,15, 1 

* Double Buffer : Autoback : 
A#=-0.5 : TA=1 : Set Paint 1 : 
Do : Cls : T#=T#+A# : CK=16 : 
If T#>80 or T#<-120 Then 
A#=A#* (-1) 

*TS=TS+ (T#/20) : TC=TC+ (T#/10 ) 
: Screen Copy To 1 : For 1=90 
To 360 Step 35 : 
D=(I/20)+(T#/2) : If D<2 Then 
D=2 

*X=150+ (Sin(I+TS)*T#) : 
Y=100+ (Cos(I+TC)*T#) : CK=CK+1 
: Ink CK : A=A+TA : B=A/2 : If 
Abs(A)>8 Then TA=TA*(-1) 

* Polygon X-D-A, Y-D-D+B To X-D- 
D-A,Y-D+B To X,Y To X+D,Y-D 

* Polygon X+D,Y-D To X,Y To 
X+D+D+B, Y-D+10+A To 
X+D+D+D+B, Y-D-D+A 

* Next I : Screen Swap : Loop 



LONGO-007 : 
Tapis 3D turbo graisses 

L'ete approche, le temps des maillots 
de bain va revenir, Mesdames. Et 
vous Messieurs, vous voulez epater 
votre secretaire general de redaction prefe- 
re en perdant mois apres mois de plus en 




LONGO-007. 



plus de poids ? Alors n'hesitez pas, le Tapis 
3D turbo graisses est fait pour vous. Nous 
ne disposons que d'un stock limite, alors 
precipitez-vous pour commander cet 
article exceptionnel, au prix non moins 
exceptionnel de 15 000 brouzoufs ! 



3D Waves 

(c) Ludovic Arnaud 

10/01/96 

Pour Dr(e)am 

PAS=Nombre de faces --> 
Multiple de RESX et RESY de 
preference 

*RESX=320 : RESY=256 : PAS=64 : 
Screen Open 

0, RESX, RESY, 2, Lowres : Flash 
Off : Curs Off : Cls : Degree 
: Palette $0,$FFF : 
NP=RESX/PAS+1 : Double Buffer : 
Autoback : Dim X(NP),Y(NP) : 
Do : CX=X Screen (X Mouse) : 
CY=Y Screen (Y Mouse) 

*DIFX=X-CX : DIFY=Y-CY : 

RR#= (Sqr (CX A 2+CY A 2) +Sqr (DIFX»2+ 

DIFY"2) +Sqr (CX"2+DIFY A 2 ) +Sqr (DI 

FX A 2+CY A 2) ) /4 : For Y=0 To RESY 

Step PAS : For X=0 To RESX Step 

PAS : Inc NL : DIFX=X-CX : 

DIFY=Y-CY : 

R#=Sqr (DIFX*2+DIFY A 2 ) 

* If R#>0 : A=Acos(DIFX/R#) : 
End If : If A>360 or A<0 : If 
X<CX : A=180 : Else : A=0 : End 
If : End If : If Y>CY : A=360-A 
: End If : XX=CX- 
40+R#*Cos(A) +(1.0-R#/RR#)*R# : 
YY=CY-50-R#*Sin(A) +(1.0- 
R#/RR#)*R# 

* If Y : Draw X(NL),Y(NL) To 
XX, YY : End If : If X : Draw 
AX, AY To XX, YY : End If : 
X(NL)=XX : Y(NL)=YY : AX=XX : 
AY=YY : Next : NL=0 : Next : 
Screen Swap : Wait Vbl : Cls 
: Loop 

Voila, c'est tout pour cette fois. Nous vous 
donnons rendez-vous le mois prochain 
pour de nouvelles aventures... 

Eric Cappannelli 
eric. cappannelli@esi. fdn. org 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream ! Chaque 

participant s'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine. 

Pour en prodter, deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement en boutique, 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

• lorsque vous achetez par correspondance, 
envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, n'ou- 

bliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces offres 

ne sont valables que jusqu'au 30 juin, date de 

la sortie du prochain numero en kiosque. . . 

N'attendez pas I 

• Alma Diffusion 

C'cst l'cte ! 

Pour unc commande minimum dc 100 francs 

(hors port), un tee-shirt Alma Diffusion vous 

sera offert. 

Alma Diffusion, 7 allce Boufflers, BI' 8575, 

64185 Bayonne, Tel : (16) 59 25 61 20. 

• Axiom Computer 

Reduction dc 3 % sur tout le magasin a tous 
les lecteurs de Dream. 
Axiom Computer, 3, avenue Charles de 
Gaulle, 78800 Houilles. Tel : (1)39 68 33 80. 

• Dream Games 

Pour totite inscription au club durant le mois 
de juin, trois demos jouables parmi les sui- 
vantes : Blitz Basic 2.16, Breathless (A1200), 
Alien Breed 3D n°2 + Nemac IV (idem). 
Worms, Zeewolf 2. 

Dream Games, 9 rue Duwe/,7500 Tournai, 
Belgique. Tel :( 19 32) 69 22 65 46. 

• Editions Adfi 

Exceptionnel ! Pour toute acquisition de 
PageStream 3, les Editions ADFI vous propo- 
sent de recevoir gratuitement un supplement 
gratuit d'une valeur de 230 francs. Ce supple- 
ment vous sera propose parmi quatre, sur 
demande accompagncc du coupon-reponse en 
meme temps que votre commande dc 
PageStream. 

Editions Adfi, residence les Cottages, 83 rue 
Andre Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand. 
tel: (16) 73 93 77 31. 

• Fds 

Pour I'achat de trois CD- Rom, 10 % de reduc- 
tion sur le troisieme. Pour I'achat de huit dis- 
quettes.une disquettc DP gratuitc. Pour 
I'achat de quinze disquettcs, trois disquettes 
DP gratuitcs. Frais de port gratuits pour 
I'achat du logiciel Asim CDFS V3.5 (VF). 
Fds, BP 134, 59 453 Lys Lez Lannoy Cedes, 
tel: (16) 20 02 06 63. 




• France festival distribution 

Magic-user-interface, I'interface indispensable 
VF complete et enrcgistrce au prix de 380 
francs au lieu dc 400 francs. Kit Pas'FEX VF, 
le seul traitcment dc textes scientifique sur 
Amiga au eomplet sur 10 disquettes : 460 
francs au lieu de 500 francs. Participez aux 
plus grands tournois avec le jeu Tennis Cup II 
en VF" pour tout Amiga, son prix est de 200 
francs. N'oubliez pas les frais d'envoi et dc 
gestion ! 

F"fd, 3, rue Anatolc France. 13220 
( :hatcauneuf-les-Martigues, tel : (16) 42 09 05 
15. 

• Final DP 

Unc disquettc gratuitc pour quatre facturccs. 
Trois disquettes gratuites pour dix facturccs. 
Sept disquettes gratuites pour vingt facturccs. 
Offrc speciale : notrc catalogue est envoye 
gratuitement avec chaque commande de plus 
de quatre disquettes. 

Final DP, 159, rue Voltaire, BP 202, 59334 
Tourcoing Cedex. Tel : (16) 20 03 62 72. 

• Generation Micro 

Si vous rcchcrchcz tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mate- 
riel ou vos jeux, nous rachetons tout 
comptant ! 

Generation Micro, 53 rue de I'Ouest, 75014 
Paris. Tel :( 1)43 21 76 91. 

• Ifa 

Pour dix disquettcs achetees, deux disquettes 
gratuites. Pour vingt disquettcs achetees, cinq 
disquettes gratuitcs. Pour trente disquettes 
achetees, neuf disquettes gratuites. Pourqua- 
rante disquettes achetees, quatorze disquettcs 
gratuites. 

Ifa, 1 1, rue des Ecoles, 59680 Collcret, tel : 
(16)27 67 77 67. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, un 
tapis de souris ou une disquette demo offctte. 
Pour plus dc 600 francs d'achats factures, un 
tapis de souris plus un jeu Amiga offerts. 
Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 
Jessico. BP 693, 06012 Nice Cedex 01, tel : 
(16)93 84 84 98. 

• Photon SR 

AmigaPans, si ce mois-ci c'cst votre anniver- 
sairc. Photon SR \ ous offrc pour chaque com- 
mande un cadeau. Bien sur, il nous faut une 



preuve de votre date de naissancc ! Si ce n'est 
pas le cas, ne desesperez pas, Photon SR vous 
offrc trois mois d'abonnement au magazine sur 
abonnement Ram, pour toute commande 
supcricurc a 2 000 francs. 
Photon SR , 36, rue Leon Dubresson, BP 1 18, 
37700 St Pierre des Corps. Tel. : 47 32 91 ?,:. 

• Premier Mail Order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parraincr un ami ct 
dc beneficier de 30 francs de remise sur 
chaque jeu d'une valeur supcricurc a 59 
francs. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, tel : (19 
44)268 271 172 (en francais !). 

• Quartz Informatique 

Pour tout achat d'un disque dur3"l/2. Quartz 
Informatique vous offrc une nappe 2"l/2 - 
3" 1/2 et les cables d'alimentation (valable seu- 
lcmcnt sous presentation du coupon Dream). 
Quartz Informatique, 2, bis av de Brogny, 
74000 Anneey, tel : (16) 50 52 83 31. 

• S. L. Diffusion 

Pour tout achat d'un Amiga 1200 [ID avec 
Magic Pack et Scala (3 990 francs + 60 francs 
de frais de port), nous vous offrons un jeu 
parmi une liste dc cinq logiciels : Vital Light, 
Gannon Fooder, Golden Eagle. Zool 2, 
Sensible soccer, scion la disponibilite du 
stock. 

S.L Diffusion, 6, rue d'Obernai, 67300 
Schiltigheim, tel : (16) 88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat supericur a 500 francs, un pack 
de jeux vous sera offert. 
'Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Vcurdre, tel : 
(16)70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Alma Diffusion : 2' de couv - \ 
Axiom : p.47. AMIE : p.44-45. ADNet : 
4° de couv. Dream Games : p.47. 
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Recevez Dream dans votre 

boite aux lettres avant sa 

sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Jusqu'a 40% d'economie ! 




11 nurneros 

11 disquettes 

Dream 



279 francs 

au lieu de 

418 francs 

soit 30% 

d'economie ! 



\ 




Cadeau 
le guide du jeu 
Amiga et 
CD-32 ! 



, 




11 nurneros 
11 disquettes 

Dream 

11 disquettes 

Dream bis 

350 francs 

au lieu de 

583 francs 

soit 40% 

d'economie ! 



u 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis J la formule 1 a 279 francs J la formule 2 a 350 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 
Offre a renvoyer avant le 30 juin 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 



75003 Paris 



Date : 

Signature 



* Tarif pour la France metropolitaitie uniquetnetit. DOM/TOM et etranger ajouter 100 francs au firix de i'altoTmemenl, paiemctit par mandat untquement. 
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Dossiers 

Amiga et Internet 

Amiga Expo 

Dossier special CD-32 

Escom rachete I' Amiga 

Hebdogictel, la legende 

Jay miner, pere de t'Amiga 

L' Amiga a la tele 

L'aventr ludique de I'Amiga 

L'histoire de Commodore 

La Doomania sur Amiga 

Le cinema et les jeux video 

Le guide du programmeur 

Le piratage 

La tele interactive 

Les 1 hommes d'Escom 

Les collections de DP (1 ) 

Les collections de DP (2) 

Les collections de DP (2) 

Les coulisses d'un jeu 

Les extensions du Pc au service 

de I'Amiga I 

Les gadgets du Workbench 

Les genlocks a I'essai 



Les graphismes et I'Amiga 

Les groupes de demo (1) 

Les groupes de demo (2) 

Les groupes de demo (3) 

Les hidden parts demos 

Les imprimantes (1) 

Les imprimantes (2) 

Les jeux d'aventure 

Les jeux d'epouvante 

Les jeux de role 

Les lecteurs CD-Rom 

Les mangas et I'Amiga 

Les numeriseurs 

Les simulateurs de vol 

Les virus et I'Amiga 

Le World of Amiga Show a 

Londres, le Walker, Viscorp... 

Peur des jeux video ? 

Sex'n'Amiga 

Special emulateurs 

Vive 1'informatique libre ! 

VPC, mode d'emploi 

La bo hard 

Action replay A1 200 

Amiga Magic pack 

AmigaOS 3.1 

Blizzard 1 260T 

Carte ace. Al 230 Turbo 2 

Carte ace. ATurbol228 

Carte ace. MTec 68020 

Carte ace. MTec Tl 230 

Carte audio Aura 

Carte graph. Spectrum ECS 

Carte Macintosh Emptant 

CD-32 vs MegaCD 

CD-Rom portable Media Vision 
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16 

16 
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CD-Write 

DCTV 

Deluxe midi 4 

DeltaTower 

Digiview 

Diskexpander 

Draco, clone Amiga 

Fax on 

Genlock 290 

Genlock 292 

Genlock G-Lock 

Genlock Gold ASF 

Genlock Gst 40A YC 

Genlock Gst 40AF 

Genlock Gst gold pro 

Genlock Neptun 

Genlock Pal 

Genlock Starlock 

Genlock YC 

Imprimante Canon BjlOSX 

Imprimante Canon B|200 

Imprimante Canon BJ4000 

Imprimante Canon BJ600 

Imprimante Citizen 240 

Imprimante Citizen ABC24 

Imprimante Citizen SJ144 

Imprimante Eps. stylus 300 

Imprimante HP Des. 310 

Imprimante HP Des. 1200C 

Imprimante HP Laserjet 

Imprimante Star LC100C 

Infonexus 2 

Interface Squirrel 

Kit tower 1 200 

Lecteur 7 CD Nakamichi 

Lecteur Amiquest 

Lecteur Overdrive 
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23 

17 

20 
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Labo soft 

@-Net 

ABE 

AD Pro 2.5 

Aladdin 4D v.4.1 

AmiFileSafe 

Art & frontieres 

Astm CDFS 

Astrologie 

Azur 

Blitz basic 2 

Blitz basic 2.1 

Brilliance 

Brilliance 2 

Caligari 24 

Cando 2.5 

Craft pour Amos 

Decoltages 
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29 

26 

21 

19 

19 
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26 
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12 
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Deluxe music set 


1 


Deluxe paint 5 


IS 


Demomaniac 


16 


Devpac Amiga 3.5 


24 


Diavolo 


18 


Dice 


11 


Digita organiser 


20 


Directory opus 


8 


Directory Opus 5 


25 


Dirwork 2.1 


12 


DiskSalv 4 


29 


DSS 3 


12 


Easycalc Plus 


17 


Epson LQ et Stylus 


27 


Football Statistician Professional 


29 


GestaCompte 


25 


ColdEd Pro 


17 


CPFax 2.3 


13 


Hanna Barbera work 


10 


Hyper cache 2 


17 


Imagine 3 


9 


ImageVision 


26 


Infonexus 


16 


Lightwave 


11 


MainActor broadcast 1 .0 


25 


Mediapoint 


5 


MultiMedia experience 


27 


Numerologie 


19 


Octamed 5 


9 


Octamed 6 


21 


On the ball 


6 


OS Devkit vs IntOS 


27 


Pagestream 3.0b 


13 


Panorama 


13 



BOOTVK 



Personal paint 3 

Personal suite 26 

Photogenics 1 .0 15 

Photogenics 1 .2 20 

Praxitel 14 

Quarterback 6 

Scala MM300 4 

Scala MM400 18 

Scenery animator 7 

Sherlock 1.1 18 

Studio Pro 1 7 

TurboCalc 3.5 28 

TVPaint 3.5 22 

Tv text pro 12 

Videostage pro 1 1 

Work & systeme 3 13 

En pratique 

AmigaCuide ? 25 

Cartes voeux sur PPaint 13 

Cinemorph facile 4 

Compresseurs 26 
Configurer son imprimante 10 
Creer une disquette auto-boot 27 

Creer ses textures 3D 15 

Decouvir le WB 5 

Demarrage de I'Amiga 22 

Demomaniac facile 16 

Devenez un pro de Scala I 27 
Installer un peripherique SCSI 23 
Installer vos programmes 

sur disk dur 21 

Gerer un disque dur 14 

La 3D sur Painter 3D (1) 11 

La 3D sur Painter 3D (2) 12 

La startup-sequence 12 

Le titrage video (1) 1 

Le titrage video (2) 6 

Les commodites du WB 23 

Les commodites du WB (2) 24 

Les icones du WB 14 

Les modems 3 

Les Mountlists 29 

Les preferences du WB 1 1 
Les repertoires speciaux du 

Workbench 28 

Les secrets du WB 17 

Les trackers (1 ) 2 

Les trackers (2) 9 

Localiser le WB 6 

PPaint facile 7 

Quickwrite facile 5 

Scrolling Amos (1) 5 

Scrolling Amos (2) 7 

Scrolling Amos (3) 8 

ToolManager 28 

XPK 29 



Animation 2D 

Des requesters de prestige 
L'animation des felins 
L'animation des quadrupedes 
Les brasses animees 
Les scrollings differentiels 



28 
23 
22 
29 

24 

Methode de dessin et d'animatkxi 21 
Pickwy et ouisti, deux bons amis 26 
Pikwy et Ouisti decidement 
tres bons amis ! 27 

Roulez des mecaniques ! 25 



So luces 

Alien breed tower assault 18 

Beneath a steel sky 21 

Bloodnet 1 7 

Darkseed 20 

Dungeon master II (1/2) 27 

Dungeon master II (2/2) 28 

Dragonstone 16 

Dreamweb 16 

Fury of the furries 14 

Heimdall2 10 

Labyrinth of time 7 

Legacy of soracil (1 ) 11 

Legacy of soracil (2) 1 2 

Litildivil(l) 14 

Litil divil (2) 15 

Simon the sorcerer 24 

Universe 13 

Disquette 

Musique 

DSS1* 1 

DSS3* 17 

EdPlayer 9 

Octamed Pro 5 (2.0+)* 19 

Real time sound pro lite* 14 

Bureautlque 

Abank demo 9 

Amiga diary 15 

Bbase 3 13 

Quickwrite* 4 

Craphtsmes 

Cinemorph lite* 3 

Clouds 8 

Gfxlab1.2(3.0+) 14 

MandelTour * 29 

Painter 3d* 1 1 

Personal font maker demo 8 

Personal paint lite* 6 

Photogenics demo 1 5 

Pict saver 1 5 

Stereoscopic Pro 20 

Systeme 

ABackup 5 

ABCDir (2.0+) 10 

Canon studio (2.0+) 7 

Desktop magic (2.0+) 12 

lmploder4 10 

Superduper 3 (2.0+) 10 

Sysinfo 13 

Turbo print 4.1 light 28 

Vclock 14 

VirusChecker 6.30 4 

V1rusChecker6.41 13 

Virus Checker 8.03 25 

WBStartupPlus 27 

Telematique 

Praxitel 1 .2 demo 2 

Programmation 

Amos turbo 2 

RexxReqTools 27 

UtilHaires divers 

BiorythmesZ 6 

Cocktail 5 

Cocktails 26 

Dream EX 26 

Showfonts 26 

Jeux 



Argus 27 

Boston bomb club* 24 

Breathless 25 

Chunky maze 1 .01 (3.0+) 10 

Clue 15 
Continuo 2 

Croak 8 

Dotz 7 

Dr Mario 10 

Dragon tiles 12 

ElvisWorld 28 
Galaga deluxe 9 

Hemroids 7 

Heros 13 
Jeux de des 7 

Klondike 4 

Marbles 28 
Monaco 8 

Mouth-man 2 

Nibble 6 

Poing 2 

Proker 8 

QBic 10 

Starbuster 14 
Sys 2 

Tetris Pro 1 

Tetriz 9 

Toxic 2 

Transplant 12 

Vroom multiplayer* 22 

Welltrix 17 

Wipe out 13 
Demos jouobles 

Brutal 18 

Cannon fodder 2 16 

Flight of the Amazon queen 21 

Obsession 20 
Skidmarks 5 

Super skidmarks 1 5 

Theme park 10 
XMas Lemings 93 3 

XMas Lemings 94 (3.0+) 14 

ZeeWolf 2 26 

* Versions commercials 
completes ! 




Reliure Dream 

Offrez a vdtre collection 
d'Amiga Dream une superbe 
reliure. Robuste et pratique, 
elle protegera sous son desi- 
gn agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 




CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les 
CD-maniaques philatelistes. 
Ce CD compatible CDTV et 
CD-32 recense, sous une 
interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. 
Teste et approuve par 
Dream. 




Bible du jeu 

La reference en matiere de 
jeux pour Amiga et CD-32. 
Decouvrez les 101 meilleurs 
jeux, 101 trues et astuces et 
un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 




T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le 
coeur ? Une realite avec ce T-shirt taille unique 
XL 100% coton a I'effigie du magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existence avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



Toutes res off res sotit va tables dans la limtte des stocks disponibles et peuvent etre modiftees on annulees salts pre'avis. 




Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 



Articles choisis 



Port +16 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (19-33) 48 87 60 1 1 



Total 



Forum 



Lecteurs 




Vous souhaitez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conteih pour avoir une 
chance d'etre public (la 
Dreamette recoit enorme 
meat de courrler et une 
selection doit etre faite). 
Ecrivez lisiblement, mettez 
vos coordonnees, completes 
SUR VOTRE LETTRE et non 
sur I'enveloppe (un numero 
de telephone n'est pas obli- 
gatoire mais peut etre 
utile). De toute facon, si 
votre lettre est publiee nous 
ne mentionnerons que votre 
ville. Nous ne pouvons pas 
publier les lettres anonymes. 
N'envoyez pas de timbres et 
soyez patients. Vous pouvez 
ecrire a la redaction en uti- 
lisant notre serveur 3615 
ADream ; les reponses y sont 
plus rapides. 



Bonjour Dreamette, 

Que vont devenir les projets 
d'Amiga technologies, a savoir 
le Walker et le Power Amiga, 
maintenant que la marque a 
ete rachetee par Viscorp ? 
L'Amiga est-il condamne a 
devenir un simple set-top box 
sans ame ? Contrairement a 
ce que vous annonciez, aucu- 
ne decision n'a ete prise par 
Viscorp. 
Paul, Bourg de Vesle 

Mon petit Paul, 

Viscorp n'a pris aucune 
decision ? Au contraire ! Et tout 
a ete annonce dans Dream. 
Ceci etant, ta lettre resume bien 



I'inquietude generale de nos lec- 
teurs face a ce nouveau rachat. 
Et dire que nous avons prie pen- 
dant un an pour que quelqu'un 
rachete I'Amiga, c'etait il n'y a 
pas si longtemps que ca... 
Toujours est-il que Viscorp est 
formel sur le sujet : la gamme 
d'ordinateurs Amiga continue 
avec plus de dynamisme, une 
nouvelle machine va sortir bien- 
tot (a priori en septembre) et 
I'annee prochaine verra de nou- 
veaux modeles a base de Power 
pc. Vraissemblablement, ces 
prochaines machines seront 
equipees d'un tout nouveau 
chipset, mais c'est moins sur. II 
s'agit en effet du point principal 
que Viscorp n'a pas encore 
eclairci. En ce qui concerne le 
set-top box, ou Ed, on ne peut 
qu'esperer son succes. II contri- 
buerait a faire pas mal de publi- 
city pour I'Amiga aupres des 
developpeurs. 



EMULATEUR AMIGA SUR AMIGA 



Salut a toute lequipe, 

Bravo pour votre soutient a 
I'Amiga. Je possede un Amiga 
600 pour lequel j'aimerais 
trouver un emulateur Amiga 
500. Les annonceurs qui 
publient des publicites dans 
votre magazine sont-ils 
fiables, car j'aimerais com- 
mander des jeux par corres- 
pondance. 

Comment faire pour com- 
mander une ancienne disquet- 
te bis ? 
Sebastien, Grand-Quevilly 

Sacre Sebastien, 

Dis-moi mon petit, n'aurais-tu 
pas I'impression de monopoliser 
toutes les pages de ce numero 
de Dream ? Pour les lecteurs qui 
n'auraient pas compris, sachez 
que Sebastien participe egale- 
ment ce mois-ci aux rubriques 
Trues et Astuces et Message in 
a Bottle. Le pire est qu'il s'agit 
du plus extraordinaire hasard 
de la selection (oui, car nous ne 
pouvons materiellement pas 
publier toutes les lettres que 
nous recevons). La difference 



entre l'A600 et VA500 tient 
essentiellement au Kickstart. II 
suffit done soit de lancer un 
vieux Kickstart a partir d'une 
disquette (mais il faut de la Fast 
Ram) soit d'acheter une interfa- 
ce electronique repondant au 
nom de doubleur de Kickstart. 
Non seulement nos annonceurs 
sont fiables, mais nous te 
recommandons en plus de 
contacter la societe Planete 
multimedia diffusion pour tes 
achats de jeux en Vpc. Son 
serieux a deja fait ses preuves et 
son catalogue est des plus four- 
nis. Pour commander une 
ancienne disquette bis, il suffit 
de contacter la societe Fds. 



IMAGE CRYPTEE 



Chere Dreamette, 
cher Dream, 

D'abord merci pour le magazi- 
ne qui, je dois le dire, s'ame- 
liore constamment et ceci 
malgre une actualite Amiga 
assez mince (...). Comment 
reconnaTtre le format d'un 
fichier image si le nom n'a pas 
d'extension Iff ou Jpg ? Peut- 
on brancher une console CD- 
32 sur un moniteur 
Microvitec ? 
Laurent, Paris 

Cher Laurent, cher toi, 
II n'y a malheureusement pas 
de technique simple pour recon- 
noitre directement le format 
d'un fichier image. Le mieux 
qu'on puisse dire c'est qu'un 
fichier IFF commence toujours 
par FORM....ILBM. Certes, c'est 
mince. Techniquement il est 
tout a fait possible de brancher 
une console CD-32 sur un 
moniteur Microvitec ou At, mal- 
heureusement, le cable permet- 
tant ce miracle ne se trouve 
nulle part I Desolee. 



LE PAS CONTENT 



Chere Dreamette, 

Je constate avec tristesse que 
les rares jeux presented sont le 
plus souvent immondes ou 



qu'il s'agit de vieux tests res- 
sortis du placard pour faire du 
remplissage. Aussi, cela 
devient difficile de payer un 
magazine trois francs de plus 
qu'auparavant alors qu'il a un 
contenu plus mince. Pourquoi 
avez-vous supprime la 
rubrique Debutants ? Au lieu 
de remplir votre disquette 
avec des utilitaires reserves 
aux 1200 et 4000, pourquoi 
ne pas offrir de vieux jeux 
commerciaux (IK+, Barbarians, 
etc.) ? Heureux possesseur 
dun Amiga 600, je voudrais 
acheter une extension memoi- 
re de 1 Mo, mais faut-il la 
prendre avec ou sans 
horloge ? Et puis, a quoi sert 
une horloge ? 
Georges, Rumilly 

Cher Ceorges, 

II faut bien faire la disctinction 
entre deux choses : I'actualite 
de I'Amiga et le magazine 
Dream. En ce qui concerne I'ac- 
tualite de I'Amiga, le fait est 
que la machine est moins 
repandue que les compatibles 
Pc, qu'il y a moins de logiciels 
dessus et qu'il y a aussi moins 
d'Amigaistes que de Pc-istes. 
Trois caracteristiques dont nous 
ne sommes absolument pas res- 
ponsables et qui ont des conse- 
quences sur notre magazine : 
nous sommes la seule revue 
francophone a parler des jeux 
sur Amiga, nous testons moins 
de jeux qu'un magazine Pc et 
Dream coute 38 F pour com- 
penser le fait que nous avons 
moins d'acheteurs potentiels. 
C'est une evidence, mais ca va 
toujours mieux en le disant. 
Ceci etant, Dream fait beau- 
coup d'efforts en termes de 
qualite pour respecter son lecto- 
rat. Par exemple, nous deni- 
chons toujours les dernieres 
nouveautes ludiques, celles que 
mime les journaux anglais 
oublient desormais de tester. 
Que ces jeux plaisent ou non 
est le droit de chacun, mais 
puisqu'on nous achete pour 
avoir notre avis objectif, nous 
nous devons de confirmer que 
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de tres beaux produits sortent 
toujours sur Amiga, surtout ce 
mois-ci d'ailleurs. En ce qui 
concerne le magazine lui- 
meme, il est vrai que la 
rubrique "Oldies but goodies" 
est apparue le mois dernier (et 
a disparu ce mois-ci) pour com- 
penser une actualite un peu 
legere. Mais soyons realistes : 
non seulement cela a ete ponc- 
tuel mais, en plus, nous pen- 
sons sincerement que cette 
rubrique est interessante. La 
preuve : vous etes le premier a 
nous reclamer des vieux jeux ! 
Done, nous ne sommes vrai- 
ment pas d'accord sur vos 
termes "immondes" et "remplis- 
sage". A bien lire Dream, on 
s'apercoit vite que la rubrique 
Debutants d'autrefois est 
aujourd'hui avantageusement 
remplacee par les nombreuses 
rubriques En Pratique, sutout 
quand elles sont Logiciel ou 
Systeme... Sans vouloir vexer 
personne, ceux qui ne trouve- 
raient pas ces rubriques assez 
explicatives devraient serieuse- 
ment se pencher sur les diffe- 
rents Guides de I'utilisoteur 
fournis avec tous les ordina- 
teurs Amiga. A moins que cela 
ne les interesse pas, mais dans 
ce cas ces lecteurs la ne lisaient 
pas non plus I'ancienne 
rubrique Debutants. .. En ce qui 
concerne la disquette, la dis- 
quette bis ou encore le CD- 
Rom, nous remplissons ces trois 
supports avec tout ce que nous 
pouvons trouver de plus interes- 
sant. Saviez-vous que tres peu 
d'editeurs acceptent de nous 
donner les droits pour diffuser 
gratuitement leurs vieux jeux ? 
Nous deployons pourtant des 
prouesses de marketing et 
sommes tiers d'arriver a ce resu- 
lat de facon assez reguliere. 
Vous en avez une fois de plus la 
preuve avec la version complete 
d'lmagine 3.0 livree ce mois-ci 
sur le CD-Rom. Bien sur, e'est 
un probleme que beaucoup 
d'applications ne fonctionnent 
plus sur 600. Mais a I'heure 
d'aujourd'hui, il faut bien com- 
prendre qu'on ne trouve quasi- 
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ment plus rien de neuf qui tour- 
ne sur les machines Ecs. Sur 
Amstrad Cpc non plus, 
d'ailleurs... En ce qui concerne 
/'extension de Chip Ram, toutes 
celles que nous connaissons 
possedent d'office une horloge. 
L 'Amiga se sert de I'horloge 
pour connaitre I'heure et ecrire 
la date de creation d'un fichier 
sur disquettes ou disque dur. 
Chose qui nous sert beaucoup 
pour savoir a quelle heure nos 
journalistes ont vraiment ecrit 
leurs articles (blague). 



QUI DITVRAI ? 



Chere Dreamette, 

J'aurais voulu savoir si la carte 
ATurbo 1228 pouvait recevoir 
un copro arithmetique a 40 
ou a 50 Mhz. Dans votre labo 
du Dream No 15, il etait en 
effet specifie qu'on pouvait 
monter a 50 Mhz alors que la 
publicite de Fbi s'arrete a 40 
Mhz. Au passage, pourquoi 
n'y a-t-il plus de publicite Fbi 
dans Dream ? Un labo du 
Genlock Fusion est-il prevu ? 
Doudou 

Mon petit Doudou, 
Question tres interesante que 
celle des coprocesseurs arithme- 
tiques, ces petites betes carries 
qui viennent se placer a cote du 
microprocesseur pour I'aider a 
calculer plus vite. Concre- 
tement, si un coprocesseur va 
moins vite que le microproces- 
seur, cela ralentit (a peine) I'or- 
dinateur. 57/ va aussi vite, tout 
est pour le mieux dans le 
meilleur des mondes. S'il va 
plus vite, I'ordinateur calulera 
encore plus vite, mais la, il y a 
une ruse : la carte doit disposer 
d'un petit module appele oscil- 
iateur. Celui-ci permet de fake 
varier la vitesse de la carte 
acceleratrice pour qu'elle 
s'adapte soit au microproces- 
seur, soit au coprocesseur. Or, il 
existe plusieurs types d'oscilla- 
teurs (les brochages sont iden- 
tiques) : certains peuvent mon- 
ter a 50 Mhz, mais Fbi ne ven- 
dait apparemment que le 
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modele a 40 Mhz. Nous disons 
"vendait", car Fbi a depuis 
ferme ses portes. Ce qui 
explique par la meme occasion 
qu'ils ne passent plus de publi- 
city chez nous ou ailleurs (mais 
qu'on se rassure, le vieil adage 
"un de perdu, dix de retrouves " 
continue de s'affirmer tous les 
mois dans la rubrique actuali- 
tes). Done oui, le coprocesseur 
de I'ATurbo 1228 peut monter 
a SO Mhz, mais il faut un oscil- 
lateur. En ce qui concerne le 
Genlock Fusion, nous le teste- 
rons des qu'on voudra bien en 
mettre un a notre disposition. 



QUE FAIT LA POLICE ? 



Chere Dreamette, 

Je voudrais installer des 
polices de la disquette Fonts 
sur les disquettes de 
Kindwords et Quickwrite, mais 
je n'y arrive pas. Dans la barre 
de menu de ces logiciels, les 
polices en question ne veulent 
jamais s'afficher ! Est-il pos- 
sible d'installer un disque dur 
Ide 3,5 pouces dans un 600 
sans passer par un cable spe- 
cial ? Quelle taille me 
conseilles-tu ? 
Yannick, Reichshoffen. 

Pertinant Yannick, 
Lorsqu'on ne possede pas de 
disque dur, ni de deuxieme lec- 
teur de disquettes, la technique 
a employer pour installer de 
nouvelles polices de caracteres 
est la suivante : il faut faire une 
copie de la disquette de /'appli- 
cation et copier dans son reper- 
toire Fonts toutes les polices 
desirees. Simple ? Oui, mais il y 
a une astuce a laquelle on ne 
pense pas forcement. En effet, 
une police de caracteres se 
compose de deux choses : un 
tiroir du nom de la police conte- 
nant la police a proprement 
parler ET un fichier dont le nom 
se termine par .font. Par 
exemple, pour installer la police 
courier, il faut copier le tiroir 
courier, contenant les fichiers 9, 
10, 11, 13, IS et 18, et le 
fichier courier. font contenu 



directement dans le tiroir Fonts. 
Le connecteur Ide du 600 est 
de type 2,S pouces, il faut done 
obligatoirement une nappe 
passant du 2,S pouces au 3,5 
pouces. D'autre part, il faut 
savoir qu'un disque dur 3,5 
pouces ne rentre pas sous le 
capot d'un Amiga 600, meme 
en forcant un peu, au contraire 
du 1200. Le disque dur devra 
done obligatoirement rester en 
externe (grace a une nappe 
assez longue, qui depassera du 
capot). Dernier probleme, il 
faudra recuperer /'alimentation 
du lecteur de disquettes pour 
que le disque dur fonctionne 
correctement. La reponse a ta 
question est done non, car /'ins- 
tallation necessite au moins 
deux cables speciaux. Si tu 
optes toujours pour un disque 
dur 3,5 pouces, nous te 
conseillons le modele a 420 Mo 
car e'est la taille minimum que 
I'on puisse trouver aujourd'hui 
et que son prix fait rire. 



PAS COMPATIBLE 



Dreamette, 

je possede un Amiga 1200 
equipe d'un disque dur, d'un 
lecteur de CD-Rom Scsi relie 
par une interface Squirrel et 
d'une carte acceleratrice 
A1228 d'Archos avec 4 Mo. 
j'ai un enorme probleme, ma 
carte est incompatible avec la 
Squirrel : quand je la retire 
tout fonctionne a merveille. 
Comment faire ? )e compte 
acheter une carte Blizzard IV 
1230 avec 8 Mo, aurais-je le 
meme probleme ? Dernier 
souci, Je voudrais passer une 
annonce dans Dream, mais il 
faut vous I'envoyer avant le 5 
du mois. C'est problematique 
car mon marchand de jour- 
naux ne re^oit votre magazine 
qu'a partir du 8. 
Stephane, Loury. 

Stephane, 

Sans vouloir vexer Archos, il est 
vrai que la carte A1228 est sur- 
tout compatible avec les peri- 
pheriques Overdrive, lesquels ne 



sont d'ailleurs pas souvent com- 
patibles avec les autres cartes 
acceleratrices. Nous avons eu le 
meme probleme et il est mal- 
heureusement irremediable : la 
Squirrel est effectivement 
incompatible avec l'A1228. En 
revanche, les cartes Blizzard ne 
posent pas du tout ce genre de 
soucis. Tout d'abord parce 
qu'elles sont compatibles avec 
tout et qu'en plus elles arbor- 
rent un dispositif special (appe- 
le Mmu) qui se charge d'eviter 
tout conflit probable entre la 
memoire et le port Pcmcia, sur 
lequel est justement branchee 
ta Squirrel. 

Bien, en ce qui concerne le coup 
de la date limite pour les 
annonces, nous ne nous lassons 
pas de repeter regulierement la 
meme chose : figure-toi que le 

8 d'un mois quelconque se 
trouve toujours AVANT le 5 du 
mois suivant. Exemple pra- 
tique : tu achetes Dream le 8 
mars, tu envoies ton annonce le 

9 mars, nous la recevons avant 
le 5 avril et ton annonce passe 
dans le numero de mai. 
Remarque qu'il nous serait faci- 
le de couper court a ce genre de 
questions en declarant que le 
courrier doit imeprativement 
etre envoye avant le 5. Mais 
cela nous enleverait le plaisir 
d'une explication dont nous 
sommes tres contents. 



J'AI UN ARCHIMEDES 



Madame, monsieur, 

Je vous ecris suite a votre dos- 
sier sur I'informatique libre de 
fevrier. J'avoue avoir ete sur- 
pris de trouver un article si 
ouvert dans un magazine 
Amiga. Je vous en felicite ! 
Utilisateur d'un Rise Pc 
d'Acorn, j'apprecie d'autant 
plus vos dires tres elogieux. 
C'est tout de meme formi- 



dable que se soient les maga- 
zines specialises qui fassent le 
boulot des magazines genera- 
listes ! N'est-ce pas M. Svm ? 
David, Thennelieres. 

Ah David, 

C'est un fait, Dream est un 
magazine specialise mais c'est 
egalement servir la cause de 
I'Amiga que de denoncer les 
desinformations. Et puis, peut- 
etre que certains magazines 
generalistes se vexeront que 
nous fassions le boulot a leur 
place et prendront ainsi les 
decisions qui s'imposent. En ce 
qui concerne le Rise Pc (nous 
preferons pour I'instant parler 
d 'Archimedes, terme plus evo- 
cateur pour les Amigaistes que 
nous sommes), nous entendons 
citer regulierement cette machi- 
ne dans nos prochaines 
colonnes et, ce, a cause de son 
actualite Internet qui nous 
touche de plus ou moins pres. 




Une lettre d'Anne Onime. 



La Dreamette attend toutes vos questions simples, techniques 
ou plus personnelles. Cette rubrique est faire pous fa, 
n 'hesitez pas a lui ecrire a son adresse : Forum Dreamette, 
21, rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre serveur minitel : 
3615 Adream. 



^^ 
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Ventes 

Vds UFO et cherche contact 
sur Al 200 vend Trading card 
X-File ecrire a Siman C. 12, rue 
des pervenches 1 1 800 Trebes. 

A500/5MO + DD 52 Mo CVP 
SCSI 12 + controleur CVP + 
carte Pc 286-1 6 Mhz de CVP + 
accessoires 3500 F a debattre. 
Tel. : 78 74 86 26 (Eric). 

Vds Syquest SCSI externe 105 
Mo, divers Cd-Rom. Cherche 
contacts Amiga. Nicolas Le 
Corvic - 129, rue de Rome - 
7501 7 Paris. 

Vds Amiga 500 : 1 000 F, lec- 
teur externe : 400 F, action 
replay 3 : 450 F. Contacter 
Valentin Eric 1, rue de la Belle 
Hotesse 59189 Steenbecque. 
Tel. 28 43 60 46. 

Vds Amiga 500 + disks d'ori- 
gines + ext 500 Mo avec horlo- 
ge + souris neuve : 800 F. Tel. : 
84 23 64 55 (Mickael, Haute 
Saone). 

Vds CD-32 + port + 7 cd : 
950 F. Vds Simm 8 Mo et CD 
x4. Cherche contact A1200 : 
demander Olivier au 42 88 
83 43. 

Vds DD 200 Mo : 400 F. impri- 
mante Canon BJ10 ex : 900 F. 
Barr. sims 4 Mo : 350 F, 2 Mo : 
150 F. Lect.CD-Rom x2 : 300 
F. Tel. : 40 02 62 39 (Bruno). 

Vds Al 200 + 4 Mo + DD 1 70 + 
Genlock Cvp + imprimante 
couleur + enceintes stereo + 
livre bible Amiga + logiciel : 
7000 F. Tel. : 94 94 31 57. 

Vds carte ace. 1230 turbo Cvp 
68030, 40 Mhz + copro 40 
Mhz + 4 Mo Simm Gvp 60 ns : 
2000 F. Stephane au 60 82 73 
72 (Rp). 

Vds HD 540 Mo + moniteur 
1084 + modem USR sportser 
28800 + clavier A2000 + 4 Mo 
de Ram + lot de D7 a bas prix. 



Tel. : 43 02 95 26 apres 18h. 

Vds A500 + 2 joysticks + souris 
+ 100 disks : 1000 F. Carte 
mere + clavier A500 : 250 F, le 
tout pour : 1 1 00 F. Tel. : 86 50 
00 21 Xavier apres 19h. 

Vds barette 4 Mo, 32 bits, 70 
ns pour A1 200, A400 ou Pc : 
600 F. Demander Seb au 32 
46 1 2 08 (dpt 27). 

Vds CD-32 + 5 jeux (Super 
Stardust microcosm) + 
Communicator 3 : 800 F. Tel. : 
33 38 95 17 (dpt 61) Harry 
Courgenouil. 

Vds A1 200 + ecran 1 084 + DD 
40 Mo + DD Co + lecteur Cd + 
lecteur ext. + 30 CD-Roms + 
jeux + Squirrel : 6000 F. Tel. : 
79 85 38 33. 

Vds carte acceleratrice Mtec 
68030, 42 Mhz pour A1200 
sous garantie : 600 F. port 
compris. Tel. : 21 75 45 91 . 

Vds Amiga 1200 DD + 120 Mo 
+ carte acceleratrice Mtec + 4 
Mo Ram + horloge + mags 
Dream + disks du 1 au 29 + 
lect. ext. + 2 alim. + 800 disks. 
Tel.: 34 13 72 95. 

Vds Amiga 600 + DD 30 Mo + 
joystick + jeux + souris : 1 200 F 
a debattre Tel. : 20 32 50 00. 

Urgent vds jeu Super 
Skidmarks + 4 voitures supple- 
mental, HDInstall : 1 50 F 
port inclu ! Tel. : 66 39 29 59. 

Vds pour 1 200, carte memoire 
AMEM32 4 Mo : 800 F, 
Overdrive CD : 900 F, le tout : 
1500 F. Tel. : 79 56 33 44 
(apres 1 8h). 

Vds A1200 6Mo + WB31 + 
ecran 14" + DD 60 Mo + CD- 
Rom + scanner a main 64n 
degris + 2 lecteurs + Overdrive 
+ Brilliance + Photogenics : 
4000 F. Tel. 45 69 27 90. 
Vds A500 1 Mo + nbrx jeux : 
1000 F. A1200 DD 80 Mo + 



ecran 1085s + 30 jeux : 
3000 F. Tel. : 20 80 81 60. 

Vds A1200 + Mon.184S + lect. 
ext. : 2500 F. Impr. coul. HQ : 
1320 F. Tout + disks : 3700 F. 
A500 : 400 F. Alexandre au 60 
28 75 75 apres 1 8h. 

Vds DD 60 Mo 2"1/2 : 300 F + 
port. Tel. : 20 45 21 36. 

Vds originaux sur 1200 : 
Theme park, Worms, Star trek, 
Settlers, Beneath... Tel. 74 31 
68 97 (week-end), 78 24 68 

32 (semaine). 

Vds DD 260 Mo pleins de jeux 
et util. : 900 F. Vds aussi jeux 
et utilitaires. Contacter Mendy 
Alfred. Tel. : 30 38 85 89. 

Vds carte ace. pour A1200 
Mtec 68030 28 Mhz + 4 Mo. 
Prix : 1 000 F + frais de port. 
Tel. : 21 65 55 22. 

Vds disquettes Amiga 1 F piece 
(a deb) + nombreux jeux CD- 
32 a 100 F. Tel. : (1) 44 40 
71 49. 

Vds lecteur CD-Rom 4x + dou- 
bleur IDE + drivers neufs ss 
garantie : 750 F. Nombreux 
CD-Rom Blizzard 1220/4 : 
1400 F.Tel. : (1) 47 39 66 92 
HR. 

Vds jeux CD-32 Lost in time - 
Superstardust - T.Park - Pirates 
gold - Microcosm - D -Gene. + 
autres : 150 F port compris. 
Tel. : 92 53 89 48. 

Vds A1200 + 1083S + HD 200 
Mo + Lect. CD-Rom x2 
Overdrive + Lect. ext. + 300 
disks + 7 CD-Roms. Prix : 
3500 F. Tel. : 93 07 79 58 
(dpt 06). 

Vds DD Over. 250 Mo AD./C. 
Blizzard 1 200 + 8 Mo + C.Pro 

33 Mhz + Hor. : 1500 F. D.Dur 
400 Mo : 700 F. Barettes 4 Mo / 
8 Mo : 500 F et 900 F. Tel. : 97 
65 90 56. 



Vds DD 2p1 12, 80 Mo : 400 F, 
DD 3p1/2, 170 Mo : 550 F. 
Prix ports compris. Tel. : 84 63 
03 85 avant 20h30. 

Vds traitement de texte Kit 
Pastex VF FFD 1 0dk etat neuf. 
Double emploi : 400 F. Tel. : 
23 83 23 28 - 6, rue Deville - 
02400 Chateau-Thierry. 

Vds carte extension memoire 
Al 200 avec 2 Mo Fast + Copro 
68882 + horloge : 790 F + port 
25 F.Tel. : 64 94 15 62 (> 20 h 
ou vendredi). 

Vds Amiga 1200, moniteur 
1085S, Disque Dur 240 Mo, 
joystick, souris, jeux origi- 
naux, dks : tout pour 2600 F. 
Tel. : 45 47 49 99 (94). 

Vds Blizzard 1220 68020 a 28 
Mhz + 68882 a 33 Mhz + 4 
Mo 32 bits : prix 1200 F. 
Tel. : 45 25 49 43 (sur Paris). 

Vds CD-32 + communicator 3 
+ 6 jeux : 750 F. Tel. : 62 33 
97 94 ou 65 34 60 18 pour 
renseignements demander 
Nicolas apres 19h. 

Vds disks DD 1 franc piece + 
vds divers jeux originaux tous 
types : 100 F le jeu. Tel. : 20 
56 80 83. 

Super occasion ! Vds Escom 
A1200 + DD 170 + pack 
magic + originaux + revues 
Fr & eng, le tout : 2500 F. F. 
port inclmus Bertrand Tel. : 
27 29 64 19. 

Vds A2000 2.04 9 Mo Ram, 
SCSI, 2 - 52 Mo HD, CD Apple, 
ace. 030 + MMu + FPU : 
11000 F. Tel. : 62 26 28 74 
apres 19h ou : 
calgaro@ibcg.biotoul.fr 

Vds Amiga 600 - 1 Mo + 
extensions 1 Mo + horloge : 
1000 F. Tel. : 38 62 41 17 
dpt 45). 

Vds Scala EE1 00 : 800 F - Vidi 
24RT pro : 1200 F - Digiview 
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v4.0 : 300 F - GST Cold SPF : 
2000 F - DSS8 : 300 F - A520 : 
1 50 F (93) Tel. : 48 31 88 70. 

Vds A1 200 + manette + jeux : 
1800 F. Tel. 35 87 86 54 
(dpt76). 

Vds Amiga 500 + Ext. + Dks : 
600 F - Overdrive CD x2 + 
CDS : 600 F - Ram 4 Mo 70ns 
(1200) : 400 F - clavier CD TV : 
100 F.Tel. : 43 85 27 40. 

Vds A1200 + HD 85 Mo + Ext. 
1 Mo + ecran + nbrx logiciels + 
revues + Vidi12 + genlock : 
3500/3000 F sans HD. Tel. : 
16(1)42 83 1303. 

Vds Mtec 28 Mhz + copro + 4 
Mo Fast. Prix a debattre. Tel. : 
87 82 59 93. 

Vds A1200 - HD 80 Mo + joy. 
-i- souris + manuel + nbrx jeux 
et utilitaires + divers mags 
avec D7 : 2500 F. Tel. : 40 35 
05 85 apres 20h, Eric. 

Vds boTtier A1 200 Overdrive 
complet pour DD 3,5" IDE sur 
port PCMCIA : 500 F prot 
compris. Tel. : 35 48 01 35 
(Alain). 

Vds Retina Z3 (4Mo) + 
VideoCode, Carte 7 solts Z3 
Micronics, Piccolo SD64 Mo, 
carte fille A4000 A3640, lec- 
teur HD, Ram, divers logiciels, 
peripheriques Amiga. 

Originaux avec boites et docs 
neufs. Prix interessants. Liste 
sur demande. K.lkhlef - 20 ter, 
Allee des Melezes - 88380 
Arches. Tel. : 29 32 76 58. 

Vds genlock SATV GTS gold 
SP : 1500 F + carte son 16 bit 
Toccata (neuve mars 96) : 
2000 F controleur Gvp + HD 
40 Mo : 500 F. Tel. 21 24 97 
94 (1 9h). 

Vds jeux originaux pour Amiga 
500 + manuel. Tel. : 61 92 43 
1 6 (20h). 



Sx : 1 000 F a debattre. Region 
yonne (89). Tel. : 86 42 51 40 
apres 19h. 

Vds A400/40, 33 Mhz dans 
boitier Big-Tower, 10 Mo Ram 
(2+8), HD 1 Co, lecteur 1,76 
Mo, ecran M1438S, CD-Rom 
2x, WB 3.1, francais. 
Emulateur shapeshifter, WB 
3.1. Nb programmes. Prix 
cassea 16000 F.Tel. 16(1) 30 
55 63 59 (soir). 



Achat 

Achete imprimante pour 
Amiga 1200 entre 1000 et 
1500 F. Tel : 91 73 73 20, 
Diluca Jean-Noel. 

Achete Opus 5 (vf), Perfect 
general data et Tower assault 
(CD-32). Philippe : 87 58 
79 41. 

Achete carte memoire 4 Mo 
pour A1 200 a moins de 1 000 F 
contacter j.M. Rolais - 2, rue 
des Roitelets - 77300 
Fontainebleau. 

Achete a bas prix DDur pour 
Amiga 500 (1 Mo) et 
recherche logiciels PAO. 
Robles Eric c/o Bourse Nelly - 
1, Place de la Poustelle - 
64300 Orthez. 

Achete extension 2 Mo chip 
A1 000, carte acceleratrice 060 
pour A4000. Si tu es blonde a 
forte poitrine, ca m'interesse 
aussi. Contactez Bob Ricard a 
la redaction de Dream : (1 ) 48 
87 57 30. 



Contact 

Association de programmeur 
debutants et confirmes 
envoie doc sur projets : 
Naibo Alexis - 6, rue Cesar 
Franck, 64000 Pau + timbre. 



teurs Imagine ou Lightwave. 
Ofs au 9, avenue Rene 
Delpech, 11500 Quillan. Tel. : 
68 20 93 77 amigazet@stras- 
com.fr 

Cherche contacts serieux sur 
Amiga 500. Ecrire a Dos 
Santos David 8, rue des 
Brabancons, 19360 Malemort. 

Cherche contact sur A1200 
pour echange/vente/achat 
jeux utils demos. Pas serieux 
s'abstenir Bearnez Stephane : 
46 34 67 15. 

Cherche jeux pouvant se jouer 
a 2 par null modem type 
Populous stunt car etc entre 
un 500 et un 1200 (dpt 91) 
Tel. : 60 84 78 89. 

Cherche contact sur 
A500/600/1 200. Lam 
Senaporak - 16, rue 
Beaumarchais - 94800 Villejuif. 

Urgent cherche Workbench 
version 2.05. Tel. : 61 92 43 
16(20h). 

Cherche contact sur 
A1200/A600. Contacter Vidal 
David, residence Le Galion 
appt 358, 155 place d'Aladie, 



34000 Montpellier. 

Cherche contact sur 
A500+.Cenieys Fabien - La 
Martelle - BTC avenue de M. 
Teste - 34070 Montpellier. 

Cherche contacts sur 
A500/A1200. Aube Laurent - 
4, rue de I'lle-de-France - 
78320 Le Mesnil St Denis. 
Tel. : 34 61 14 71. 

Echange Dirwork 2.1 VF origi- 
nal contre Diavolo 3.2 VF origi- 
nal / cherche configs pour 
Opus 5. Tel. : Laurent apres 
1 9h au 42 28 05 72. 

Cherche contact sur Amiga 
(jeux & utils) contacter Feuillet 
Thomas - 3, residence 
Velasquez - 62800 Lievin. 

Cherche contacts en polynesie 
francaise sur A500 - A600 - 
A1200 - A3000 et A4000. 
Demander Serge au 43 23 18. 
Nana. 

Club Amiga cherche contacts 
sur A500 - £00 - 1 200. Brajeul 
Sebastian - 2, impasse des 
Merles - 341 10 Frontignan. 



Vds imprimante Canon B510 Amigazette83 cherche redac- 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+1SF) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Bnvoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a f'ordre de : 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites ; 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du \ 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels \ 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute ; 
annonce portant a confusion. • Rubrique : □ Achat L) Vente -1 Contact 



















































































































































































































































DREAM- N°30-|UIN 1996 



Tout runivers 




chaque 



Demos 

jouables 

Films animes 

Shareimares 



a partir du N°10 



Prolongations ! Jusqu'au 500 e gagnant. 
Nouveau prix : "un abonnement a vie a Dream", 




Internet 



n f i 



sur 



votre Minitel 



Grand jeu concours Internet 



Jouez et gagnez de nombreux lots en 
repondant a la question suivante : 

•Quels sont I'annee et le mois de 
partition du premier numero de 
Dream ? 

• Le premier a donner la bonne reponse gagne 
un modem US Robotics 28.8, un CD-Rom 
@-net, un abonnement d'un an a Dream et 
un T-Shirt ! 

• Le 50° gagnant : un an d'abonnement a 
Dream, un T-Shirt et un tapis-souris ! 

• Le 100' personne gagne un abonnement d'un 
Dream et un T-Shirt ! 

• Les 200, 201 et 202" gagnent un abonnement 
d'un an a Dream ! 

• Le 300, 301 , 302, 303, 304 et 305" gagnent 
un T-Shirt et un tapis-souris ! 

• Le 400' gagne un modem US Robotics 28.8, 
un CD-Rom @-net, un abonnement d'un an a 
Dream et un T-Shirt ! 

• Le 500" gagne un abonnement a vie a Dream. 

Pour participer a ce jeu concours, il suffit de vous 
connecter grace a votre Minitel sur le 3615 
ADNET et d'envoyer votre reponse avec vos coor- 
donnees (Nom, prenom, adresse) dans la 
boTte aux lettres (Bal) de Dream (rubrique I au 
sommaire du 3615 ADNET). 
Vous pouvez egalement envoyer votre reponse 
(sur le 3615 ADNET) ainsi que vos coordonnees 
a I'adresse electronique (e-mail) suivante : 
dream@strascom.fr 

Les resultats du jeu seront diffuses dans votre 
boTte aux lettres sur le 3615 ADNET a partir du 
dimanche 30 juin 1996. Bonne chance a tous I 




Dialoguez enfin en direct et en 
temps reel sur Internet. Channel 
francais, Pc, Apple/ Amiga, Sex, 
USA, Unix, Cyber... Plus de 1000 
channels. 



W 



Plus de 5000 personnes du 
monde entier connectees 
en permanence. 

Email/ courrier electronique. 
Disposez de votre adresse 
Internet sans delai, envoyez, 
recevez du courrier a travers le 
reseau Internet. 

Sur le 3615 Adnet, Internet est 
desormais accessible par 
Minitel. 

Extrait du regiement : 

• Le regiement est disponible sur demande chez Posse Press -21, 
rue Notre Dame de Nazareth - 75003 Paris. 

• Les reponses doivent parvenir sur le 3615 ADNET 
avanl le 30 juin 1996. 

• Valeur des lots : Abonnement a Dream : 279 F.TTC, 

T-Shirt : 45 F.HT, Tapis-Souris : 40 F. TTC, Modem : 1500 F. TTC, 
CD-Rom@-net: 149 F.TTC. 

PR© AM 



o 

CN 




Blitzbank 2.1 



N°30 

(Wb2.0+ et 2Mo) 



Le meitleur gestionnaire de comptes bancaires 
+ un module musical de R. Cautbier. 



Breathless 1.1 

Un moteur graphique optimise pour Breathless. 

Borisball (tousles Amiga) 

Genial casse-briques avec 8 balles simultanees. 



Centertitles 

(Wb2.0+) 

Centrez les titres des fenitres 

Intuition. 



. ™i ji^ 



